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ദദശ്ഭ്മഗാനംാ 


പ്രതിജ്ഞ 


ജനഗണമന അധിനായക ജയഹേ 
ഭാരത ഭാഗ്യവിധാതാ, 
പഞ്ചാബസിന്ധു ഗുജറാത്ത മറാഠാ 
ദ്രാവിഡ ഉത്ക്കല ബംഗാ, 
വിന്ധ്യഹിമാചല യമുനാഗംഗാ, 
ഉച്ഛല ജലധിതരംഗാ, 
തവശുഭനാമേ ജാഗേ, 

തവശുഭ ആശിഷ മാഗേ, 

ഗാഹേ തവ ജയഗാഥാ 
ജനഗണമംഗലദായക, ജയഹേ 
ഭാരത ഭാഗ്യവിധാതാ 

ജയഹേ, ജയഹേ, ജയഹേ, 


ജയ ജയ ജയ ജയഹേ! 


ഇന്ത്യ എന്റെ രാജ്യമാണ്‌. എല്ലാ ഇന്ത്യക്കാരും എന്റെ 
സഹോദരീ സഹോദരന്മാരാണ്‌. 

ഞാന്‍ എന്റെ രാജ്യത്തെ സ്നേഹിക്കുന്നു. സമ്പൂര്‍ണവും 
വൈവിധ്യപൂര്‍ണവുമായ അതിന്റെ പാരമ്പര്യത്തില്‍ ഞാന്‍ 
അഭിമാനം കൊള്ളുന്നു. 


ഞാന്‍ എന്റെ മാതാപിതാക്കളെയും ഗുരുക്കന്മാരെയും 
മുതിര്‍ന്നവരെയും ബഹുമാനിക്കും. 

ഞാന്‍ എന്റെ രാജ്യത്തിന്റെയും എന്റെ നാട്ടുകാരുടെയും 
ക്ഷേമത്തിനും ഐശ്വര്യത്തിനുംവേണ്ടി പ്രയത്നിക്കും. 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ ഗ്‌! 


൧ഘ്ാഥ്ഥ്‌ 7)7 . 


[1 (൯൭൦0൦൦ 0101൦൦. 

൧0ഠദ0ലധ/ഒ, | പഡഗ്മന്ധഥല്ാഥണന-2, (ദ്ദ 

10 ൭9൦ €ഠഠഥ0൦॥ ൧ £റ്ധംദ്ിഠമി! ൦ട൦3/൧0 മറാഠ ബനാ (5൨5) 
൧0ഠല്യ്രാധ്ദ, [വഡശ്്ഥടന്നല്വാധ്ണന - 12, (രദ 
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൧0൯൭0 31 


18൧01000 : 2016 
൫ ഥലാദന്ന൦സ്‌ ഠ്‌ ഠ്വ, ഠഠഗലന്നലസ്ഠ്‌ ദ്രദ്ദ 





ന്തമവം 


പ്രിയപ്പെട്ട കുട്ടികളേ, 


ലോകം അനുനിമിഷം മാറിക്കൊണ്ടിരിക്കുകയാണ്‌. ദൂരവും 
സമയവും തീര്‍ക്കുന്ന അതിര്‍വരമ്പുകള്‍ അതിവേഗം മാഞ്ഞുപൊയ്‌ 
ക്കൊണ്ടിരിക്കുന്നു. വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യയുടെ അനന്ത 
സാധ്യതകള്‍, അസാധ്യമായെണ്ണിയിരുന്ന പലതിനെയും സാധ്യമാക്കി 
യിരിക്കുന്നു. പുത്തന്‍ സാങ്കേതികവിദ്യയുടെ ഫലമായി ക്ലാസ്മുറികള്‍ 
മള്‍ട്ടിമീഡിയ സൌകര്യങ്ങളുള്ള സ്മാര്‍ട്ട ക്ലാസുകളായി അതിവേഗം 
പരിണമിച്ചുകൊണ്ടിരിക്കുന്ന കാലഘട്ടമാണിത്‌. ഈ മാറ്റത്തിനൊത്ത്‌ 
സാങ്കേതികവിദ്യയുടെ ലോകത്തേക്ക്‌ നിങ്ങളെ കൈപിടിച്ചുയര്‍ത്തി സ്വയം 
പഠനത്തിനും സംശയദൂരീകരണത്തിനും അറിവിന്റെ നിര്‍മാണത്തിനും 
പ്രാപ്തരാക്കുന്നതിന്‌ സഹായകമായ വിധത്തിലാണ്‌ ഈ പാഠഭാഗങ്ങള്‍ 
തയാറാക്കിയിരിക്കുന്നത്‌. 


ഈ പാഠപുസ്തകത്തിലുള്ള ഓരോ പ്രവര്‍ത്തനവും മറ്റു 
വിഷയങ്ങളിലെ സമാനമായ പാഠാഠങ്ങളില്‍നിന്നുള്ള സന്ദര്‍ഭങ്ങള്‍ 
സ്വാംശീകരിച്ചുകൊണ്ടാണ്‌ തയാറാക്കിയിരിക്കുന്നത്‌. അതതു പാഠങ്ങള്‍ 
നന്നായി പഠിക്കുന്നതിന്‌ ഇത്‌ നിങ്ങള്‍ക്കു സഹായകരമായിരിക്കും. 


പ്രായോഗിക്രപ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ക്ക്‌ മുന്‍തൂക്കം നല്‍കുന്ന രൂപത്തിലാണ്‌ 
പാഠഭാഗങ്ങള്‍ ,്രമീകരിച്ചിരിക്കുന്നത്‌. ഇതിലെ മുഴുവന്‍ പഠന 
പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളും ചെയ്തു പരിശീലിക്കുന്നതിനും ആര്‍ജിക്കുന്ന 
ശേഷികള്‍ മറ്റു വിഷയങ്ങളുടെ പഠനത്തില്‍ ഉപയോഗപ്പെടുത്തുന്നതിനും 
നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ കഴിയട്ടെ എന്നാശംസിക്കുന്നു. 


ഡോ. പി. എ. ഫാത്തിമ 
ഡയറക്ടര്‍ 
എസ്‌.സി.ഇ.ആര്‍.ടി 
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താല്ലരങ്ങ മന്യയുട്ടഥിമെത്തുന്മവോ(ര്‍ 


ഈ പാഠദാഗം പഠിക്കുന്നതിലുടെ പഠിതാവ്‌ 


& വിവിധ ടെക്സ്റ്റ്‌ ഇന്‍പുട്ട്‌ -ഓട്ട പുട്ട ഉപകരണങ്ങള്‍ 
തിരിച്ചറിയുകയും ഉപയോഗിക്കുകയും ചെയ്യുന്നു. 


& കിബോര്‍ഡുപയോഗിച്ച്‌ വേഗത്തിലും കൃത്യതയോടെയും 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നു. 


& ടെകസ്റ്റ്‌ എഡിറ്റിങ്‌ സങ്കേതങ്ങളായ കട്ട, കോപ്പി, പേസ്റ്റ്‌ 
എന്നിവ സന്ദര്‍ഭമനുസരിച്ച്‌ ഉപയോഗിക്കുന്നു. 


4 ടെഷസ്റ്റ ഖണ്ഡികകളായി തിരിച്ച്‌ സജ്ജീകരിക്കുന്നു. 


& പേജില്‍ ചിത്രങ്ങള്‍ ചേര്‍ത്ത്‌ ക്രമീകരിക്കുന്നു. 


താച്ചുകുടം ഉപയോഗിക്കാന്‌ പഠിച്ച ആദ്യത്തെ 
ഇാഗ്ഗ7ഷുകാരന്്‌ വ്ല്യം കാക്‌ന്ററന്‌ ആയിരിക്കും. 
അദ്ദേഹം അച്ചടിച്ച ആദ്യ പുസ്തകമാണ്‌ 7൧ കഥ 
൧7 ശി മന ൧7 ൧൧൧. ഇതുതന്നെയാണ്‌ ഇംഗ്ലിഷിതി 
ആദ്യമായ? അച്ചടിക്കപ്പെട്ട ചുസ്തകവും. യുറോഫ്യന്‌ 
വന്കരയിലെ (ബ്വുഹ്ഷ, കെത്റ്‌ എന്നാ? സ്ഥഥ്ത്മളകില്‍്‌ എവി 
ടെയോ വച്ച്‌ 2൧7 ഥ്ഥണ്‌ ഇത്‌ നാര്മിക്കപ്പെടടത്‌. റൌള്‍ 
ലുഫേവ്‌ എന്നയാള്‍ (ഫഞ്ചഥുഭാഷഥയ?ല്‍ ദ്രടാമജന്ന 


യുദ്ധത്തെക്കുറിച്ചെഴുതി?യ കഥകളുടെ സമാഹാരമാണ്‌ പര്‍ 

1 പ്ര 
ഈ പുസ്തകം. ഇത്‌ പര/ഭാഷപ്പെടുത്ത/യതും കാകന്നുറ്റ്‌ 
തനെൊയാണ്‌. 





_(ഒിദ്ട[ഷ7്‌ ല്ല്രൈങ്ബറി - ഇാഗ്ലു?ഫ7്‌ പഠനത്ത!ന്റെ നാശീവി 


ഗ്‌ 







ള്‌ ശ് 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 






അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 





കാലമ്മെതയോ കഴിഞ്ഞു. കല്ലച്ചുകള്‍ മാറി ലോഹ 
അച്ചുകള്‍ വന്നു. പിന്നീട അച്ചുകള്‍ തന്നെ ഉപയോഗിക്കാ 
തെയുമായി. ഇന്ന്‌ പുസ്തകങ്ങളിലെ ഉള്ളടക്കം സജ്ജീക 
രിക്കുകയും അച്ചടിക്കുകയും ചെയ്യുന്നത്‌ കമ്പ്യൂട്ടറിന്റെ 
സഹായത്തോടെയാണ്‌. 


ഇക്കാലത്ത്‌ (പ്രിന്റ്‌ ചെയ്ത ഒരു പേജ്‌ കാണാം. 
നിങ്ങളുടെ ഇംഗ്ലീഷ്‌ പാഠപുസ്തകത്തിലെ ഒരു ഭാഗമാണ്‌ 
താഴെ ചേര്‍ത്തിരിക്കുന്നത്‌ (ചിര്രം1.1). ഇത്‌ എങ്ങനെയാ 
യിരിക്കും തയാറാക്കിയിരിക്കുക? തീര്‍ച്ചയായും ഇത്‌ കമ്പ്യാട്ട 
റില്‍ തയാറാക്കിയ ശേഷം പ്രിന്റ്‌ ചെയ്തെടുത്തതാണ്‌. 
ഇത്തരത്തിലുള്ള ഒരു പേജ്‌ തയാറാക്കുന്നതിനെ കുറിച്ചാണ്‌ 
നാം ഈ പാഠത്തില്‍ ചര്‍ച്ച ചെയ്യുന്നത്‌. 


അക്ഷരനിവേരനം ("ലന 0) 


ലവ ലാല 





ഈ യന്ത്രം നിങ്ങള്‍ കണ്ടി 
ട്ടുണ്ടോ? ഇതാണ്‌ ടൈപ്പ്‌ 
റൈറ്റര്‍. ടൈപ്പിങ്ങിന്‌ ഉപ 
യോഗിച്ചിരുന്ന ഈ യന്ത്രം 
കമ്പ്യൂട്ടറുകളുടെ വരവോടെ 
ആരും ഉപയോഗിക്കാതായി. 


ഉന്ന മതു ഒലി ൨ ൩ ന്നുന്ഥന്മ। ഗ്ല൧൩. 1 ലവ [ഗ്ല മനാ ൪൦ ന്ലടടട ലളി! ധ്‌ ൩1 


/ഡിധ. 1 ല്‌ മം. ടച്‌ [ലഃഖ. 
വിം. സ്ഥ. സ്ഥ. യു 
കിവി യയ സനം ഘന ര്‌ വട. 
ടട യ ദ്ധ ട്ധ്ട മ. 
നല ലിധലഥില ബ്‌ ബട ഉഷ 
സ്സ്‌ [ിലിസംടിലോ 

1൧൦ ഒ ടട ലവന്റെ ടി. 

18211 ടവ ്ധ ലട 


1121 0൭ ഥം. ല്ലി ട്‌ 
ധി ഒ ര 


1 ആ ലിന. 


സ്ത നട്ലിര്‍ിട, സിലെ. ഉടപിട പ ദ 


81 ടെലി ര്‌ ന്യ മില്ല യ ബ്ന ല 


ചിഗഥി സ്വ 9൭ യ. 1൭ ബ॥ ൦ ട്വ 15 


സ്‌ ഖി ലു ജേ ൦ ലര൦8% വ്‌ ലനം 
1 ല്ലന്ന 
ന നന്നന്ന്തനന നു 


ചിര്രം. 1.1 ടാഗോറിന്റെ താജ്മഹല്‍ 






ഗ്‌ 


7 ങ്‌ പിവിവിയ സാദ തിക്വി ശ്‌ 
_ 8 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 








അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തു മ്പോള്‍ 





ഈ പേജില്‍ അക്ഷരങ്ങളും ചിത്രങ്ങളുമുണ്ട്‌. ഈ 
അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ നിവേശിപ്പിക്കുന്നത്‌ (001) 
എങ്ങനെയാണ്‌: ഏത്‌ ഉപകരണമാണ്‌ ഇതിനായി 
ഉപയോഗിക്കുക? 


നമുക്കു വളരെ പരിചിതമായ കീബോര്‍ഡാണ്‌ ഇതി 
നായി ഉപയോഗിക്കുന്നത്‌. കീബോര്‍ഡില്‍ അക്ഷരങ്ങള്‍ 
ക്രമീകരിച്ചിരിക്കുന്ന രീതിയെ കീബോര്‍ഡ്‌ ലേഒട്ട എന്നു 
പറയുന്നു. നാം ഉപയോഗിക്കുന്ന കീബോര്‍ഡില്‍ ഇംഗ്ലീഷ്‌ 
അക്ഷരങ്ങള്‍ എങ്ങനെയാണ്‌ ക്രമീകരിച്ചിരിക്കുന്നത്‌ എന്ന്‌ 
ചിത്രം 1.2 നോക്കി പരിശോധിക്കുക. 








ചിരം. 1.2 ഇംഗ്ലീഷ കീബോര്‍ഡ്‌ ലേഒട്ട 


നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ കീബോര്‍ഡിലെ £, പ എന്നീ 
രണ്ടു കീകളില്‍ ചെറിയ അടയാളങ്ങള്‍ ശ്രദ്ധിച്ചുവോ? 
(ചിത്രം 1.2 നോക്കുക). ഇവയ്ക്കു മുകളിലാണ്‌ നമ്മുടെ 
ചൂണ്ടുവിരലുകൾ വയ്ക്കേണ്ടത്‌. മറ്റു വിരലുകളെല്ലാം 
തൊട്ട്ടുത്ത കീകളിലും യഥാക്രമം വയ്ക്കാം. ഇങ്ങനെ വച്ച 
ശേഷം ഈ സ്ഥാനം തെറ്റിക്കാതെ വിരലുകള്‍ നിവര്‍ത്തി 
വച്ചു നോക്കുക. ഇപ്പോള്‍ ഏതെല്ലാം കീകള്‍ ഓരോ 
വിരലിനും താഴെ വരുന്നുവോ, അവയെല്ലാം അതത്‌ 
വിരലുകള്‍ കൊണ്ടു ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യണം എന്നു നമുക്ക്‌ 
മനസ്സിലുറപ്പിക്കാം. തികയാത്തയിടങ്ങളില്‍ തൊട്ടടുത്ത 
വിരല്‍ നീട്ടി ടൈപ്പ്‌ ചെയണം കേട്ടോ! 


ഛക്ക്ക്കകാക്ക്ക്കകകക്ള്‍കള്‍്ക്കക 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 9 


ഗ്‌ 









ഹ് 





ക്‌ 
ഴ്‌ 
ന. എ ഴാ 


അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 











ഇങ്ങനെ വരുമ്പോള്‍ രണ്ടു കൈകളിലെയും ചെറിയ 
വിരലുകള്‍ക്കും ചുണ്ടുവിരലുകള്‍ക്കും രണ്ടോ അതിലധി 
കമോ നിര വീതം കീകള്‍ ഉണ്ടായിരിക്കുമല്ലോ. ചിത്രം 1.2 ല്‍ 
ഓരോ വിരലുകൊണ്ടും ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യേണ്ട കീകള്‍ 
അടയാളപ്പെടുത്തിയിരിക്കുന്നത്‌ നോക്കുക. വലതു ചെറുവിരലൂപയോ 


ഗിച്ച ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യേണ്ട എത്ര 
17 ....:- ::ം 
നോക്കുക. കുഞ്ഞുവിരല്‍ 


അത്ര കുഞ്ഞനല്ലെന്ന്‌ മനസ്സി 
ലാകും! 









തെറ്റില്ലാതെയും വേഗത്തിലും ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക എന്നത്‌ 
നാം പരിശീലിച്ചു നേടിയെടുക്കേണ്ട ഒരു നൈപുണി 
യാണ്‌. നമ്മെ ശാസ്(്രീയമായി ടൈപ്പിങ്‌ പഠിക്കാന്‍ 
സഹായിക്കുന്നതിന്‌ പല സോഫ്റ്റ്വെയറുകളുമുണ്ട്‌. കെ 
ടച്ച്‌, ടക്സ്‌ -ടൈപ്പിങ്‌ തുടങ്ങിയവ ഇക്കൂട്ടത്തില്‍ 
പെടുന്നു. നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലുള്ള കെ-ടച്ച്‌ ടൈപ്പിങ്‌ ട്യൂട്ടര്‍ 
സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ നിങ്ങളുടെ ടൈപ്പിങ്‌ വേഗം ചി 
പരീക്ഷിച്ചുനോക്കുക. ഒരു മിനിറ്റില്‍ തെറ്റില്ലാതെ 40 
വാക്കുകളെങ്കിലും (200 അക്ഷരങ്ങള്‍) ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യാന്‍ 

നമുക്കു കഴിയണം. 






ചട ഇന്നു റമ്അനന ത്സ ര 20൯ ൯ 


00:47. ഒ പ | 9,9% 
റ 


0 ന്0 9 1 നം 


16 [ദ്ദ 
0 ഗല, 61000൦ 0 113, |: 1ലദ൨, 


181 111, ൮011, ശട 


111111” 
അന്ന ക്ത്ജുക്കൂതന്അതരുന്ന 
ഞ്ഞ 11111 





ചിത്രം. 1.3 കെ-ടച്ച്‌ ജാലകം 


അക്ഷരരൂപത്തിലുള്ള വിവരം 


കീബോര്‍ഡ്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ അക്ഷരങ്ങളും അക്കങ്ങളും 
ചിഹ്നങ്ങളും ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നത്‌ എങ്ങനെയെന്ന്‌ നാം പഠിച്ചു 
കഴിഞ്ഞു. എന്തെല്ലാം ആവശ്യങ്ങള്‍ക്കാണ്‌ ഇങ്ങനെ 
അക്ഷരങ്ങളും വാക്കുകളും വാക്ൃങ്ങളുമെല്ലാം ടൈപ്പ്‌ 
ചെയ്യേണ്ടിവരുക? 


& കത്തുകള്‍ എഴുതാന്‍ 
൭ ലേഖനങ്ങള്‍ തയാറാക്കാന്‍ 


& പ്രമാണങ്ങള്‍ തയാറാക്കാന്‍ 







ഗ്‌ 


പ്യാരെ... 
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കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ ഇന്‍പുട്ട ചെയ്യ 
പ്പെട്ട അക്ഷരരുപത്തിലുള്ളു വിവ 
രത്തെയാണ്‌ ടെകസ്റ്റ്‌ എന്ന്‌ 


അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തു മ്പോള്‍ 


ഇവിടെ നമുക്ക്‌ ഒരു കവിത കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ടൈപ്പ്‌ 
ചെയ്ത്‌ തയാറാക്കണം. എന്തെല്ലാം ചെയ്യേണ്ടിവരും? 


& അക്ഷരങ്ങള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ുണം. 


& ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തപ്പോള്‍ തെറ്റുകള്‍ വന്നിട്ടുണ്ടെങ്കില്‍ 
അവ തിരുത്തണം. 


& ചില വാക്കുകള്‍ ശരിയായില്ല എങ്കില്‍ അവ മാറ്റി 
വേറെ വാക്കുകള്‍ ചേര്‍ക്കേണ്ടി വരും. അഞ്ഞൂറു 
പേജുള്ള ഒരു ലേഖനത്തില്‍ നിന്ന്‌ ഒരു പ്രത്യേക 
വാക്കോ പേരോ മാറ്റി വേറൊന്നു വയ്ക്കേണ്ടി 
വന്നാലോ? 


& പില വാക്യങ്ങള്‍ ചേര്‍ത്തിരിക്കുന്ന സ്ഥാനം ശരിയല്ല 
എന്നും തോന്നാമല്ലോ. ഇവയുടെ സ്ഥാനവും 
ശരിപ്പെടുത്താം. 





സാങ്കേതികമായി പറയുന്നത്‌. 
അതായത്‌, നാം ഇതുവരെ 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത അക്ഷരങ്ങളും 
റാം ഥം ക്ത 
ടെകസ്റ്റ റി ലിത്‌ 
ടുന്നു. ടെകസ്റ്റ ഇന്‍പുട്ട പം 
നുള്ള പ്രധാന ഉപകരണമാണ്‌ 
കീബോര്‍ഡ്‌. 


& തലക്കെട്ടിനും അക്ഷരങ്ങള്‍ക്കും നല്ല നിറങ്ങള്‍ 
കൊടുത്ത്‌ ആകര്‍ഷകമാക്കേണ്ടതല്ലേ? 


ഇങ്ങനെ കുറേയേറെ കാര്യങ്ങള്‍ നമുക്കു 
ചെയ്യാനുണ്ട്‌. കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ഇതിനെല്ലാമുള്ള സൌകര്യങ്ങ 
ളുമുണ്ട്‌. 


വേഡ്‌ പ്രോസസറുകള്‍ 


കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ ഇന്‍പുട്ട ചെയ്യുന്ന ടെകസ്റ്റുകള്‍ നാം 
ഉദ്ദേശിക്കുന്ന രീതിയില്‍ തയാറാക്കിയെടുക്കുന്നതിന്‌ 
(പ്രോസസ്‌ ചെയ്യുന്നതിന്‌) ഒട്ടേറെ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറു 
കളുണ്ട്‌. പട്ടിക 1.1 നോക്കുക. 


സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ വികസിപ്പിക്കുന്നത്‌ 
ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ റൈറ്റര്‍ ദി ഡോക്യുമെന്റ്‌ ഫൌണ്ടേഷന്‍ 


മൈക്രോസോഫ്റ്റ്‌ വേഡ്‌ മൈക്രോസോഫ്റ്റ്‌ കോര്‍പറേഷന്‍ 


അപ്പാച്ചെ ഓപ്പന്‍ഓഫീസ്‌ റൈറ്റര്‍ അപ്പാച്ചെ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ ഫഈണ്ടേഷന്‍ 
അബിവേഡ്‌ അബിസോഴ്‌സ്‌ പ്രോജക്ട്‌ 


വീവരവിനികയെ സാക്ംതികവിനയ . - ള്ള 








ഗ്‌ 
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അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 





പട്ടികയില്‍ പറഞ്ഞ സോഫ്റ്റ്വെയറുകളെയെല്ലാം വേഡ്‌ 
പ്രോസസ്സററുകള്‍ എന്നാണ്‌ പറയുന്നത്‌. നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ 
ഇവയില്‍ ഏതെല്ലാമുണ്ട എന്നു പരിശോധിച്ചു നോക്കുക. 


ലിബര്‍ാഫീസ്‌ റൈറ്റര്‍ നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലുണ്ടല്ലോ. 
എങ്ങനെയാണ്‌ ഈ സോഫ്റ്റവെയര്‍ തുറക്കുന്നത? 


പ്രവര്‍ത്തനം 7 - കഥ്ിത ദൈഷ്‌ ചെഴ്സുക 


താഴെ കൊടുത്ത വരികള്‍ നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലെ 
ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ റൈറ്റര്‍ തുറന്ന്‌, കീബോര്‍ഡ്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക. 


[ച] ലല 


1 11ല്ലി 15 ഠനടിഠറിഒലി ഒട ൨0൨൦ വ്‌ ൫൧൦ ടണണബ ഡന൩ഠിഖട വ്‌ 
1൨൦ സന. 1015 ൨ ഡഠനിഠ വ്‌ പ ൩൧ ലഗല്ട ൫൬൩൦ ഫഠ ടന. 
11൨പ്ഠി1ഠസ്ബള 1നടെ പ ൬൦0൩ 1ഉഠനല്ട ഉഠണബ “1൨. 
10 വവ്ട 0൦൬ 1൭൭0൩൦ ട്രാഘ്ദ വ്‌ 1൨൦ 1൬൬൧൩൭] ൩൭0൦൩. 1൨൨൧൦ 
1 ചലി ൧൨൦0 ൫൩൦ ന്ണലിടെട ല്ല്ാലി വ്‌ 1൨൭൧ £൭ലസഠസ്ധസ്നബ്‌. 
00 1൩൦, 1 പാണ വ്‌ 1൩൦0൧, 5൭൧൨ ല൭൩. 

11 1൩൦, 170൧൨, ഡല. "ണാഠസ്ണ 

൧1 10൭ ക്ലു ൪0൩൩ ൧൪൦ ട൧൧൩ ൨ ൩൦. 

0൦ സ്പ ൨൧൬൩ 

0/5 10 27ടെണസല്ഠ7ണല 70 ൩മ്ണ്ട 0ല൩. 

11൨൦ ൩പട1൨ സ്ധ൩ഠണ വ്‌ ബ്വാഘ്ല ഉഠഗ൦ണ 

107010 1൭0൦ ബബ ടില്ലൊ 

111 ൭ ദധ്നടല്‌ ട ൩൬൭൦൩ ട01ണഠിഠ്ന, 

1211 1 സട 170൧ 1൨0൧0൦ 

11൨2 ൭ 1൧൭5 ൨ ട്നളിം. ണബല1-൨൭ഴെെ ട1൮൨ ഡാബിഠി ടു 
1ഠ ശരണം ൩൭൦ ടി. 


ഈ വരികള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍, 


ഒരു വാക്കു കഴിഞ്ഞ്‌ ഒരു ഒഴിഞ്ഞ സ്ഥലവും (൭030൭) 
ഒരു വാക്യം കഴിഞ്ഞ്‌ പൂര്‍ണവിരാമവും അതിനുശേഷം 
ഒഴിഞ്ഞ സ്ഥലവുമാണ്‌ ചേര്‍ക്കേണ്ടത്‌. 







ഗ്‌ 


ഗ ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശ്‌ 
17 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തു മ്പോള്‍ 





ഒരു വരി പൂര്‍ത്തിയായാല്‍ അടുത്ത വരിയിലേക്ക്‌ 
തനിയെതന്നെ മാറുമെന്ന്‌ അറിയാമല്ലോ. ഒരു ഖണ്ഡിക 
പൂര്‍ത്തിയായാല്‍ അടുത്ത ഖണണ്‍ണ്ഡികയിലേക്കു മാറാന്‍ 
എന്റര്‍ കീ (൩ല (4൭) അമര്‍ത്തണം. 


എന്നാല്‍ ഒരു വരിയില്‍ പൂര്‍ണമായും ടൈപ്പ്‌ 
ചെയ്യാതെതന്നെ അടുത്ത വരിയിലേക്കു മാറേണ്ടി 
വന്നാലോ? (കവിതകള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ ഇങ്ങനെ 
വേണ്ടിവരും). ഇതിനായി ഷിഫ്റ്റ്‌ കീ അമര്‍ത്തിപ്പിടിച്ച 
ശേഷം എന്റര്‍ കീ അമര്‍ത്തുകയാണ്‌ വേണ്ടത്‌. 





കീബോര്‍ഡ്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യാന്‍ കഴിയാത്ത എര്രയോ പേര്‍ നമ്മുടെ 
സമൂഹത്തിലുണ്ട്‌. അതുപോലെതന്നെ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ സ്ക്രീനില്‍ കാണുന്ന ടെക്സ്റ്റ്‌ വായിക്കാന്‍ 
കഴിയാത്തവരുമുണ്ട്‌. ഇവര്‍ക്കും കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഉപയോഗിക്കേണ്ടേ? ഇത്തരക്കാര്‍ക്ക്‌ ടെകസ്റ്റ്‌ 
ഇന്‍പുട്ട ചെയ്യാനും വായിക്കാനുമെല്ലാം മറ്റു വഴികളുണ്ട്‌. 


പുസ്തകങ്ങളില്‍നിന്നുള്ള ടെക്സ്റ്റ്‌ 


പുസ്തകങ്ങളിലുള്ള അക്ഷരങ്ങള്‍ തിരിച്ചറിഞ്ഞ വായിക്കുകയോ കമ്പ്യൂട്ടറിലെ ടെകസ്റ്റ 
ഫയലാക്കി മാറ്റുകയോ ചെയ്യാന്‍ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളുപയോഗിക്കാറുണ്ട്‌. സാധാരണ 
താഴെപ്പറയുന്ന രീതിയിലാണ്‌ ഇത്‌ ചെയ്യുന്നത്‌. 


ജ ഒരു സ്‌കാനര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌, വായിക്കേണ്ട പേജിന്റെ പ്രതിബിംബം (ഇമേജ്‌) 
കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തിക്കുക. 


ജള ഈ ഇമേജിലുള്ള അക്ഷരങ്ങള്‍ തിരിച്ചറിഞ്ഞ്‌ സാധാരണ കീബോര്‍ഡില്‍ ടൈപ്പ്‌ 
ചെയ്ത പോലുള്ള ടെകസ്റ്റാക്കിയെടുക്കുകയാണ്‌ അടുത്ത പടി. ഇത്‌ വളരെ നന്നായി 
ചെയ്യുന്ന സോഫ്റ്റ്വെയറുകളുണ്ട്‌. റ (൧൧1൧ 0ല൭ല്ല൦ ൭0൩00൩) സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറുകള്‍ എന്ന്‌ ഇവയെ വിളിക്കാം. നമ്മുടെ സിസ്റ്റത്തില്‍ ലഭ്യമായ 1105 ഇത്തര 
ത്തിലുള്ള ഒരു സോഫ്റ്റ്വെയറാണ്‌ (വിവ റ്ഷ്ഗി, 155൭5൧൧൦] എന്നീ 0൨൫൭ 
സോഫ്റ്റ്വെയറുകളെ അടിസ്ഥാനമാക്കിയാണ്‌ ഇത്‌ പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നത്‌). 


ജള സ്ക്രീനില്‍ നാം കയ്യെഴുത്തായി എഴുതുന്നത്‌ ടെകസ്റ്റാക്കി മാറ്റിയെടുക്കുന്ന സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയര്‍ മൊബൈല്‍ ഫോണില്‍ സാധാരണമാണല്ലോ. ഇതും സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ അക്ഷരരൂപങ്ങള്‍ തിരിച്ചറിയുന്നതിനും ടെകസ്റ്റാക്കി മാറ്റിയെടുക്കുന്നതിനും 
ഉദാഹരണമാണ്‌. 


ജ ഇങ്ങനെ മാറ്റിയെടുത്ത ടെകസ്റ്റ്‌ ഡാറ്റാ അടങ്ങിയ ഫയല്‍ സാധാരണ ടെകസ്റ്റ്‌ ഫയല്‍ 
പോലെതന്നെ തുടര്‍ന്നു ഉപയോഗിക്കാൻ സാധിക്കും. 


സംസാരത്തില്‍നിന്ന്‌ ടെകസ്റ്റ്‌ 


നമ്മുടെ സംസാരത്തിലുള്ള അക്ഷരങ്ങളെ പ്രത്യേക സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ 
തിരിച്ചറിഞ്ഞ്‌ ആ അക്ഷരങ്ങളെ കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ നിവേശിപ്പിക്കുന്നത്‌ മറ്റൊരു ഇന്‍പുട്ട 
രീതിയാണ്‌ (൭൮൭൭0൧ 10 1൭൯). ഇത്തരം ടെകസ്റ്റ്‌ ഇന്‍പുട്ട ഇനി പറയുന്ന രീതിയിലാണ്‌ 
ചെയ്യാറുള്ളത്‌. 


ഗ്‌ 







വ പ? 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 13 ഗ്‌ 






അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 





ഒരു മൈക്രോഫോണ്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ നാം സംസാരിക്കുന്നത്‌ കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ ഇന്‍പുട്ട 
ചെയ്യുന്നു. 


ഇന്‍പുട്ട ചെയ്ത ശബ്ദ ഡാറ്റയെ സോഫ്റ്റവെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ടെകസ്റ്റായി മാറ്റിയെടുക്കുന്നു. 
ട്യാവന൯൦ വഥിട, ടനഠ൫ മുതലായവ ഇംഗ്ലീഷ ഭാഷയ്ക്കുവേണ്ടിയുള്ള 5066൨ /6ഠാറ്റ്്ധഠറ 
സോഫ്റ്റ്വെയറുകളാണ്‌. നമ്മുടെ മലയാളഭാഷയ്ക്കു വേണ്ടി ഇത്തരമൊരു സോഫ്റ്റവെയര്‍ 
ഉണ്ടോ എന്ന്‌ അന്വേഷിക്കുമല്ലോ. 





ചിത്രം. 1.4 വിവിധതരം ഇന്‍പുട്ട രീതികള്‍ 
ടെക്സ്റ്റ്‌ എഡിറ്റിങ്‌ 


ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ തെറ്റുകള്‍ വരുന്നത്‌ സ്വാഭാവിക 
മാണ്‌. ഇത്‌ എങ്ങനെയാണ്‌ തിരുത്തുക? ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തു 
കൊണ്ടിരിക്കുന്നതിനിടയ്ക്കു തന്നെ തിരുത്തേണ്ടതുണ്ടോ? 


& സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ ജാലകത്തില്‍ നാം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നതിന്‌ 
അനുസരിച്ച്‌ ചലിക്കുന്ന ഒരു കറുത്ത വര ശ്രദ്ധിച്ചല്ലോ. 
ഇതിന്‌ കഴ്‌സര്‍ എന്നാണു പേര. നാം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നതി 
നനുസരിച്ച്‌ ടെകസ്റ്റ വരുന്നത്‌ എവിടെയാണെന്നാണ്‌ 
ഇത്‌ സൂചിപ്പിക്കുന്നത്‌. മൌസ്‌ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ഇതിനെ 
ടെകസ്റ്റില്‍ എവിടെയും എത്തിക്കാം (കീബോര്‍ഡിലെ 
ആരോ കീകളും ഉപയോഗിക്കാം). 





& ടെകസ്റ്റ്‌ മുഴുവനായിത്തന്നെ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത ശേഷം 
തിരുത്താന്‍ തുനിയുന്നതാണ്‌ നല്ലത്‌. അല്ലെങ്കില്‍ സമയ 
നഷ്ടം ഉണ്ടാകും. 


& ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തശേഷം, ടെകസ്റ്റില്‍ തെറ്റു കണ്ടെത്തി 
യാലോ? കഴ്‌സര്‍ തെറ്റുള്ള സ്ഥലത്ത എത്തിച്ച, കഴസറിന്‌ 
ഇടതുവശത്തുള്ള (പിറകിലുള്ള) അക്ഷരം നീക്കം 











ഗ്‌ 


പ്യാരാ. 
14 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 













വര്‍ക്ക്‌സ്പേസുകളും 


നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഡസ്ക്‌ 
ടോപ്പിന്റെ ചിത്രം 1.5 ല്‍ കൊടു 
ത്തിട്ടുണ്ട്‌. ഇതില്‍ വലതു 
ഭാഗത്ത്‌ താഴെക്കാണുന്ന ചതുര 
ങ്ങളാണ്‌ വര്‍ക്ക്‌ സ്‌ പേസുകള്‍ 
എന്നറിയപ്പെടുന്നത്‌. 


ആദ്യത്തെ വര്‍ക്ക്‌ സ്‌ പേസില്‍ 
തുറന്നു വച്ചിരിക്കുന്ന ജാലകം 
രണ്ടാമത്തെ വര്‍ക്ക്‌ സ്‌ പേസി 
ലേക്കു മാറുമ്പോള്‍ കാണുന്നു 
ണ്ടോ എന്നു പരിശോധിക്കുക. 
ഒന്നില്‍ കൂടുതല്‍ ജാലകങ്ങള്‍ 
ഒരേസമയം കൈകാര്യം ചെയ്യേ 
 ഞ്ടിവരുമ്പോള്‍ ഫലപ്രദമായി 
ഉപയോഗിക്കാന്‍ കഴിയുന്ന 
സംവിധാനമാണിത്. ഓരോ 
വര്‍ക്ക്‌സ്പേസിലും ആവശ്യമെ 
ങ്കില്‍ നമുക്ക്‌ വ്ൃതൃസ്ത 
സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ തുറക്കാ 
നും സാധിക്കും. ഇങ്ങനെ 
തുറക്കുന്ന ജാലകങ്ങളില്‍നിന്ന്‌ 
പരസ്പരം ഡാറ്റാ കൈമാറ്റം 
ചെയ്യാനും കഴിയും. 





ചിത്രം. 1.5 ഡസ്ക്ടോപ്പും 








ഗ്‌ 









അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തു മ്പോള്‍ 


ചെയ്യാന്‍ ബാക്ക്‌ സ്പേസ്‌ (8ദഠദ്യാദ0ദ) കീയും 
വലതുവശത്തുള്ള അക്ഷരം നീക്കം ചെയ്യാന്‍ ഡിലീറ്റ്‌ 
(ലല) കീയും ഉപയോഗിക്കാം. ഇനി ശരിയായ 
അക്ഷരം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തു ചേര്‍ക്കാം. 


& വേഡ്‌ പ്രോസസറില്‍ത്തന്നെ നിഘണ്ടു ഉള്‍ച്ചേര്‍ 
ത്തിട്ടുണ്ട്‌. നാം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്ന ഓരോ വാക്കും ഈ 
നിഘണ്ടുവില്‍ പരിശോധിക്കപ്പെടുന്നുമുണ്ട. ഇതിലി 
ല്ലാത്ത ഒരു വാക്ക്‌ ഇന്‍പുട്ട ചെയ്താല്‍ ആ വാക്ക്‌ 
അടിവരയിട്ട മാര്‍ക്ക്‌ ചെയ്യപ്പെടുന്നു. ഇങ്ങനെ മാര്‍ക്ക്‌ 
ചെയ്യപ്പെട്ട ഒരു വാക്കിനു മുകളില്‍ മൌസിന്റെ വലതു 
ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തുനോക്കുക. എന്തെല്ലാമാണ്‌ 
കാണുന്നത്‌? 


& ഒരു വാക്കിലെ അക്ഷരങ്ങള്‍ തെറ്റായി ടൈപ്പ്‌ 
ചെയ്തതാണെന്ന്‌ മാര്‍ക്ക്‌ ചെയ്യപ്പെട്ടിരിക്കുന്നു എന്നി 
രിക്കട്ടെ. വാക്കിലുള്ള ശരിയായ അക്ഷരങ്ങള്‍ നമുക്ക്‌ 
അറിയുകയുമില്ല എങ്കില്‍ എന്താണ്‌ ചെയ്യാന്‍ സാധി 
ക്കുക? 


ജ വാക്കിനു മുകളില്‍ മൌസിന്റെ വലതു ബട്ടന്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


& നിഘണ്ടുവില്‍ ഒരു പുതിയ വാക്ക്‌ കൂട്ടിച്ചേര്‍ക്കുന്ന 
തിന്‌ എന്തുചെയ്യും? 


& വാക്ക്‌ നിഘണ്ടുവിലില്ലാത്തതാണെങ്കിലും അത്‌ 
പുതിയതായി ചേര്‍ക്കേണ്ടതില്ല എന്നാണെങ്കിലോ? 


പകര്‍ത്താം, ഒരു ഫയലില്‍നിന്നു മറ്റൊന്നിലേക്ക്‌ 


നാമിപ്പോള്‍ ഒന്നാമത്തെ വര്‍ക്ക്‌സ്പേസിലാണല്ലോ. 
ഇനി രണ്ടാമത്തെ വര്‍ക്ക്‌ സ്‌പേസില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 
അവിടെനിന്നു ഹോം ഫോള്‍ഡര്‍ തുറക്കുക. ഇവിടെ 
൭൦൦0൦0 ൫൭ടഠ൨/0ദേട ഫോള്‍ഡറിലെ എട്ടാംക്ലാസ്സിനു 
വേണ്ടിയുള്ള ഫോള്‍ഡറില്‍ 18] എന്ന ഫയല്‍ കാണാം. 
ഈ ഫയല്‍ തുറക്കുക. ഇതില്‍ പദ്യം ചേര്‍ത്തിട്ടുള്ളത്‌ 
കണ്ടില്ലേ. ഇവിടെനിന്ന്‌ ആവശ്യമായ വരികള്‍ കോപ്പി 
ചെയ്ത്‌ നമ്മുടെ പേജില്‍ പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്താല്‍ മതിയാവും. 
എങ്ങനെയാണ്‌ ഇത്‌ ചെയ്യുക? 


& ആവശ്യമായ വരികള്‍ സെലകട ചെയ്യുക. ഇതിനായി 
കോപ്പി ചെയ്യേണ്ട ഭാഗത്തിലെ ആദ്യാക്ഷരത്തിനു 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 


ഛ്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്കകകകകക്കക്ക്ക്ക്ക്ക്്‌ 


അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 


പിന്നില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ അവസാന അക്ഷരത്തിലേക്ക്‌ 
മൌസിന്റെ ഇടതു ബട്ടന്‍ അമര്‍ത്തിപ്പിടിച്ചുകൊണ്ടു 
നീക്കുക. ഈ പ്രവര്‍ത്തനത്തെയാണ്‌ ഡ്രാഗ്‌ ചെയ്യുക 
എന്നു പറയുന്നത്‌. 


& സെലക്ട ചെയ്ത ഭാഗം കോപ്പി ചെയ്യുക. ഇതിനായി 


ടുള്‍ബാറില്‍ | എന്ന ടൂളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുകയോ 


501 മെനുവിലെ 600 എന്നതില്‍ മൌസ്‌ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യു 
കയോ ആവാം. 


& ഇനി ആദ്യ വര്‍ക്ക്‌സ്പേസില്‍ നാം തുറന്നു 
വച്ചിരിക്കുന്ന ജാലകത്തിലേക്ക്‌ തിരിച്ചു വരാം. ഇവിടെ 
നാം നേരത്തേ തുറന്ന ഫയല്‍ കാണാമല്ലോ. ഇതില്‍ 
നാം കോപ്പി ചെയ്തു കൊണ്ടുവന്ന ഭാഗം ആവശ്യമായ 
ഇടത്തില്‍ പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്യാം. 


നേരത്തേ കോപ്പി ചെയ്യാനായി 60 മെനു എടുത്ത 
പ്പോള്‍ ഒട എന്നുകൂടി കണ്ടുവോ? എങ്ങനെയാണ്‌ നാം 
കോപ്പി ചെയ്തു കൊണ്ടുവന്ന വരികള്‍ പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്യുക? 


50 മെനു എടുക്കുമ്പോള്‍ അതില്‍ 6൮ എന്നതു 
കൂടി കാണാം. കോപ്പി ചെയ്ത്‌ പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്യുന്നതിനു 
പകരം കട്ട്‌ ചെയ്ത്‌ പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്താലോ? എന്തു 
വൃത്യാസമാണ്‌ ഇവ തമ്മിലുള്ളത്‌? 


പ്രവര്ത്തനം 7.2 


കവിതയിലെ രണ്ടാമത്തെ ഖണ്ഡിക തന്നിരിക്കുന്ന 
16) എന്ന ഫയലില്‍നിന്ന്‌ കോപ്പിചെയ്ത്‌ നിങ്ങളുടെ 
ഫയലിലേക്ക്‌ പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്യുക. ഇതു ചെയ്യുന്ന 
പ്രവര്‍ത്തന്രകമം നിങ്ങളുടെ നോട്ട്പുസ്തകത്തില്‍ 


എഴുതുക. 
സേവ്‌ ചെയ്യാം 


നാം കവിത പൂര്‍ത്തിയാക്കിയല്ലോ. തുടര്‍ന്നുള്ള 
ര്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്യുന്നതിനുമുന്‍പ്‌ ഈ പേജ്‌ 
സൂക്ഷിച്ചു വയ്ക്കാം. കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ചെയ്ത പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ 
തുടര്‍ന്ന്‌ വന്നേക്കാവുന്ന ആവശ്യങ്ങള്‍ക്കായി സൂക്ഷിച്ചു 
വയ്ക്കുന്നതിനെയാണ്‌ സേവ്‌ ചെയ്യുക എന്നു പറയുന്നത്‌. 
എങ്ങനെയാണ്‌ ഈ പേജ്‌ സേവ്‌ ചെയ്യുന്നത്‌? 


൫8 വി൨൧൮ി൧ിക്ഷ സാം്കതികവിര്യ -ദഗ് 


16 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 








നാം ഉപയോഗിക്കുന്ന കിബോര്‍ 


ഡില്‍ അക്ഷരങ്ങള്‍ പ്രധാന 
മായും മുന്നുവരികളിലായാ 
ണല്ലോ ചേര്‍ത്തിരിക്കുന്നത്‌. 


ഇവയില്‍ ആദ്യവരി ൨7൧5൪7 
എന്നീ അക്ഷരങ്ങളിലല്ലേ തുട 
ങ്ങുന്നത്‌. അതുകൊണ്ട്‌ ഈ 
കീബോര്‍ഡ്‌ ലോടട്ടിനെ ക്വെര്‍ട്ടി 
ലേഓട്ട എന്നാണ്‌ വിളിക്കുക. 


155 ാില്ലെടില്‍... 


ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ ചിഹങ്ങ 
ളെല്ലാം ശരിയായ സ്ഥാനത്തു 
തന്നെ ഉപയോഗഗിച്ചിരിക്കുന്നു 
എന്ന്‌ ഉറപ്പുവരുത്തണേ... 


ഇല്ലെങ്കില്‍ എന്തു സംഭവിക്കു 
മെന്നു നോക്കു. 


[615 ൭0! റു൦ഠ0ഠന൩ഠ൦! 





[ടട ദ, ഠ0൧നഠ്നഠ! 


ലസ (114110സ 
൭4115 1,111: 





അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തു മ്പോള്‍ 





ഫോര്‍ഡറുകളും ഉപ്ഫോര്‍ഡറുകളും 


കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ നാം ചെയ്യുന്ന ഓരോ പ്രവര്‍ത്തനവും ഓരോ ഫയലായാണ്‌ സേവ്‌ ചെയ്യ 
പ്പെടുന്നത്‌. കുറേയേറെ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ചെയ്യുമ്പോള്‍ അത്രയും ഫയലുകളും 
നിര്‍മിക്കപ്പെടുമല്ലോ. ഈ ഫയലുകളെല്ലാം പിന്നിടും ഉപയോഗിക്കണമെങ്കില്‍ അവ ശരി 
യായി ക്രമീകരിച്ച്‌ സുക്ഷിക്കേണ്ടതുണ്ട്‌. അതിനുള്ള സംവിധാനമാണ്‌ ഫോള്‍ഡറുകള്‍. 


& ഒരു ഫോള്‍ഡര്‍ താഴെ പറയുന്ന രിതിയില്‍ 





പുള അ 


നിര്‍മിക്കാം. 






& ദഫോള്‍ഡര്‍ നിര്‍മിക്കേണ്ട സ്ഥലത്ത്‌ മൌസ്‌ 


പോയിന്റര്‍ എത്തിച്ച്‌ വലതു ബട്ടന്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. 





൦ഠ1ഠല” എന്നത്‌ തിരഞ്ഞെടുക്കുക. നാം ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത സ്ഥലത്ത്‌ ഫോള്‍ഡര്‍ പ്രത്ൃക്ഷ 


4 ഇപ്പോള്‍ ലഭിക്കുന്ന മെനുവില്‍നിന്ന്‌ [പഗ്‌ 


പ്പെടുന്നു. 
& ഈ ഫോള്‍ഡറിന്‌ യോജിച്ച പേര്‍ കൊടുക്കുക. 
& കിബോര്‍ഡിലെ എന്റര്‍ കീ അമര്‍ത്തുക. ഫോള്‍ഡര്‍ തയാറായിക്കഴിഞ്ഞു. 


ഫോള്‍ഡര്‍ തുറന്ന്‌ അതില്‍ ആവശ്യമെങ്കില്‍ ഉപഫോള്‍ഡറുകളും നിര്‍മിക്കാനാ 
വും. ഒരേ വിഷയത്തിലുള്ള പല ഫയലുകള്‍ തരംതിരിച്ച സുക്ഷിക്കാന്‍ ഇവ ഉപയോഗി 
ക്കാം. ചിര്രം 1.6 ല്‍ കാണുന്നതുപോലെ ഹോമിലെ ഭ്ധഠദ്ട_ഗ/001൭8 എന്ന ഫോള്‍ഡ 
റിനകത്ത്‌ നിങ്ങളുടെ ക്ലാസിന്റെ പേരിലും അതിനകത്ത്‌ [005 എന്ന പേരിലും ഫോള്‍ഡറു 
കള്‍ നിര്‍മിക്കുക. 


നാം ഇപ്പോള്‍ നിര്‍മിച്ചുകൊണ്ടിരിക്കുന്ന ഫയല്‍ സേവ്‌ 
| 
പ്‌ [7 ചെയ്യാന്‍, ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ ജാലകത്തിലെ ര എന്ന ടൂളില്‍ 


രു ച ം, ; 
്‌ [ ന്‌ മ്‌ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. തുറന്നു വരുന്ന ജാലകത്തിലെ (ചിത്രം 1.6 ) 
പ , വലതു വശത്തെ പട്ടികയില്‍ നിങ്ങളുടെ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളെല്ലാം 
സൂുക്ഷിക്കുന്നതിനുള്ള ഫോള്‍ഡറുകള്‍ കാണാം. 


തുടര്‍ന്ന്‌, 


മൌസ്‌ പോയിന്റര്‍, തുറക്കേണ്ട ഫോള്‍ഡറിലെത്തിച്ച്‌ 
അടുപ്പിച്ച്‌ രണ്ടു തവണ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. (ഡബിള്‍ ക്ലിക്ക്‌) 


ടുട്ടു നന ! 


രത” 
ഗ്ന 46ങ20/ 


ഇങ്ങനെ നിങ്ങളുടെ ക്ലാസിന്റെ പേരിലുള്ള ഫോള്‍ഡറും 
മറ്റ്‌ ഉപഫോള്‍ഡറുകളും തുറക്കാം. 


അതായത്‌ ഈ ഫയല്‍ സേവ്‌ ചെയ്യാന്‍, 


സേവ്‌ ചെയ്യേണ്ടതെവിടെ എന്നു തീരുമാനിക്കണം. 
ഹോമിനകത്ത്‌, ട്ധാലസന്ടപ്ഗ/ിഒ൭_9 എന്ന ഫോള്‍ഡറില്‍ 


ഗ്‌ 










യുളള ശ്ര 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 






അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 











ദന: 11181111 


ക്കതാണ്‌ ഹോം ഷോശ്ധ്ധ, 
കന്്യൃട്ട0 ഒചരയാഗിക്കുന്ന ആകെ 
ഫയലുകള്‍ സ്വമൃക്ഷിക്കുന്നതിനുകക 
ക്കടഥാണ്‌ ഹാം. 





ദെ ദന 








പം ടൃടന 
ച 0ഠ൦ണിദഠട5 





ഡ്സ്സ്‌ക്ടോച്ചിത സ്വേവ്‌ ചെയ്യുന്നതിന്‌ 
ക്മത്‌ തുറക്കുക 





മ: 61 ൮൧൭ 


ദി ഉദടടധാഥര്‍്‌ 


ടട 0101050൨: 4 151൧0൨ ടധടേനട 00൨3൭8 84. ഉം 


യൂ ടംംഥ ഭ്ര ആന്നട.ഠ0% 
ലര ൧13൮൦0 





₹ 


ദം ഠി 


ന 5426 14001160 
310,055 സ്പടെഠദ 141 2015 
31 യ സ്പടെഠിദ്യ 141) 2015 


മ ംനനദട എ 


ഹ ള്ള | 


ചിത്രം. 1. ഫയല്‍ സേവ്‌ ചെയ്യാന്‍ ഉപയോഗിക്കുന്ന ജാലകം 


നിങ്ങളുടെ ക്ലാസിന്റെ പേരിലുള്ള ഉപഫോള്‍ഡറിലെ ഗറടെ 
എന്നതിനകത്താണ്‌ ഫയല്‍ സേവ്‌ ചെയ്യേണ്ടത്‌. 


സേവ്‌ ചെയ്യേണ്ടത്‌ ഡസ്ക്ടോപ്പിലാണെങ്കില്‍ എവിടെ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യേണ്ടിവരും എന്നത്‌ ചിത്രത്തില്‍ (ചിത്രം 1.6) ശ്രദ്ധി 
ച്ചുവോ? (നാം സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ ജാലകങ്ങളെല്ലാം തുറക്കുന്ന 
ഇടമാണ്‌ ഡസ്ക്ടോപ്പ്‌. ഡസ്്‌ക്ടോപ്പില്‍ ഫയലുകള്‍ സേവ്‌ 
ചെയ്യുന്നത്‌ ശരിയായ രീതിയല്ല. 


എന്തു പേരില്‍ സേവ്‌ ചെയ്ുണം? (ഫയലുകള്‍ സൂക്ഷി 
ക്കുന്നത്‌ വീണ്ടും തിരിച്ചെടുക്കാനാണല്ലോ). അപ്പോള്‍ ഈ 
ഫയലേത്‌, അതിന്റെ ഉള്ളടക്കമെന്ത്‌ എന്നെല്ലാം സൂചിപ്പി 
ക്കുന്ന പേര്‍ വേണം കൊടുക്കാന്‍. ഇത്‌ ഒരു ഒറ്റവാക്ക്‌ ആയാല്‍ 
നല്ലത്‌. ഇവിടെ |ഒഥീമറദി എന്നായാലോ? 


ഇനി സേവ്‌ ബട്ടണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യാം. 


അക്ഷരങ്ങള്‍ (വല ഘേട) ഭംഗിയാക്കാം 


നാം വരികളെല്ലാം പേജില്‍ ചേര്‍ത്തുകഴിഞ്ഞു. 18 
[41൭103] എന്നതാണ്‌ നമ്മുടെ തലവാചകം. ഇത്‌ തലവാചക 
മാണ്‌ എന്ന്‌ കമ്പ്യൂട്ടറിന്‌ മനസ്സിലാകുന്നത്‌ എങ്ങനെ 
യാണ്‌? 

ഇതിനായി, ഈ വാചകം സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ ടൂള്‍ 
ബാറിലുള്ള ൧൧൧ ഒലി ടുള്‍ബോക്സില്‍ നിന്ന്‌ ൨6ദഠന്റി 
തിരഞ്ഞെടുക്കുക. ഇപ്പോള്‍ തലവാചകത്തില്‍ എന്തുമാറ്റ 
മാണ്‌ ഉണ്ടായത്‌? 


ഇനി തലവാചകം എങ്ങനെയാണ്‌ ഭംഗിയാക്കേ 
ണ്ടതെന്നു നോക്കൂ. 


നിറം : നീല 
വലുപ്പം : 30 
സ്റ്റൈല്‍ : കട്ടിയുള്ളത്‌ (8010) 


അക്ഷരരൂപം (1-0൩) : ൭൦ ൭ദ0ട 





18 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 


ഗ്‌ 


എള്‌ ുവദി:ികഷ സാട്കതികവിര്യ - ദഗ് 





ചില ഉംഗ്ലീഷ്‌ 


അക്ഷര രുപങ്ങള്‍ 






ക കക്ക 
111ലദ00൩ ലബ്‌ 
131311. 1ബഠഥഠി൦ 
സല. 

131150 ൨൨൧൩ലെ 
1൦% ഹിവ് 
(ബന 5൨൩00110൮൦ 1 
ഗല്യമ'ഗ്ധവ ടദനട. 

0ല)ദ "1 ടബ്ബ്‌ 
[കഷം 7്യററത്തം 
1പ്വണ്സ്ധട 1 ഠണമ്ഥ റ 1. 


൮0 നനമ്മഥബ്വ ൧7. 








അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തു മ്പോള്‍ 





ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ റൈറ്റര്‍ സോഫ്റ്റവെയര്‍ ജാലകത്തില്‍ 
ലഭ്യമായ ചില ടൂളുകള്‍ താഴെക്കൊടുത്തിരിക്കുന്നത്‌ 
ശ്രദ്ധിക്കുക. (ചിര്രം 1.7) 





ലിം 00% ഡി നടെ ന്ന ന്ന 7005 വിറ 146 ി 
രമ; -ള്‍൭-൭്‌-്‌ 


ഉ[ദധ॥ 5൮0൭ ി [ന്മേധഠറ ട്‌ | ത്ഭ 
നിറം കൊടുക്കാനുള്ള 7, 
[1 
ചിത്രം ചേര്‍ക്കാന്‍ മ 
പ്ര 
അകെ നംമെന്റ്‌ ടൂളുകള്‍ 


അക്കണങ്ങളുടെ കനം കൂട്ടാന്‍, ചരിച്ചെഴുതാന്‍, അആടിവരയിടാന്‍ 





പ 





അക്ഷരങ്ങളുടെ വലുപ്പം കൂട്ടുന്നതിന്‌ 





ട്ട്‌, കോപ്പി, പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്യുന്നതിന്‌ 
അക്ഷരങ്ങളുടെ ഹോണ്ട്‌ മാറ്റുന്നതിന്‌ 


പില്‍ ദസ്വവ്‌ ൭ പയ്ുന്നതിന്ന്‌ 


പൂതിയ സ്റ്റൈല്‍ ഉപയോഗിക്കുന്നതിന്‌ ക 
ആട 10 1 1 ഖരിട, 1! സദ ടി 09197 9൮0൦ 0൭൭ (0൪) അ ദന ൬൩ -4 റം 4 95% 


ചിത്രം. 1.7 ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ റൈറ്റര്‍ ജാലകം 


മുകളില്‍ നല്‍കിയ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ക്ക്‌ ഏതെല്ലാം 
ടുളുകളാണ്‌ തിരഞ്ഞെടുക്കേണ്ടത്‌? താഴെയുള്ള പട്ടിക 
പൂരിപ്പിക്കുക. 


അ പങ്ക പ്‌ 
നി്‌ 
0 അനി 
0000001000 





ഖണ്ഡികക്ര സജജീകരിക്കാം 


ടെകസ്റ്റ്‌ ഇന്‍പുട്ട ചെയ്തുകൊണ്ടിരിക്കുമ്പോള്‍ എങ്ങ 
നെയാണ്‌ അതിനെ ഖണ്‍്ഡികകളായി തിരിക്കുന്നത്‌ എന്നു 
നാം പറഞ്ഞു കഴിഞ്ഞു. ഓരോ ഖണ്ഡികയിലും വരികള്‍ 
തമ്മിലുള്ള അകലം, രണ്ടു ഖണ്‍ഡികകള്‍ക്കിടയിലുള്ള 
അകലം, ബോര്‍ഡര്‍, പശ്ചാത്തലത്തിന്റെ നിറം തുടങ്ങിയ 
കാര്യങ്ങള്‍ സജ്ജീകരിച്ച്‌ ആകര്‍ഷകമാക്കാനുള്ള മാര്‍ഗമാണ്‌ 
ഖണ്ഡികാക്രമീകരണം. 


ഖണ്ഡികയിലെ മുഴുവന്‍ ടെക്സ്റ്റും സെലക്ട ചെയ്ത 
ശേഷം സോഫ്റ്റ്വെയറിലെ 6 ഠന്നദ മെനുവില്‍ ങ്യാ 


എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 
മമ്മക്ക്‌ ് 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ [7 വട 










ഗ്‌ 









അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 





തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തിന്റെ ചിര്രമാണ്‌ താഴെ 
കൊടുത്തിരിക്കുന്നത്‌. ഖണ്ഡിക ക്രമീകരിക്കേണ്ട അളവുകള്‍ 
ഇവിടെ കൊടുക്കാം. 





൫ & ടാദഠന) ൧॥9൫൩൭൦൦ സഅഗലിംധ ധി &ഴധന്നടിലു ൭൧൧ 3ലട 8൦ഥാിടട 8ദധധൂഥാധാ ടേ & ടറുദഠനു ൫൬൭൦ ഡി ഠധ൮0൦ & ധനു ൭൦% ലട 8൦0േട്ട 8ദധിധുഥധഥാര്‍ 








10൦606 
ത്തെ രാം ംട ധി ദന്ദറാടനഗ ധി 59 ൦ ൦0൩൦0൨൭5 
തുല്യ ല ഉദ ടവം 1൦ 005ന്ന : 
൧൭ ൧൪. 0.00സ ം 1 ഇ ക 
ം പപ്പ | 
ര 1 5 00% 0.05: | 
ടെ: 0.00 നു ൮ടട൦ഠ്ലിറട ധിേ 
പത്ത നിനി ളി [* 0050 റ] അ ജ്ജ്ജം 
ള്ള ബാ ര ഭംധാന 0.05 : 
ത്ത്ത്ുത്ത്ം., [അര ടാ നി - ഇ ട്യസ്നാന്മ 
88 ഉദ: 0.10-ണ 4 $ ഴ ന 
_ ഉ൦൦ ദേ ടഉദ൦ 0൦൦൦ ദ 0 0൪൦ ടദനം 501൦ രത്ന ടര്‍ ല 
പ്‌െ ദധി ജാ മര്‍ ധം 
| 0.00ന്ന . 
ട്ട ക | ദൃ ലവ്‌ [ള്‌ ല മി അ. 
ഒട ഡം൦ സട 
ലട ലു | ൫ 10൦൦ ഡ്ന റല ഉദ/ദദേ൨ 
| രശ 1 [൦ി ല്‍ മുട്ട | 
ലല : ആപി. | ലകപമി 858 ൧൦൦൧൦൦ | മ 


ചിത്രം. 1.8 ഖണ്‍ണ്ഡികാ ക്രമീകരണ ജാലകം 


ചിത്രം നോക്കി നാം മുമ്പ്‌ പറഞ്ഞിരിക്കുന്നവയെല്ലാം 
എങ്ങനെയാണ്‌ ചെയ്യുന്നത്‌ എന്നു കണ്ടുപിടിക്കുക. 


എ്തവേണം? എങ്ങനെ ചെയ്യാം? 


ആദ്യ ഖണ്‍ഡികയുടെ | താഴെയും | ആദ്യ ഖണ്ഡിക സെലക്ട്‌ ചെയ്യുക. 6ഠന്ന31 -- 
ബോര്‍ഡര്‍ മുകളിലും ദ്ദറ്റദ്്വാറ എന്ന മെനുവിന്റെ ജാലകത്തില്‍ 800065 
എന്ന തലക്കെട്ട തിരഞ്ഞെടുക്കുക. ഖണ്ഡികയുടെ 
താഴെയും മുകളിലും ബോര്‍ഡര്‍ കൊടുക്കുന്നതിന്‌ 


_ എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


ബോര്‍ഡറിന്റെ നിറം 


രണ്ടാം ഖണണ്‍്ഡികയ്ക്ക്‌ 
ഇടതു മാര്‍ജിനില്‍ 
നിന്നുള്ള അകലം. 
ഇന്റന്റ്‌ എന്നാണ്‌ 
ഇതിനെ വിളിക്കുക. 


ഖണ്‍്ഡികയുടെ മുകളി 
ലുള്ള അകലം 


ഖണ്‍ഡികയുടെ താഴെ 
യുള്ള അകലം 


വരികള്‍ക്കിടയിലുള്ള 
അകലം 


വിയ വിവി 
24 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തു മ്പോള്‍ 





ചിത്രം ചേര്‍ക്കാന്‍ 


നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലെ ഹോമിലുള്ള ൭0൦൦ 
£ലടഠ007ഠടട ലെ ന30ഠട ഫോള്‍ഡറില്‍ ചിര്രങ്ങള്‍ 
ശേഖരിച്ചിട്ടുണ്ട്‌. ഇതില്‍ നമുക്ക്‌ ആവശ്യമായ ചിത്രങ്ങള്‍ 
ഏതെല്ലാമാണെന്ന്‌ പരിശോധിക്കുക. ഈ ചിത്രങ്ങള്‍ നമുക്ക്‌ 
പേജിലേക്ക്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്താം. ഇതിനാവശ്യമായ ടൂള്‍ ഏതാണ്‌ 
എന്നു ചിത്രം 17 ല്‍ അടയാളപ്പെടുത്തിയിട്ടുണ്ട്‌. ഈ ടൂളില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തുനോക്കൂ. 


ഇനി എങ്ങനെയാണ്‌ ൭൦0൦൦0 4ടടാഥ/ഠടട ലെ |ണടറുടെ 
ഫോള്‍ഡറിലുള്ള [8൧൧0 163509 എന്ന ചിത്രം നമ്മുടെ 
പേജിലേക്ക്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നത്‌ എന്നു താഴെ എഴുതി 
നോക്കുക. 


& 1൭൧൧൦ 16ഒ/5.09 സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ 0൧60 ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. 


വിങ്ങും സേവ്‌ ചെയ്യണം 


ഈ ഫയല്‍ നാം നേരത്തേ സേവ്‌ ചെയ്തതാണല്ലോ. 
പക്ഷേ, സേവ്‌ ചെയ്തു കഴിഞ്ഞ്‌ നാം വീണ്ടും ഫയലില്‍ 
മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്തി. ഈ മാറ്റങ്ങള്‍ നേരത്തേ സേവ്‌ ചെയ്തു 
വച്ച ഫയലില്‍ തനിയെ ചെന്നുചേരുമോ? 


ഇല്ല, നാം വീണ്ടും സേവ്‌ ചെയ്യുകതന്നെ വേണം. പക്ഷേ, 
ന ര] ൫) ന്‌ 
ഇത്തവണ 6 ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ എന്താണ്‌ സംഭവി 
ക്കുന്നത്‌? എന്തുകൊണ്ടാണ്‌ ഫയലിന്റെ പേരും, എവിടെ 
ഞാനെവിടെ പോകും? യാണ്‌ സേവ്‌ ചെയ്യേണ്ടത്‌ എന്നും ചേര്‍ക്കേണ്ട ജാലകം 
ഗീ പ്രത്ൃക്ഷപ്പെടാത്തത്‌? 


ഇതേ ഫയല്‍ മറ്റൊരു പേരില്‍ സേവ്‌ ചെയ്യേണ്ടി 
വന്നാലോ? 


ന ആക 
പ്രവര്ത്തനം 72 


നിങ്ങളുടെ പേജിലെ ടെകസ്റ്റിനെ ഖണ്ഡികകളായി 
തിരിച്ച്‌ (പട്ടിക 1.3 ല്‍ എഴുതി തയാറാക്കിയ രീതിയില്‍) 
തയാറാക്കുക. അക്ഷരങ്ങള്‍ ഭംഗിയാക്കുകയും ചിത 
ങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തുകയും ചെയ്യുക. ഫയല്‍ സേവ്‌ ചെയ്യാന്‍ 
മറക്കരുത്‌. 





സ ള്ക്ക്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 71 





അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 





കീബോര്‍ഡ്‌ മാത്രമായും ... 


ചില പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ കീബോര്‍ഡ്‌ മാര്രം ഉപയോഗിച്ചും ചെയ്യാനാവും. നേരത്തേ 
പരിചയപ്പെട്ട കോപ്പി ചെയ്തെടുത്ത്‌ പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്യുന്ന പ്രവര്‍ത്തനം നമുക്ക്‌ ഒന്നുകൂടി പരിശോ 
ധിക്കാം. 


& പകര്‍പ്പെടുക്കേണ്ട പേജില്‍നിന്ന്‌ കോപ്പി ചെയ്തെടുക്കേണ്ട ഭാഗം സെലകട ചെയ്യുക. 
& ഇനി കീബോര്‍ഡിലെ 611 ബട്ടന്‍ അമര്‍ത്തിപ്പിടിച്ച ശേഷം € എന്ന കീ അമര്‍ത്തുക. 


& പകര്‍ത്തേണ്ട പേജിലേക്ക്‌ വരുക. കീബോര്‍ഡിലെ 1 ബട്ടന്‍ അമര്‍ത്തിപ്പിടിച്ച ശേഷം 
,/ എന്ന കീ അമര്‍ത്തുക, ഇത്തരം ചില കീ ഷോര്‍ട്ട്കട്ടുകള്‍ കൂടി താഴെ 
പട്ടികപ്പെടുത്തിയിരിക്കുന്നു. 


കം 


തിരഞ്ഞു കണ്ടുപിടിക്കാന്‍ 
ക സെലക്ട ചെയ്ത അക്ഷര 
പ ങ്ങള്‍ കനപ്പിക്കാന്‍ 
കോപ്പി ചെയ്തവ 
പകര്‍ത്താന്‍ 
പ ക കീബോര്‍ഡ്‌ ഷോര്‍ട്ടകടുകള്‍ ലലല 


കമ്പ്യുട്ടില്‍നിന്നു പുറത്തേക്ക്‌ 





കമ്പ്യൂട്ടറില്‍നിന്നു ഡാറ്റ പുറത്തേക്ക്‌ എടുക്കുന്നതി 
നെയാണ്‌ ജഓട്ടപുട്ട എന്ന്‌ പറയുന്നത്‌. നാം പ്രോസസ്‌ 
ചെയ്തെടുത്ത ടെക്‌സ്റ്റിന്റെ ഓട്ടപുട്ട്‌ എങ്ങനെയായി 
രിക്കും? 


& ടെഷസ്റ്റ നാം പ്രോസസ്‌ ചെയ്തുകൊണ്ടിരിക്കു 
മ്പോള്‍ അത്‌ മോണിറ്ററില്‍ കാണാന്‍ സാധിക്കുമല്ലോ. 
അതുകൊണ്ട മോണിറ്റര്‍ ഒരു ഓട്ടപുട്ട ഉപകരണ 
മാണ്‌. 


& ഇതേ ഫയല്‍ പ്രിന്റ്‌ ചെയ്‌ തെടുത്താല്‍ അത്‌ 
ഫയലിന്റെ മറ്റൊരു ഓട്ടപുട്ട ആണ്‌. 


& നാം സേവ ചെയ്ത ഫയല്‍ തന്നെ ഒരു ഓട്ടപുട്ട 
ആണ്‌. ഇത്‌ ആവശ്യമെങ്കില്‍ ഒരു സി.ഡി. (0൬൧3൦ 
൧ ടറയിലേക്കോ പെന്‍ഡ്രൈവിലേക്കോ പകര്‍ 











ഗ്‌ 


ങ്‌ ിവിവിയ സാദ തിക്വിറ ശ്‌ 
227 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ 
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അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തു മ്പോള്‍ 





ത്താമല്ലോ. ഈ ഫയല്‍ ഇ-മെയിലായി 
മറ്റൊരാള്‍ക്ക്‌ അയച്ചു കൊടുക്കുകയുമാവാം. 





1൦ 60 11൦ 

9൦ കൂറ ഇട ൫൭൦൧൧ പ പ്രവര്ത്തനം 7, - (ന്തമുപോഗിച്ചുള്ള ൮0൭൩ 

1൫5൦07 ദാ ൦ ഉദയ 

മറ എപി ദിപ നാം നിര്‍മിച്ച ഫയല്‍ ഒരുതവണ കൂടി തുറക്കുക. 
൬2 0൦, ൮0൨, ഡേ, ഗോ 

൧ ൨0 ദ യേന ന൦ ടഗ൦ദന 0 0൩൦. പ ു 

ത ഈ ഫയലിലെ ടെകസ്റ്റ കോപ്പി ചെയ്തെടുക്കുക. ഇനി 
ഒട 0 ൧0 ടെസ 700൭൧൮0൮ നന്‌ ട ഉദ1൩. ടം പ 
ചിഹ്ന ധിമെം നിങ്ങളുടെ സിസ്റ്റത്തിലെ മറസചക്കാര്‍ എന്ന സോഫ്റ്റ 


ഴഠധിഠ 'ദടേ।സ്ഥാ ടൈ 

ധി ദ ടധനട൦ട ഗനടഠറ 50100, വെയര്‍ തുറക്കുക. ഇതില്‍ ഇന്‍പുട്ടായി നാഠ കോപ്പി 
ധ്‌ ധട ൮0൦ ൯൧0൦ പ്ര പ്ര പ്ര പച 

൬൩ ദ 6350 ദ 5100, നദ 51 ഡഠധിര്‍ ടയ ചെയ്ത ഫയല്‍ പേസ്റ്റ്‌ ചെയതു സോഫ്റ്റ വെയര്‍ 
അ ഒറി ൩൦ ടി. 

പ്രവര്‍ത്തിപ്പിച്ചു നോക്കുക (ചിത്രം 1.10). 

ഭട 5 ലിഥറുട കം ലിദ്യ 

ത്തെ ല്‍ ഇപ്പോള്‍ കൊടുത്ത ടെകസ്റ്റ്‌ ഫയലിന്റെ ഓട്ടപുട്ട 
൨൧൭) ദി ൽ നദി ഡദറ്ദന നി 


എന്തു തരം ഡാറ്റയായാണ്‌ നമുക്ക ലഭിച്ചിരിക്കുന്നത്‌? 


ന ൧ഠ്ഡര0൦൦ഠ 561110൭5 


46 


(൩ 
100 
(ഠി: (സ്പീക്കര്‍ ഘടിപ്പിക്കാന്‍ മറക്കരുത്‌ കേട്ടോ) 
153 ക, 
56൦0: ്ഭ്[്ല് 
ഇല ജി 
൫൮. 
ത്ത 1. ചില കമ്പ്യൂട്ടര്‍ അനുബന്ധ ഉപകരണങ്ങള്‍ താഴെ 


നു കൊടുക്കുന്ന. ഇവയില്‍ ടെക്സ്‌ ഇന്‍പഫാട്‌ ചെയ്യാന 
ചിത്രം. 1.10 ജിസ്പീിക്കര്‍ ജാലകം ന്നും നു) 22 ര്‍ട യ്യാനുള്ളു 


ഉപകരണങ്ങള്‍ ഏതെല്ലാമാണ്‌? 
1. കീബോര്‍ഡ്‌ 2. സ്പീക്കര്‍ 3. സ്കാനര്‍ 4. ക്യാമറ 


2. വര്‍ക്ക്‌സ്പേസുകള്‍ എന്തിനുപയോഗിക്കുന്നു എന്ന 
ചോദ്യത്തിന്‌ ഏറ്റവും ശരിയായ ഉത്തരം ഏതാണ്‌? 


എ) ഒരു ഫയലില്‍നിന്നുള്ള ഒരു ഭാഗം മറ്റൊരു 
ഫയലിലേക്ക്‌ കോപ്പി ചെയ്യാന്‍. 


ബി) ഒരു ഫയലില്‍നിന്നുള്ള ഒരു ഭാഗം മറ്റൊരു 
ഫയലിലേക്ക്‌ കട്ട ചെയ്യാന്‍. 


സി) ഒന്നിലധികം ജാലകങ്ങളെ സൌകര്യപ്രദമായി 
കൈകാര്യം ചെയ്യാന്‍. 


ഡി) വിവിധ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ ഒരേസമയം 
തുറക്കാന്‍. 


3. നാം നിര്‍മിച്ചുകൊണ്ടിരിക്കുന്ന ഫയല്‍ സേവ്‌ 
ചെയ്യേണ്ടതെപ്പോഴാണ്‌ ? 


എ) എല്ലാ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളും തീര്‍ത്ത്‌ ഫയല്‍ 
ക്ലോസ്‌ ചെയ്യാന്‍ തുടങ്ങുമ്പോള്‍. 


ബി) സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ തുറന്ന്‌ പ്രവൃത്തി 
തുടങ്ങിയാലുടന്‍, പിന്നീട ഇടക്കിടയ്ക്ക്‌. 


ഗ്‌ 









റായും ഗ്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 23 ഗ്‌ 






അക്ഷരങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ 





 ” തുടര്റ്രവര്ത്നങ്ങള്‍ൾ 


1. താഴെ നല്‍കിയ നഴ്‌സറി ഗാനം നോക്കുക. 


1[0ലട ഡടട 3 9൦ 
10൭ ഗ്ടട നട 0൭൭ ൮൧൨ ഗല 00 ടട 


10൦ ഗല ഗ്ട 00 നലഗ്ഷില/ 
ഗാനത്തിന്റെ അടുത്ത വരി എന്തായി 


൧൧0൦ 969൦ റൃഒടട 066ഗ 
രിക്കും എന്ന്‌ ഈഹിക്കാമോ? ആവശ്യ 


൧൧00 9/൦ ടട റഡ്‌ മായ വരികള്‍ മാദ്രം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യു 
൧൧0 9൭൭൨ റൃ്ടട ഥെ ലഠധ൩൦. കയും ആവര്‍ത്തിച്ചു വരുന്നവയെ 


മുന്‍ വരികളില്‍ നിന്ന്‌ കോപ്പി-പേസ്റ്റ്‌ 
ചെയ്ത്‌ ഈ ഗാനം പൂര്‍ത്തിയാക്കുക. 
10൭ 0൦0 ഡ്ടടെ ൦ ൩൦ ഗല 50 മെനുവില്‍ കാണുന്ന [100 00 
10൭ ഗേടട് ബ്ല ലവ ഒല 010 ടട സല്യിദഠട എന്ന സൌകര്യം ഉപയോഗിച്ച്‌ 
പേജിലെ റ/9൦൦ എന്നതിനു പകരം 016 
എന്നാക്കുക. 


1[൯ല൦ ഗ്ുടട 3 (ഒലി 


10൭൦ ഗല ഗ്ടട 00 നല ഗ്ഷില/ 
൧൧0൦ 969൦ റൃടടട 066ഗ 
൧൧0൦ 069൦൨ റൃ൭ടട 666ഗ 


൧൧0൦ 9൫൭൨ റുടടട ൭൦൧ ലഠഥ്ഥഠ. 


മ. സാധാരണ വേഡ്‌ പ്രോസസര്‍ സോഫ്റ്റ്വെയറില്‍ ടെകസ്റ്റിന്റെ ഒരു ഭാഗം കോപ്പി 
ചെയ്തെടുക്കാന്‍ ആ ഭാഗം തുടങ്ങുന്ന അക്ഷരം മുതല്‍ അവസാനിക്കുന്ന അക്ഷരം 
വരെ മൌസുപയോഗിച്ച്‌ ്രാഗ്‌ ചെയ്ത്‌ സെലക്ട്‌ ചെയ്യുകയാണല്ലോ വേണ്ടത്‌. 
എന്നാല്‍ ഈ ആവശ്യത്തിന്‌ മറ്റു വഴികളുമുണ്ട്‌. കഴസര്‍ ടെകസ്റ്റിനു മുകളില്‍ വച്ച 
താഴെയുള്ള പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തുനോക്കി പട്ടിക പൂരിപ്പിക്കുക. 


പ്രവര്‍ത്തനം എന്തു സംഭവിക്കുന്നു? 


ഒരു മൌസ്‌ ക്ലിക്ക്‌ കഴസര്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തിടത്ത്‌ എത്തുന്നു. 


അടുപ്പിച്ച്‌ രണ്ടു ക്ലിക്കുകള്‍ 


അടുപ്പിച്ച്‌ മൂന്നു ക്ലിക്കുകള്‍ 





3. ഒരു പേജിലെ ചിലഭാഗങ്ങള്‍ മറ്റൊരു പേജിലേക്ക്‌ കോപ്പി-പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്യുന്നതിന്‌ 
ഒന്നിലധികം വഴികളുണ്ട്‌. നമ്മുടെ ശീലമനുസരിച്ച്‌ ഇവയില്‍ ഏതുമുപയോഗിക്കാം. 


കോപ്പി ചെയ്യേണ്ട ഭാഗം സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ അതിനുമുകളില്‍ വലതു മൌസ്‌ ബട്ടണ്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തുനോക്കൂ. ഇനി എന്താണ്‌ ചെയ്യേണ്ടതെന്ന്‌ എഴുതുക. 


റ്റ്‌ ങ്‌ ചിിവിയ സോ തിദ്വി ദശ 
_ 24 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ 









ചി്തധോളത്തെ വിന്വ്മഖങ്ങ(ര്‍ 


ഈ പാഠദാഗം പഠിക്കുന്നതിലൂടെ പഠിതാവ്‌ 


& ഡിജിറ്റല്‍ ചിത്രങ്ങള്‍ രൂപപ്പെടുത്തുന്നതിനുള്ള വിവിധ 
രീതികളെക്കുറിച്ച്‌ ചര്‍ച്ചചെയ്ത്‌ കുറിപ്പ്‌ തയാറാ 
ക്കുന്നു. 


& ഇമേജ്‌ വ്യൂവര്‍ പരിചയപ്പെടുകയും ചിത്രങ്ങള്‍ ഇമേജ്‌ 
വ്യൂവറില്‍ തുറന്ന്‌ വലുപ്പം വ്ൃത്യാസപ്പെടുത്തുകയും 
ഇടംവലം തിരിക്കുകയും ചെയ്യുന്നു. 


& ദഫാട്ടോകളും ചിത്രങ്ങളും ജിമ്പില്‍ തുറക്കുന്നു. 


& ജിമ്പില്‍ ഒരു ചിത്രത്തിന്റെ പകര്‍പ്പ്‌ തയാറാക്കുന്നു, 
ചിത്രങ്ങളുടെയും ഫോട്ടോകളുടെയും ആവശ്യമായ 
ഭാഗങ്ങള്‍ ക്രോപ്പ്‌ ചെയ്തെടുക്കുന്നു. 


& പിത്രങ്ങളുടെ വലുപ്പം ആവശ്യാനുസരണം ക്രമീകരി 
ക്കുന്നു. 


& ജിമ്പില്‍ പുതിയ കാന്‍വാസ്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്തി പശ്ചാത്തല 
നിറം നല്‍കുന്നു, വാക്കുകള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നു, ചിത്രം 
വരച്ചുചേര്‍ക്കുന്നു. 





& വിവിധ ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ തിരിച്ചറിഞ്ഞ്‌ ഫയലു 
കള്‍ തരംതിരിക്കുന്നു. 


& ജിമ്പില്‍ തയാറാക്കിയ ചിത്രം 09, 009, 17 എന്നീ 
ഫോര്‍മാറ്റുകളിലേക്ക്‌ എക്സ്പോര്‍ട്ട ചെയ്യുന്നു. 


& ജിമ്പില്‍ ലോഗോ തയാറാക്കുന്നു. 


& സ്ക്രീന്‍ഷോട്ടുകള്‍ തയാറാക്കുന്നു. 


2൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





ചിത്രലോകത്തെ വിസ്മയങ്ങള്‍ 





ഗ്‌ 









കാണാതാഷ പുസ്തകം തിരകുന്നതിനിടഖ്ക്കാണ്‌ തെ ഒരു പഴെ കുടുംബെ 
ഒഫാടദ്ടൊ ഹരികുടെ ശ്രദ്ധചിരതചെട്ടത്‌. അത്‌ അവനെ വല്ലാതെ തആആകവഘിച്ചു. 
രതിതനിന്നു തസ്ടെ കുട്ടിക്കാലത്തെ ഫോട്ടോ മാത്രം ഭവ൪തിരികച്ചെടുക്കാസ അവസ 


ആഗ്രഹിച്ചു. 
ഹരിയുടെ പ്രശ്നം നിങ്ങളുടെയും ഒരു പ്രള്‍നമല്ലേ? 


കമ്പ്യൂട്ടര്‍ സഹായത്തോടെ ഒരു ചിത്രത്തില്‍ നിന്ന്‌ വേണ്ട 
ഭാഗം മാര്രം വേര്‍തിരിച്ചെടുക്കുകയും നമുക്കാവശ്യമുള്ള 
വലുപ്പത്തില്‍ ക്രമീകരിക്കുകയും മറ്റും ചെയ്യേണ്ട സാഹചര്യം 
നിങ്ങള്‍ക്കും ഉണ്ടാവാറില്ലേ? ഇത്തരം ആവശ്യങ്ങള്‍ 
പരിഹരിക്കാന്‍ ഈ പാഠഭാഗം നിങ്ങളെ സഹായിക്കും. 


നിങ്ങളുടെ സാമുഹൃശാസ്ത്രം പാഠപുസ്തകത്തിലെ 
'ഭാമരഹസ്യങ്ങള്‍ എന്ന പാഠഭാഗത്ത്‌ മണ്ണും മനുഷ്യ 
ഇടപെടലുകളും എന്ന ഒരു പ്രോജക്ട ചെയ്യാനുണ്ടല്ലോ. 
പ്രോജക്ട്‌ റിപ്പോര്‍ട്ട കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ തയാറാക്കുമ്പോള്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്താന്‍ കുറേ ചിത്രങ്ങള്‍ ശേഖരിച്ച്‌ വേണ്ട വലുപ്പ 
ത്തില്‍ ക്രമീകരിക്കുകയും ചില ചിത്രങ്ങളില്‍നിന്ന്‌ ആവശ്യ 
മുള്ള ഭാഗങ്ങള്‍ മാ്രം വേര്‍തിരിച്ചെടുക്കുകയും വേണം. 
ഇതിനാവശ്യമായ ചിത്രങ്ങള്‍ എങ്ങനെയാണ്‌ ലഭ്യമാക്കുക? 


പ്രവര്‍ത്തനം 2, 7 - നമുക്കെ? ചിത്തം ദ്ധവഥഘഷള്ിഷിക്കും 


& ഡിജിറ്റല്‍ കാമറയില്‍ ഫോട്ടോയെടുത്ത്‌ കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ 
കോപ്പി ചെയ്യാം. 


& പുസ്തകങ്ങളിലോ പ്രതങ്ങളിലോ ഉള്ള ചിത്രങ്ങള്‍ 
സ്‌കാനര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ സ്കാന്‍ 
ചെയ്തെടുക്കാം. 


& ഷയമ്പ്യൂട്ടറില്‍ വരച്ചു തയാറാക്കാം. 


മറ്റേതെല്ലാം രീതിയില്‍ ഡിജിറ്റല്‍ ചിര്രങ്ങളുണ്ടാ 
ക്കാമെന്ന്‌ ചര്‍ച്ചചെയ്ത്‌ കുറിപ്പ്‌ തയാറാക്കൂ. 


നമ്മുടെ പ്രോജക്ടില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നതിനനു 
യോജ്യമായ കുറച്ച്‌ ചിര്രങ്ങള്‍ 90൦ ൫ടടാഥഥടട ല്‍ എട്ടാം 
ക്ലാസിനു വേണ്ടിയുള്ള നറ 60110൮) എന്ന ഫോള്‍ഡറില്‍ 
നല്‍കിയിട്ടുണ്ട്‌. ഇതില്‍ ഒരു ചിത്രത്തില്‍ ഡബിള്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്തുനോക്കൂ. ചിത്രം തുറന്നുവന്നില്ലേ. വ്പധ്‌ള്‍6 നറു 
1/1 എന്ന സോഫ്റ്റ്‌ വെയറിലായിരിക്കും ഇത്‌ തുറന്ന്‌ 
വന്നിരിക്കുന്നത്‌. ഇതിന്റെ ശരിയായ പേര്‍ ൧൭ 0! വ്പഠ14൧ 
൯9൮൦ ഗല്ഡല” എന്നാണ്‌. 


നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ വേറെയും ഇമേജ്‌ വ്യൂവറുകളുണ്ട്‌. 
91 ന്ധ, ടഡായല। ഗല്‌ മുതലായവ ഇത്തരത്തില്‍ 
പെട്ടവയാണ്‌. ഈ ഫോള്‍ഡറിലെ അടുത്ത ചിത്രം 
കാണണമെങ്കില്‍ എന്താണു ചെയ്യുക? അതിന്‌ ഇപ്പോള്‍ 
തുറന്ന ചിത്രം ക്ലോസ്‌ ചെയ്യേണ്ടതുണ്ടോ? വപ്൭൨ ബട്ടണില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തു നോക്കു. മറ്റെന്തെല്ലാം സാകര്യങ്ങളാണ്‌ ഈ 
ചിത്രദര്‍ശിനിയിലുള്ളത്‌? 


7 ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
2൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 













എനിദക്കാരം; 
വ്വിട്ലിറ്റന ചിത്രം 
എവിഥ്ടനിന്നാണ്‌ ലഭിക്കുകു 








ഥാ॥ 


ജിമ്പ്‌ (ഠ140- വ്വ നടു 
[ഗബധി1ഒ91ഠ0 ഥഹ്സു 


ഡിജിറ്റല്‍ ചിരതങ്ങളും 
ഫോട്ടോഗ്രാഫുകളും എഡിറ്റ്‌ 
ചെയ്യാന്‍ ഉപയോഗിക്കുന്ന 
ഗ്രാഫിക്സ്‌ എഡിറ്റര്‍ സോ 
ഫ്റ്റ്വെയര്‍ ആണ്‌ ജിമ്പ്‌. ഒരു 
സ്വത്രന്ത സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ 
ആയ ഇത്‌ 1996 ലാണ്‌ പുറ 
ത്തിറക്കിയത്‌. തുടക്കത്തില്‍ 
ലാല! നടറലഗ്ദവ്ഥാധ്ലിഠ 
൧03൬ എന്നാണ്‌ ഇത്‌ 
അറിയപ്പെട്ടിരുന്നത്‌. കാലി 
ഫോര്‍ണിയ സര്‍വകലാശാ 
ലയിലെ സ്പെന്‍സര്‍ കിമ്പല്‍ 
(ട്രാ !യന്പാദ॥), പീറ്റര്‍ 
മാറ്റിസ്‌ (൧ലല൦ഗിദ്ലട) എന്നീ 
വിദ്യാര്‍ഥികള്‍ തങ്ങളുടെ 
പഠന പ്രപോജക്ടായാണ്‌ 
ഇതിന്‌ തുടക്കം കുറിച്ചത്‌. 1997 
ല്‍ ഇത്‌ ഗ്നൂ പദ്ധതിയുടെ 
ഭാഗമായതോടെ വ്വ്വ്വ നറു 
1/2൨0191ഠ00 0(ാനദന എന്ന 
പേരില്‍ അറിയപ്പെടാന്‍ 
തുടങ്ങി. 


[1-17-11 0171.1:::17 


& വലുതാക്കി കാണാം. 


& ഇടാവലം തിരിക്കാം. 


ഇമേജ്‌ വ്യൂവറില്‍ തുറന്ന ഒരു ചിത്രം (ചിര്രം 2.1) 
ശ്രദ്ധിക്കു. ചിര്രത്തിനു താഴെ (ടദധ50൭/ ല്‍) എഴുതിയത്‌ 
ശ്രദ്ധിച്ചോ? ചിത്രത്തിന്റെ വലുപ്പം (അളവ്‌) ആണത്‌. ഈ 
ചിത്രത്തില്‍ 162820 083 008്ട എന്നാണുള്ളത്‌. കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ 
ചിരരതങ്ങള്‍ കൈകാര്യം ചെയ്യുമ്പോള്‍ അവയുടെ 


അളവുകളെക്കുറിച്ചുള്ള അറിവ്‌ പലപ്പോഴും ആവശ്യമായി 
വരും. 
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ചിത്രം. 2.1 ഇമേജ്‌ വദ്നുവറില്‍ തുറന്ന ചിത്രം 


ഈ ചിത്രത്തില്‍നിന്ന്‌ നമ്മുടെ പ്രോജകട റിപ്പോര്‍ട്ടില്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്താന്‍ ഉഴുതിട്ട മണ്ണും മനുഷ്യനും കാളകളും 
ഉള്‍പ്പെടുന്ന ഭാഗം മാര്തം വേര്‍തിരിച്ചെടുക്കണം. വേര്‍തിരി 
ച്ചെടുത്ത ചിത്രത്തെ ചെറുതാക്കുകയും വേണം. എങ്ങനെ 
യാണ്‌ ഈ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്യുക? ചിത്രങ്ങളില്‍ ഈ 
രൂപത്തിലുള്ള മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്താനും പുതിയ ചിത്രങ്ങള്‍ 
നിര്‍മിക്കാനും കഴിയുന്ന ഒട്ടേറെ സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ നമ്മുടെ 
കമ്പ്യൂട്ടറിലുണ്ട്‌. 


; (114 
4 |0ിഠാമ്വാ 
4 |ധാലാദ്ന്‌ 
& 7൧9൩ 
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ചിത്രലോകത്തെ വിസ്മയങ്ങള്‍ 





4; [1403൩ 
൭ 0ല00॥ 


ഇവയെല്ലാം ഇത്തരത്തിലുള്ള സോഫ്റ്റ്വെയറുകളാണ്‌. 
ഇവ ഓരോന്നും തുറന്നുനോക്കു. ചിത്രങ്ങള്‍ 
എത്മെയാണ്‌ 


ജിമ്പ്‌ പയോഗിച്ച്‌ നമാക്ക്‌ കളില്‍ പറഞ്ഞ 
ല മി ൽ പി ക്ടിന്വിത തുറക്കുന്നത്‌? 


പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തുനോക്കാം. മാറ്റം വരുത്തേണ്ട 
ചിത്രങ്ങള്‍ ജിമ്പില്‍ തുറക്കുകയാണ്‌ ഇതിന്‌ ആദ്യം വേണ്ടത്‌. 


പ്രവര്ത്തനം 2.2 - ചിത്രം ജിനിത തുറക്കും 


£॥6 മെനുവിലെ 60 എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 
ചിത്രങ്ങള്‍ തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ ജിമ്പില്‍ തുറക്കാം (ചിര്രത്തില്‍ 
മൌസ്‌ പോയിന്റര്‍ എത്തിച്ച്‌ മാസിന്റെ വലതു ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്ത്‌ 0൧൭൦ ൦ എന്നതില്‍നിന്നും ൭൧൧ |ന3റുട 501100 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തും ചിത്രങ്ങള്‍ ജിമ്പില്‍ തുറക്കാവുന്നതാണ്‌. 





ജിമ്പില്‍ തുറന്നുവന്ന ചിത്രത്തില്‍നിന്ന്‌ ഇനി നമുക്ക്‌ 
ആവശ്യമുള്ള ഭാഗങ്ങള്‍ മാത്രം മുറിച്ചെടുക്കാം. നാം എഡിറ്റ്‌ 
ചെയ്യാനുദ്ദേശിക്കുന്ന ചിത്രം ജിമ്പില്‍ തുറന്ന്‌ അതില്‍ മാറ്റം 
വരുത്തി സേവ്‌ ചെയ്താല്‍ യഥാര്‍ഥ ചിത്രം നഷ്ടപ്പെടും. 
ഇതൊഴിവാക്കാന്‍ ജിമ്പില്‍ തുറന്ന ചിത്രത്തിന്റെ പകര്‍പ്പ്‌ 
(12010916 ) എടുത്താല്‍ മതി. 


പ്രവര്ത്തനം 2. - ചിത്രങ്ങളുടെ പകര്‍ഷ്‌ തമ്മാഥാക്കുാ 


പകര്‍പ്പ്‌ എടുക്കുന്നതിനായി ചിത്രം തുറന്നു 
വന്നിരിക്കുന്ന ജാലകത്തില്‍ നദ മെനുവില്‍നിന്ന്‌ 
൧00316 എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. കീബോര്‍ഡിലെ 602 
കീ അമര്‍ത്തിപ്പിടിച്ച്‌ 2 എന്ന അക്ഷരം അമര്‍ത്തിയും പകര്‍പ്പ്‌ 
എടുക്കാം. ഇങ്ങനെ തയാറാക്കുന്ന പകര്‍പ്പും യഥാര്‍ഥ 
ചിര്രവും എങ്ങനെയാണ്‌ തിരിച്ചറിയുക? പകര്‍പ്പിന്റെ 


ടൈറ്റില്‍ബാറില്‍ ഖഥ്ധിലഠ എന്നായിരിക്കും ദൃശ്യമാവുക. 2207 ചിത്രം 
ഇതില്‍ ഏതുതരം മാറ്റം വരുത്തിയാലും യഥാര്‍ഥ ചിത്രത്തിന്‌ ഥഴുവന്ായും എനിക്ക്‌ 


യാതൊരു മാറ്റവും വരുന്നില്ല. ആവശ്യമില്ല... 


പ്രവര്ത്തനം 2.7 - ചിത്തഭാഗങ്ങശ്‌ വേര്‍്തിരിച്ചെട്ടിക്കും 


ചിത്രത്തില്‍നിന്ന്‌ നമുക്ക്‌ ആവശ്യമായ ഭാഗങ്ങള്‍ മാത്രം 
മുറിച്ചെടുക്കാം. ഇതിന്‌ ജിമ്പില്‍ ലഭ്യമായ ഒരു ടൂളാണ്‌ ൫൭൧ 


1001 . ഈ ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ചിത്രത്തിന്റെ ഒരു ഭാഗം 
മുറിച്ചെടുക്കുന്നത്‌ എങ്ങനെയാണ്‌? 
& (00൧ 100 എടുക്കുക. 


& നമുക്ക്‌ ആവശ്യമായ ഭാഗം മൌസ്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ (രാഗ്‌ 
ചെയ്ത്‌ അടയാളപ്പെടുത്തുക. 









ഗ്‌ 


ഗ്‌ ഹ്‌. ള്‌ വിിനിയ നാരി ദി 
) കച വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 
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& കിബോര്‍ഡിലെ എന്റര്‍ കീ അമര്‍ത്തുക. 


നമുക്കാവശ്വമുള്ള ചിത്രഭാഗം വേറിട്ടു ലഭിക്കുന്നിലേ? 


12 ലഥലറ്ില 
ടലിലറ്‌. 100 


൧ ഗ്‌ ത്ത ! ടം പ [റി 1010 1001 [ 
ളു 1 ഭവജമമ മി? നതി 


131൭൩ 1001 
ത്‌ 
&ാദലിഗന൩൩റ൪ 
| 01൦൭ 





ചിത്രം. 2.2 ജിമ്പ്‌ ടുള്‍ബോക്സ്‌ 






പ്രവര്‍ത്തനം 2, - ചി[തത്തിന്റെ വഥറുഷം ൨൮/൫)0ദ്ധഷ്ഴുത്താം 







ട്പ്രോജക്ട്‌ റിട്പ്പാര്‍ട്ടില്‍ 
കശ്മിച്ചടുത്താന്‍൯ ചിത്രത്തിന്‌ 
ക്മത്ര വലുപ്പം വേണോ? 


ചിത്രത്തിന്റെ വലുപ്പം ആവശ്യാനുസരണം വ്യത്യാസ 
പ്പെടുത്താന്‍ ജിമ്പില്‍ സൌകര്യമുണ്ട്‌. ഇതിനായി, 


& |ന3റ്റല മെനുവില്‍നിന്ന്‌ ടഠ്ലിട നടറുട ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


& തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തില്‍ (ചിത്രം 2.3) ആവശ്യമായ 
വീതി (൧101൨) നല്‍കിയ ശേഷം ഉയരത്തിന്റെ (ലസ) 
കോളത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


ഇപ്പോള്‍ ഉയരവും ആനുപാതികമായി വൃത്യാസ 
പ്പെട്ടതായി കാണാം (വീതിക്കും ഉയരത്തിനും നേരെ 
കാണുന്ന ചങ്ങലക്കണ്ണി (10 യോജിച്ച്‌ നില്‍ക്കു 
ന്നതുകൊണ്ടാണിത്‌). ഇനി ഭദദില ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. ചിത്രത്തിന്റെ വലുപ്പം വ്യത്യാസപ്പെട്ടില്ലേ. 
നമുക്ക്‌ ഇഷ്ടമുള്ള രീതിയില്‍ വീതിയും ഉയരവും 
വെവ്വേറെ വ്ൃത്യാസപ്പെടുത്തണമെങ്കില്‍ എന്താണു 
[അമേ 512൭ ചെയ്യേണ്ടത്‌? ചങ്ങലക്കണ്ണി(10 ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തു 








1-11-11, 





ൽ ടം നാട 
 [ഞ്ഥാക2മട 630] (ന്ണഠന൭ഠി-1 











നത്തു റ | നോക്കൂ. അത്‌ 0൩1 ചെയ്യപ്പെടുന്നു. ഇനി വീതിയും 
യം ളു ॥ സ്‌ സല! 
ന [മ . 8 - ഉയരവും നമുക്ക്‌ ഇഷ്ടമുള്ള രീതിയില്‍ വ്യത്യാസ 
11. | കി അ ചി ൮ അ 
300: 150 ഭട പ്പെടുത്താ൯ കഴിയും. 
ഗടടഠധിറേ: 72.00 : " പ 
ലം മാറ്റം വരുത്തിയ ചിത്രം ഇനി സേവ്‌ ചെയ്യാം. 
1 ടോധറനേ: 72.00 ത ച  011815,/1ന :; ് ത്‌ 
-- കര്‍ എവിടെയാണ്‌ ഇത്‌ സേവ്‌ ചെയ്യുക? ിീഠനട ല്‍ 
റുധഭ॥[ നിങ്ങളുടെ ക്ലാസ്‌ ഫോള്‍ഡറിനകത്ത്‌ നിങ്ങളുടെ പേരില്‍ 
൫൭൬൦800൩: 0൦ : ഒരു ഫോള്‍ഡര്‍ മുമ്പ്‌ നിര്‍മിച്ചിട്ടുണ്ടല്ലോ. അത്‌ തുറന്ന്‌ 
ത്തി! ! | ം ടു 
അതിനകത്ത്‌ |൬9റഠട എന്ന ഒരു ഫോള്‍ഡര്‍ നിര്‍മിച്ച്‌ 
ലര മട | അ ചിര്രം സേവ്‌ ചെയ്യുക. ചിയ്തത്തിന്‌ യോജിച്ച 


പ 

















ഫയല്‍നാമം നല്‍കാന്‍ മറക്കരുത്‌. 
ചിര്രം. 2.3 ൭031൦ ന3റ്റട ജാലകം 


ീവരവിനികയ സാക്കംതികവിദ്യ _ - ഴ്ഗ് 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 2 





ചിത്രലോകത്തെ വിസ്മയങ്ങള്‍ 


പ്രവര്‍ത്തനം 2. 6 - ഫത്‌ ഫോ്ഥാറ്റുകഥ തിരിച്ചറി 


സേവ്‌ ചെയ്ത ഫയല്‍ നമുക്കൊന്നു പരിശോധിച്ചു 
നോക്കാം. നിങ്ങള്‍ നല്‍കിയ ഫയല്‍നാമത്തിനു ശേഷം വ്‌ 
എന്നുകൂടി വന്നിരിക്കുന്നതായി കാണാം. 


ഇത്‌ നാം തയാറാക്കിയ ഫയല്‍ ഏതു തരത്തില്‍ 
പ്പെട്ടതാണ്‌ എന്നു സൂചിപ്പിക്കുന്നതാണ്‌. വ്‌ എന്നത്‌ ജിമ്പില്‍ 
തയാറാക്കിയ പ്രോജക്ട ഫയലിന്റെ സൂചനയാണ്‌. 


പ്രവര്ത്തനം 2, 7 - ജി്ഥിത്‌ തമ്മാറ?ക്കിന' ചി/തം എക്സ്പോര്‍ട്ട്‌ ചെത്തം 


ജിമ്പില്‍ തയാറാക്കി സേവ്‌ ചെയ്ത ചിത്രം ഒന്നു തുറ 
ന്നുനോക്കൂ. അത്‌ മറ്റു ചിത്രങ്ങളെ പോലെ ഇമേജ്‌ വ്യൂവറി 
ലാണോ തുറക്കുന്നത്‌? അത്‌ ജിമ്പില്‍ തന്നെയല്ലേ തുറന്നുവ 
രുന്നത്‌? എന്താണ്‌ കാരണം? അത്‌ ഇപ്പോള്‍ ഒരു പ്രോജക്ട 
ഫയല്‍ മാത്രമാണ്‌. അതിനെ ചിത്ര ഫോര്‍മാറ്റിലേക്കു മാറ്റി 
യാല്‍ മാത്രമേ നമുക്കാവശ്യമുള്ള രീതിയില്‍ ഉപയോഗിക്കാന്‍ 
കഴിയൂ. ഇങ്ങനെ ഒരു ഫോര്‍മാറ്റിലുള്ള ഫയലിനെ മറ്റൊരു 
ഫോര്‍മാറ്റിലേക്കു മാറ്റി സൂക്ഷിക്കാന്‍ 5൬൮൧00 സങ്കേതം 
ഉപയോഗിക്കാം. എങ്ങനെയാണ്‌ ഇത്‌ എക്‌സ്‌ പോര്‍ട്ട്‌ 
ചെയ്യുന്നത്‌ ? 


& [16 മെനുവില്‍നിന്ന്‌ 5൬൮00 എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. 


& ഫയല്‍ സുക്ഷിക്കേണ്ട സ്ഥലം തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 
& യോജിച്ചു ഫയല്‍നാമം നല്‍കുക. 


& ൭൮൦ 6൦ 1൮06 (൮ ൨൯൭050൭൩) എന്നിടത്ത്‌ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്ത്‌ ലവ നറ, 2൧൧ഠ നറു, [10 ണദറുട 
തുടങ്ങിയ ചിര്രഫയല്‍ ടൈപ്പുകള്‍ ഏതെങ്കിലും 
തിരഞ്ഞെടുക്കുക. ഇപ്പോള്‍ ഫയല്‍നാമത്തിനടുത്ത്‌ 
നാം തിരഞ്ഞെടുത്ത ഫയല്‍ ടൈപ്പിനനുസരിച്ച്‌ 
ഫയല്‍ എക്സ്റ്റന്‍ഷന്‍ വരുന്നില്ലേ? 


& ഇനി ൧൬൧0൧ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ തയാറാക്കിയ വിവിധതരം ഫയലുകള്‍ 
പരിശോധിച്ച്‌ ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ കണ്ടെത്താന്‍ ശ്രമിക്കൂ. 
൭0൨00൦ (ടടഠധ/ടേട ല്‍ എട്ടാം ക്ലാസിനുവേണ്ടിയുള്ള 
മാദന്ധാടട എന്ന ഫോള്‍ഡറില്‍ വിവിധതരം ഫയലുകള്‍ 
നല്‍കിയിട്ടുണ്ട്‌. നിങ്ങള്‍ കാണുന്ന ഓരോ ഫയലിനും 
ഇത്തരം ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ ഇല്ലേ? ഫയലുകള്‍ തുറന്ന്‌ അവ 
ഏതു വിഭാഗത്തില്‍പ്പെട്ടതാണെന്ന്‌ തിരിച്ചറിയു. ഇനി നല്‍കി 
യിരിക്കുന്ന ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ ഏതെന്നു തിരിച്ചറിഞ്ഞ്‌ 
പട്ടിക (പട്ടിക 2.1) പൂര്‍ത്തിയാക്കൂ. 


ര്‌ വിവവിഷികയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 


30 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 








ജിമ്പ്‌ പോലുള്ള സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ഫയലു 
കള്‍ തയാറാക്കു മ്പോള്‍ 
അതിലെ എല്ലാ പ്രവര്‍ത്തന 
ങ്ങളും ഒറ്റയടിക്ക്‌ പൂര്‍ത്തി 
യാക്കാന്‍ കഴിഞ്ഞു എന്നുവ 
രില്ല. അവ പലതവണ തുറ 
ക്കുകയും മാറ്റം വരുത്തു 
കയും വേണ്ടിവരും. ഈ 
സാഹചര്യത്തില്‍ ഇവയെ 
പ്രോജക്ട്‌ ഫയലായാണ്‌ 
സേവ്‌ ചെയ്യുക. പ്രവര്‍ത്തന 
ങ്ങളെല്ലാം പൂര്‍ത്തിയായ 
ശേഷം അവസാന ഉല്‍പ്പ 
ന്നത്തെ മാര്രമാണ്‌ ചിത്രത 
മായി എക്സ്പോര്‍ട്ട്‌ ചെയ്യു 
ക. സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ ഉപയോ 
ഗിച്ച വീഡിയോ എഡിറ്റിങ്‌, 
ഓഡിയോ എഡിറ്റിങ്‌ തുട 
ങ്ങിയ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ നട 
ത്തുമ്പോഴും ഇത്തരത്തില്‍ 
പ്രോജക്ട്‌ ഫയലായാണ്‌ 
ആദ്യം സേവ്‌ ചെയ്യുക. 
പ്രോജക്ട്‌ ഫയലായി സേവ്‌ 
ചെയ്താല്‍ മാത്രമേ അത്‌ 
തുറന്ന്‌ നാം മുമ്പു ചെയ്ത 
തിന്റെ തുടര്‍ച്ചയും സൌകര്യ 
ങ്ങളും ഉപയോഗിച്ച എഡിറ്റ്‌ 
ചെയ്യാന്‍ കഴിയുകയുള്ളൂ. 








വില്‍ബര്‍ (/॥ല) 


ജിമ്പിന്റെ ഓഈദ്യോഗിക 
ഭാഗ്യചിഹനമാണ്‌ വില്‍ബര്‍ 
(ഗഗി0ല൦). 1997 സെപ്തംബര്‍ 
25 ന്‌ മുമ്പ്‌ ട്യൂമാസ്‌ ക്യൂസ്‌ 
മാനന്‍ (1ധഠനടട (ധാഠട 
ന്ദ) എന്ന ഫിന്‍ലണ്ടു 
കാരനാണ്‌ ഇത്‌ തയാറാക്കി 
യത്‌. 
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ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ : 109, ന03, 00, സഗ ന്വാ4, 
ഠഠട, 00, ൬൧൭, 30 


ഫോര്‍മുറ്്‌ 





പ്രോജക്ട്‌ റിപ്പോര്‍ട്ടില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്താനാവശ്ൃയമായ 
ചിത്രങ്ങള്‍ ലഭ്യമായല്ലോ. ഇനി നിങ്ങളുടെ പ്രോജക്ട്‌ 
റിപ്പോര്‍ട്ടിന്‌ താഴെ കാണുന്ന രീതിയില്‍ ഒരു കവര്‍പേജ 
(ചിര്രം 2.4) നിര്‍മിക്കാം. 





ചിത്രം 2.4 കവര്‍പേജ 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 31 





എ 










[പ്പ്‌ 


പ്രവര്ത്തനം 2.6 - കവശര്‍്പേജ്‌ തമ്ാഥാക്കും 


ജിമ്പ്‌ തുറന്ന്‌ ഒരു കാന്‍വാസ്‌ ക്രമീകരിക്കുകയാണ്‌ 
ഇതിന്‌ ആദ്യമായി ചെയ്യേണ്ടത്‌. ജിമ്പില്‍ എങ്ങനെയാണ്‌ 
പുതിയ കാന്‍വാസ്‌ ക്രമീകരിക്കുന്നത്‌? ചുവടെയുള്ള 
പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തുനോക്കു. 


& [൦ മെനുവില്‍നിന്ന്‌ പഥ എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


& തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തില്‍നിന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ക്കിഷ്ടപ്പെട്ട 
ടൊപ്പേറ്റ്‌ തിരഞ്ഞടുക്കുകയോ ആവശ്യമായ വീതിയും 
ഉയരവും ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ നല്‍കുകയോ ചെയ്യുക (൧൧ 
സൈസിലാണല്ലോ നമ്മുടെ പ്രോജക്ട്‌ റിപ്പോര്‍ട്ട 
തയാറാക്കിയത്‌. അതിനാല്‍ കവര്‍പേജ്‌ തയാറാക്കു 
ന്നതിന്‌ ടൊം്പലേറ്റില്‍ നിന്നും ൧൪ തിരഞ്ഞടുത്താല്‍ മതി). 


& 0 ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


ഇപ്പോള്‍ പുതിയ കാന്‍വാസ്‌ ലഭ്യമായല്ലോ. ഇനി 
പശ്ചാത്തലനിറം നല്‍കാം. ചിത്രത്തില്‍ (ചിത്രം 2.4) കാണിച്ചി 
രിക്കുന്നപോലെ ഒന്നിലധികം നിറങ്ങള്‍ കൂട്ടിച്ചേര്‍ത്ത്‌ 


ര 


പശ്ചാത്തലനിറം നല്‍കാന്‍ &81ല0 1001 || ഉപയോഗിക്കാം. 
പ്ര്വാത്തലനിറം നല്‍കാം 


& 009൮0൧00 & 0ദഠിഡ്ൃഥഠാധനഠ 01ഠടല്‍ നി ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്ത്‌ ഉചിതമായ നിറങ്ങള്‍ തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 

& ലല 100 തിരഞ്ഞെടുക്കുക 

& കാന്‍വാസില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ (രാഗ്‌ ചെയ്യുക. 


ഇപ്പോള്‍ പശ്ചാത്തലനിറം ലഭ്യമായില്ലേ? കാന്‍വാസില്‍ 
വൃത്ൃസ്ത ഇടങ്ങളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ധ്രാഗ്‌ ചെയ്തുനോക്കൂ. 
എന്തു മാറ്റമാണ്‌ കാണാന്‍ കഴിയുന്നത്‌? പശ്ചാത്തലനിറവും 
വ്യത്യസ്തമായി ക്രമീകരിക്കപ്പെടുന്നില്ലേ? 


പശ്ചാത്തലം ഒറ്റനിറത്തിലാണ്‌ ക്രമീകരിക്കേണ്ടതെങ്കില്‍ 


വദ 100] 0, ഉപയോഗിക്കാം. 


വാക്കുകള്‍ ചേര്‍ക്കാം 
വാക്കുകള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ ചേര്‍ക്കുന്നതിന്‌ 1൭൪ 10ഠ॥ 
൧. ഉപയോഗിക്കാം. [൭൪ 1ഠഠ॥ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത ശേഷം 


ടൂള്‍ ബോക്സില്‍ താഴെയായി കാണുന്ന 100 ൧0൧0ഠനട ല്‍ 


ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 








[7] ൬0 080005 


110, 
| 28 


മി 





9 





ട1മല; 1 


& 


ഖം ി്ഥ 


8 ഗ്ഡ്ം॥൭5ന൭ 


ന്ധ റലാധന 


മി 


] ൮0൦; 


ഗ്ല 







ത്തു ജട: 





ചിത്രം. 2.5 100 0000൭ 


ട്പ്രോജക്ട്‌ റിഭപ്പാര്‍ടിന്‌ 
ആക്ഴകക്മഷായ കരു 
തഠമകിട്ട്‌ വേണ്ഥല്യോ, 
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നിന്ന്‌ (ചിര്രം 2.5) അനുയോജ്യമായ അക്ഷര വലുപ്പവും 
നിറവും ഫോണ്ടും തിരഞ്ഞെടുക്കുക. തുടര്‍ന്ന്‌ 
കാന്‍വാസില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ വാക്കുകള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ 
ചേര്‍ക്കാം. ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത വാക്കുകള്‍ യഥാസ്ഥാനത്തേക്കു 


നീക്കി ക്രമീകരിക്കുന്നതിന്‌ ഥീഠഥ 10ഠ॥ ലി ഉപയോ 


ഗിക്കാം. [40൭ 100] ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത ശേഷം വാക്കുകളില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ പിടിച്ച്‌ മൌസ്‌ ചലിപ്പിച്ചുനോക്കൂ. വാക്കുകള്‍ 
ചലിപ്പിക്കാന്‍ എന്തെങ്കിലും പ്രയാസം അനുഭവപ്പെ 
ടുന്നുണ്ടോ? മൌസ്‌ പോയിന്റര്‍ അക്ഷരങ്ങളിലേക്കു കൊണ്ടു 


വരുമ്പോള്‍ അതിന്റെ ആകൃതി ഈ രൂപത്തിലായി 


മാറുന്നു. ഇപ്പോള്‍ മൌസ്‌ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ വലിച്ചാല്‍ മാത്രമേ 
വാക്കുകള്‍ ചലിപ്പിക്കാന്‍ കഴിയു. ആവശ്യമായ വാക്കുകള്‍ 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ യഥാസ്ഥാനത്ത്‌ ക്രമീകരിക്കൂ. 


വരച്ചുചേര്‍ക്കാം 


ചിത്രത്തില്‍ (്രിര്രം 2.4) കാണിച്ചിരിക്കുന്നപോലെ 
ഒരു ചിത്രംകൂടി വരച്ചുചേര്‍ത്താലോ? ഇതിന്‌ ൧ഒസ്ധാബട് 


1ഠഠ॥ ഉപയോഗിക്കാം. ൦09൮00൫0 & ാദഠശതാഥനാ 


ഠിഠട ല്‍ വി നിന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ക്കിഷ്ടപ്പെട്ട നിറം തിരഞ്ഞെ 


ടുക്കാം. 1001 001ഠഥട ല്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ബ്രഷിന്റെ 
വലുപ്പവും മറ്റും ക്രമീകരിക്കാം. ഇനി ഒരു ചിര്രം വരച്ചു 
ചേര്‍ത്ത്‌ കവര്‍പേജ്‌ ആകര്‍ഷകമാക്കു. 


ചിത്രത്തില്‍ (ചിത്രം 2.4) നല്‍കിയിരിക്കുന്ന പോലെ 
പ്രഷ്‌ ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ നേര്‍വര വരച്ചുചേര്‍ക്കു. നേര്‍വര 
വരയ്ക്കുന്നതിന്‌ അല്‍പ്പം പ്രയാസം അനുഭവപ്പെടുന്നില്ലേ? 
കീബോര്‍ഡിലെ 510 കീ അമര്‍ത്തിപ്പിടിച്ചുകൊണ്ട്‌ (്രഷ്‌ 
ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ചു നോക്കൂ. ഇപ്പോള്‍ നേര്‍വര വരയ്ക്കാന്‍ 


എളുപ്പമല്ലേ? 


തലക്കെട്ട ഒന്നുകുടി ആകര്‍ഷകമാക്കിയാലോ? 


പ്രവര്‍ത്തനം 2,0 - ൫൧൧0കുിട്ടുകള്‍ ആകര്‍ഷ്ക്കാക്കി തതാഗാക്കാം 


ജിമ്പിലെ 1090 സങ്കേതം ഉപയോഗിച്ച്‌ ആകര്‍ഷക 
മായി തലക്കെട്ട്‌ തയാറാക്കാം. എങ്ങനെയാണ്‌ ഒരു 
ലോഗോ നിര്‍മിക്കുന്നത്‌ എന്നു നോക്കു. 


& [൭ മെനുവിലെ 7839 എന്നതില്‍ നിന്ന്‌ 10005 ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. 


& നിങ്ങള്‍ക്കിഷടപ്പെട്ട ലോഗോടൈപ്പ്‌ തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 


& തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തില്‍ (ചിത്രം 2.6) തലക്കെട്ട 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ 01 ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 





'ീവരവിനികയ സാക്കേതികവില്യ . - ഗ്ഗ 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 33 





ചിത്രലോകത്തെ വിസ്മയങ്ങള്‍ 


60൩ 12൦ (ല്ാഘിട]: 150 


60൩: 8 ടര9ുദന 


ദദലധുധന ൧൦൨. അ 

















| അല9% || 90ാല്‍ ന ത്ന 


ചിത്രാ. 2. ലോഗോ ജാലകം 


ആകര്‍ഷകമായ തലക്കെട്ട്‌ തയാറായി. ഇനി അത്‌ 
എക്സ്‌ പോര്‍ട്ട ചെയ്ത്‌ ചിര്തമാക്കി മാറ്റൂ. ഇങ്ങനെ 
തയാറാക്കുന്ന ലോഗോ ജിമ്പില്‍ ഉപയോഗിക്കുന്നത്‌ 
എങ്ങനെയെന്ന ഉയര്‍ന്ന ക്ലാസുകളില്‍ പഠിക്കും. 


പ്രവര്‍ത്തനം 2, 70 - ൯/(കദ്‌ഷൊക്ട്‌ തനറ?ക്കും 


കമ്പ്യൂട്ടര്‍ സ്ക്രീനില്‍ കാണുന്ന കാര്യങ്ങള്‍ അതേ 
പോലെ ചിത്രമാക്കി മാറ്റുന്നതിന്‌ സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട സങ്കേതം 


ഉപയോഗപ്പെടുത്താം. ഇത്‌ എങ്ങനെയാണ്‌ ചെയ്യുക? പുറത്തുക്കഷ ചിത്രങ്ങള്‍ 


കാമറ കെരയാഗിക്ചുടുത്തു. 
4 സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട്‌ എടുക്കേണ്ട കാര്യങ്ങള്‍ സ്ക്രീനില്‍ കന്മ്യൂട0 സ്‌ക്രീന്ിലില ചിത്രം 
പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കുക. പകര്‍ത്താര്‍നാ.? 


& കിബോര്‍ഡിലെ പ്രിന്റ്‌ സ്ക്രീന്‍ കീ (0൫൭൧) അമര്‍ത്തുക. 


ഇപ്പോള്‍ സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട ലഭിക്കുന്നില്ലേ? ഇനി അത്‌ 
സേവ്‌ ചെയ്തോളൂ. ഇങ്ങനെ സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട്‌ തയാറാക്കു 
മ്പോള്‍ സ്ക്രീനിലുള്ള മുഴുവന്‍ കാര്യങ്ങളുടെയും ചിത്രമാണു 
ലഭിക്കുന്നത്‌. തുറന്നുവച്ചിരിക്കുന്ന ഒരു ജാലകത്തിന്റെ ചിത്രം 
മാര്തം ലഭിക്കണമെങ്കിലോ? കീബോര്‍ഡിലെ ൧ കീ അമര്‍ത്തി 
പിടിച്ച്‌ 00൫5൭00൦ കീ അമര്‍ത്തി നോക്കു. 





സ്‌ക്രീന്‍ ഷോട്ടുകള്‍ തയാറാക്കാന്‍ മറ്റു നിരവധി 
മാര്‍ഗങ്ങളുണ്ട്‌. ജിമ്പ്‌ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ചും നമുക്ക്‌ 
ടവലലറടഠ തയാറാക്കാം. സ്ക്രീന്‍ ദൃശ്യത്തിന്റെ ഏതെങ്കിലും 
ഒരു ഭാഗം മാര്രം സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട തയാറാ 
ക്കാനും ഇത്‌ ഉപയോഗിക്കാം. 


ഗ്‌ 


ല്‌ ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വിറ ശ്‌ 
_ 34 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 









[1-17-11 0171.1:::17 





ജിമ്പ്‌ തുറന്ന്‌ 0॥6 മെനുവിലെ 783 എന്നതില്‍ നിന്ന്‌ 
൭0൭ല൨5൨൦ തുറക്കുക. തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തില്‍ 
(ചിത്രം 2.7) ആവശ്യമായ വിവരങ്ങള്‍ നല്‍കുക (മുഴുവന്‍ 
സ്ക്രീനും ചിത്രീകരിക്കണോ, ഏതെങ്കിലും ജാലകം 
അല്ലെങ്കില്‍ നിശ്ചിത ഭാഗം മാര്തം ചിര്രികരിച്ചാല്‍ 
മതിയോ? എത്ത സമയത്തിനു ശേഷമാണ്‌ ചിത്രീകരി 
ക്കേണ്ടത്‌? മൌഈസ്‌ പോയിന്റര്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തണമോ?). പ 


4 ടാദല്വാക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


& നിശ്ചിത ഭാഗം മാത്രം ചിത്രീകരിച്ചാല്‍ മതിയെങ്കില്‍ അത്‌ 
ക്ലിക്ക്‌ ആന്റ്‌ ര്ധാഗ്‌ ചെയ്ത്‌ അടയാളപ്പെടുത്തുക. 


& സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട്‌ സേവ്‌ ചെയ്യുക. 


൧.006ടടഠറിടെ മെനുവില്‍ ലഭ്യമായിട്ടുള്ള ൭0൭ല൭5॥00, 
ഗ്രാഫിക്സ്‌ മെനുവിലുള്ള !(്നല്ാടഠ എന്നിവ ഉപയോഗിച്ചും 
നമുക്ക്‌ സ്ക്രീന്‍ഷോട്ടുകള്‍ തയാറാക്കാം. ഇവ ഉപയോഗിച്ച്‌ 
സ്ക്രീന്‍ഷോട്ടുകള്‍ തയാറാക്കി സേവ്‌ ചെയ്തുനോക്കു. 


൧.൦൭ 
അ മ ടട ല്‌ മ ടിനി ഡിന്ഠഴ 





പ ഡയ! ് ം ൭. 


നനദ ട൦൦ഠടനഠ ഠ ൨൦ സ്ഥ ടല 





൫ ടലി ദ 


മിടിച്ച ല്യഥ൦ നഠലടെ ൧ ടെ 
ലട ഗമ (൧൦ ലാ ലെയ 





പി ചി 
































ചിത്രം. 2.7 സ്ക്രിന്‍ഷോട്‌ ജാലകം 


൧] ലിലകിരുത്താം ളള 
ത്‌ 


1. ജിമ്പില്‍ തുറന്ന ഒരു ചിര്രത്തിന്റെ ഡ്യൂപ്ലിക്കേറ്റ്‌ 
തയാറാക്കുന്നതിന്‌ ഏതുരീതിയാണ്‌ യോജിച്ചത്‌? 


ഒ) ൧ 2, ൧) ൦-0 
01616) )൦ഗ--ഥ 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





[പ്പി 





2, ൧൭ വ്‌ പഠി ഇമേജ്‌ വ്യൂവര്‍ സോഫ്റ്റ്വെയറാണ്‌. ഈ 
പ്രസ്താവന, 


ദ) പൂര്‍ണമായും ശരിയാണ്‌. 
0) പൂര്‍ണമായും തെറ്റാണ്‌. 
0) ഭാഗികമായി ശരിയാണ്‌. 


3. ഒരു ചിത്രത്തില്‍ നിന്ന്‌ ആവശ്യമായ ഭാഗങ്ങള്‍ മാത്രം 
വേര്‍തിരിച്ചെടുക്കാന്‍ ജിമ്പില്‍ ഏതു ടൂളാണ്‌ ഉപയോഗി 


ക്കുക? 
ഒ) ഠഠഥ൦ 100 ൧) [40൧൭ 100] 
റ ൫൧ 100] 0) 8ഡട 1ഠഠ] 


4. പട്ടികയിലെ ഫയലുകളും ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റുകളും 
ക്രമപ്പെടുത്തുക. 


ഈ ്നി്‌ 





| തമുടരപ്രവരീത്തനങ്ങള്‍്‌ 


1. സ്‌കൂള്‍ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ലാബിന്റെ പുറത്ത്‌ പതിക്കുന്നതിനായി 1(൭ലാ "ഥ/ 6൦ഠഠഡടല ൨൨ 
ടരഠദ' എന്നത്‌ ജിമ്പില്‍ ലോഗോ ആയി തയാറാക്കി എക്സ്‌പോര്‍ട്ട ചെയ്യുക. 


2. പുതുവത്സരാശംസാ കാര്‍ഡ്‌ തയാറാക്കുന്നതിന്‌ ഉചിതമായ ഒരു ചിത്രം 
അധ്യാപികയുടെ സഹായത്തോടെ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ നിന്നു ഡൌണ്‍ലോഡ്‌ ചെയ്യുക. 
ചിത്രം ജിമ്പില്‍ തുറന്ന്‌ ആവശ്യമുള്ള ഭാഗം ക്രോപ്പ്‌ ചെയ്തെടുക്കുക. ഇതിന്റെ 
വലുപ്പം അനുയോജ്യമായി ക്രമീകരിച്ച്‌ എക്സ്പോര്‍ട്ട ചെയ്യുക. 


3. ജിമ്പിലെ ലോഗോജാലകം തുറക്കുക. !൭0ല൧ട൫൧0 ഉപയോഗിച്ച്‌ ഇതിന്റെ 
സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട തയാറാക്കി സേവ്‌ ചെയ്യുക. 


പയ്യ 







ഗ്‌ 


രി വിവദവിനിക്യ സാങ്കേതികവിദ്യ _ ദ ഗ്ഗ 
6 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 









ത്മുക്വെഴൈഴുതാമോ. ലന്മ്യുട്റിര? 


ഈ പാഠഭാഗം പഠിക്കുന്നതിലൂടെ പഠിതാവ്‌ 


& മലയാളം ടെകസ്റ്റ്‌ വേഗത്തിലും കൃത്യതയോടെയും 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നു. 


& നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ക്കനുസരിച്ച്‌ മലയാളം ടെക്സ്റ്റ്‌ 
തയാറാക്കുന്നു. 


& ഹിന്ദിഭാഷാ വാകൃങ്ങള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നു. 


& പല ഭാഷകള്‍ ഇന്‍പുട്ട ചെയ്യുന്നതിനായി കീബോര്‍ഡ്‌ 
ക്രമീകരിക്കുന്നു. 






ലോഹംകൊണ്ടുള്ള അച്ചുകള്‍ നിരത്തി പതിപ്പി 
ച്ചെടുത്ത ശബ്ദതാരാവലി” എന്ന നിഘണ്ടു 
വിലെ ഒരു ചെറിയ ഭാഗമാണ്‌ ഇവിടെ കാണുന്നത്‌. 
അക്കാലത്ത്‌ മലയാളത്തിലുള്ള പുസ്തകങ്ങള്‍ 
അച്ചടിക്കുന്നത്‌ എന്തു പ(&്രയാസകരമായിരു 
ന്നെന്നോ! കൂട്ടക്ഷരങ്ങളും ചില്ലക്ഷരങ്ങളുമായി 
അഞ്ഞൂറിലധികം അക്ഷര ചിഹ്നങ്ങളുണ്ട്‌ 
മലയാളത്തില്‍. ഇവയ്ക്കെല്ലാം വെവ്വേറെ 
അച്ചുകളുണ്ടാക്കണം. ഈ അച്ചുകള്‍ കടലാസില്‍ 
പതിപ്പിക്കാനുള്ള രീതിയില്‍ നിരത്തിവയ്ക്കു 
ന്നതും എളുപ്പമുള്ള (പവ്ൃത്തിയായിരുന്നില്ല. 
കൂട്ടക്ഷരങ്ങള്‍ ഒരു പേജില്‍ പലതവണ ആവര്‍ 
ത്തിക്കുകകൂടി ചെയ്താല്‍ പിന്നെ പറയുകയേ 
വേണ്ട. ധൃഷ്ടദ്യുമ്നന്‍ എന്ന വാക്ക്‌ പലതവണ 
ആവര്‍ത്തിക്കുന്ന ഒരു പേജ തയാറാക്കേണ്ടിവന്നാലുള്ള ബുദ്ധിമുട്ടുകള്‍ എത്രയായിരിക്കും 
എന്നോര്‍ത്തുനോക്കു! 


അന്തിമലര്‍ ചം ആ 
ന്തിമന്താരം, സ 
സ്വയ്ക്യ ഖിടിമുന്ന 
പുവുള്ളു ഒരു ചെ 
ടൂ ചന്തീരടിപ്പു 
വും ഇതു ദക 
ന്നേരം നാലുമണി 


ക്കു വിട്‌ രുന്നതി 
നാല്‍ “€ നാലുമണി 


പൂവ്‌ 22 ഏന്നും പ 


റയുന്നു. 





വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ി 





അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 


“മണിനാദം പോര്‌ മഗുരം നമ്മുടെ 
മഥനാ്ടിദറി മൊഴി മലയാളാ” 


നമ്മുടെ ഭാഷയെക്കുറിച്ച്‌ കവി ശ്രീ. ഒ. എന്‍. വി. കുറുപ്പ്‌ 
എഴുതിയതാണ്‌ ഈ വരികള്‍. നമുക്ക്‌ ഇത്‌ മലയാളമായി 
ത്തന്നെ കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ നിവേശിപ്പിക്കാനാവുമോ? ഇതു 
പോലെ നമ്മില്‍ പലര്‍ക്കും കഥകളും കവിതകളുമെല്ലാം 
മനസ്സിലുദിക്കുന്നത്‌ മലയാളത്തില്‍ ആയിരിക്കുമല്ലോ. 
ഇവയെങ്ങനെയാണ്‌ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ തയാറാക്കുക? 


ടൈഷ്‌ ചെയ്യാം മലയാളത്തില്‍ 


സാധാരണ നാം കീബോര്‍ഡുപയോഗിച്ച്‌ ടൈപ്പ്‌ 
ചെയ്താല്‍ ഇംഗഗ്ലീഷ അക്ഷരങ്ങളായിരിക്കുമല്ലോ വരുക. 
നമുക്ക്‌ വേണ്ടത്‌ മലയാള അക്ഷരങ്ങളാണു താനും. 
എങ്ങനെയാണ്‌ കീബോര്‍ഡ്‌ ലോജഈട്ട മലയാളത്തിലേക്കു 
മാറ്റുക? ചിത്രം 3.1 നോക്കുക. 


& നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിന്റെ ഡസ്ക്ടോപ്പില്‍ 












വലതുഭാഗത്ത്‌ മുകളിലായി കാണുന്ന എന്ന 
ഐക്കണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


& തുറന്നുവരുന്ന ലിസ്റ്റില്‍നിന്ന്‌ മലയാളം ഭാഷ 
തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 


ഇപ്പോള്‍ കീബോര്‍ഡ്‌ മലയാളം അക്ഷര 
ങ്ങള്‍ ഇന്‍പുട്ട ചെയ്യാന്‍ തയാറായിക്കഴിഞ്ഞു. 


ഇനി വേഡ്‌ പ്രോസസര്‍ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ തുറന്ന്‌ 
മുകളില്‍ നല്‍കിയ കവിത ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തു നോക്കുക. 
ശരിയാകുന്നില്ല അല്ലേ? നാമുദ്ദേശിക്കുന്നത്‌ ശരിയായും 
വേഗത്തിലും ടൈപ്പ്‌ ചെയുണമെങ്കില്‍ മലയാളം കീബോര്‍ഡ്‌ 
ലേഓഈട്ട എങ്ങനെയാണ്‌ എന്നു മനസ്സിലാക്കണം. 


ഇന്‍സ്ക്രിപ്റ്റ്‌ കീ ലേങട്ട്‌ 


കീബോര്‍ഡില്‍ കീകള്‍ നിരത്തിവച്ചിരിക്കുന്ന 
ക്രമമാണല്ലോ കീ ലേടട്ട. ഭാഷകളുടെ സവിശേഷതകളും 
കൈവിരലുകളുടെ വഴക്കവും പരിഗണിച്ചാണ്‌ കീകള്‍ 
ക്രമീകരിക്കുന്നത്‌. മലയാളമടക്കമുള്ള ഇന്ത്യന്‍ ഭാഷകള്‍ക്കു 
വേണ്ടി സി-ഡാക്‌ എന്ന ക്രേന്ദസര്‍ക്കാര്‍ സ്ഥാപനം 
തയാറാക്കിയ ഇന്‍സ്ക്രിപ്റ്റ്‌ കീ ലോേഓട്ട ചിത്രം 3.2 ല്‍ 
കൊടുത്തിരിക്കുന്നു. 


ചിത്രത്തില്‍ കൊടുത്ത കീ ക്രമീകരണം നിരീക്ഷിക്കുക. 
എന്തെല്ലാം മനസ്സിലാകുന്നുണ്ട്‌? 


മലയാളത്തില്‍ രണ്ടുതരം അക്ഷരങ്ങളുണ്ടല്ലോ- 
സ്വരാക്ഷരങ്ങളും വൃഞ്ജനാക്ഷരങ്ങളും. ഇവയില്‍ 


ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
38 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





 ഭ ൫] റ്ിട നി, ഗ്ഗ ദ്ധാാടടടു0] 


ി ി ർ 
ലിൽ 





ന്ദ 
ധ്ൃയഠാദഗാ [ദൃയഠധ്‌ ഗദ 
60 ന്ധ ടവേഴുട... 


8 1-൦ 


[111൨1111], 


ചിത്രം. 3.1 





അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 





ർ കി 
ഇടതുകൈ 


ചിത്രം. 3.2 കീബോര്‍ഡ്‌ ലേ ഓട്ട 


സ്വരാക്ഷരങ്ങളെല്ലാം (ജൂ ഒഴികെ) ഇടതുകൈകൊണ്ട്‌ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യത്തക്കവിധമാണ്‌ ഈ 
കീബോര്‍ഡില്‍ ക്രമീകരിച്ചിരിക്കുന്നത്‌. 


വ്യഞ്ജനാക്ഷരങ്ങളിലധികവും വലതുകൈകൊണ്ടാണ്‌ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യേണ്ടി വരുക. 


ഒന്നാം അധ്യായത്തില്‍ പറഞ്ഞതുപോലെ, നിങ്ങളുടെ കൈകള്‍ കീബോര്‍ഡില്‍ 
യഥാസ്ഥാനത്ത്‌ വയ്ക്കുക. ഇനി താഴെപ്പറയുന്ന പട്ടിക പൂരിപ്പിച്ചുനോക്കുക. 


ഷിഫ്റ്റ്‌ കി അമര്‍ത്തിയാല്‍ 


വലതു നടുവിരല്‍ 
വലതു മോതിരവിരല്‍ 


വലതു ചെറുവിരല്‍ 


വലതു ചെറുവിരല്‍ നീട്ടി ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യേണ്ട 


വലതു ചൂണ്ടുവിരല്‍ 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 


വലതു ചൂണ്ടുവിരല്‍ നീട്ടി ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യേണ്ടത്‌ 


ഇടതു നടുവിരല്‍ 


ഇടതു ചുണ്ടുവിരല്‍ 


ഇടതു ചൂണ്ടുവിരല്‍ നീട്ടി ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യേണ്ടത്‌ 


ഇടതു മോതിരവിരല്‍ 


ഇടതു ചെറുവിരല്‍ 





പട്ടിക 3.1 ശരിയായ വിരല്‍സ്ഥാനങ്ങള്‍ (ഫിംഗറിങ്‌) 


വാക്കുകള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നത്‌ എങ്ങനെയാണ്‌? സ്വരം ചേര്‍ന്ന വൃഞ്ജനങ്ങളും 
കൂട്ടക്ഷരങ്ങളും ഉണ്ടാകുന്ന വിധം താഴെയുള്ള പട്ടികയില്‍ നോക്കു. 





പട്ടിക 3.2 വ്യഞ്ജനങ്ങളും കൂട്ടക്ഷരങ്ങളും 






റ്റ്‌ ര്‍ 


4 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ _ ക്ല 


ക ര്‌ വിവദവിഷിക്യ സാങ്കേതികവിദ്യ -ദഗ് 









അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 





പ്രവര്ത്തനം 2.7 


കമ്പ്യൂട്ടര്‍ കീബോര്‍ഡ്‌ മലയാളത്തിലേക്ക്‌ 
മാറ്റിയശേഷം താഴെയുള്ള വരികള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക. 


൭ കര, തട, കട, പത, തകര, പരത 


4 കരി, ചിരുത, പടരുക, ചേരുക, ചോതി 


കഥകളും ലേഖനങ്ങളുമൊക്കെ & അയല, ആമ, ഇല, ഈട, ഉടമ, ഈമ, ഒരുമ, ഓടുക 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ വാക്കുക 
ളുടെ അര്‍ഥവും പ്രയോഗങ്ങളും 





& ഒത, കിരീടം, പുതുമ, പൂവ്‌, കൊടി, കോഴി, തൈമാവ 


കണ്ടെത്താന്‍ പ്രയാസം നേരി & കാക്ക, സ്വന്തം, മുക്കുത്തി, ച്ന്ദ്രകാന്തം, സൌന്ദര്യം 
ടാറുണ്ടോ? ഇത്തരം സന്ദര്‍ഭങ്ങ 
ളില്‍ നിഘണ്ടുവാണ്‌ നമുക്ക്‌ & പരമ്പര, പങ്കായം, സഞ്ചാരി, പരിശ്രമം, ആഹ്ലാദം 


ആശ്രയം. 4 ദുഃഖം, ടതു, തൃഷ്ണ, പാറ്റ, എന്റെ, തന്റേടം 
നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ത്തന്നെ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തു കഴിഞ്ഞോ? ഫയല്‍ സേഡ്‌ ചെയ്യാന്‍ 


മലയാളം വാക്കുകളുടെ അര്‍ഥ മറക്കരുത്‌. പേര്‍ ഏതു ഭാഷയില്‍ കൊടുക്കും? 
വും പ്രയോഗവും വിശദീകരി 


ക്കുന്ന തീരം എന്ന ഒരു മറ്റു ചില വാക്കുകള്‍കൂടി നോക്കാം. ഉദാഹരണമായി, 
നിഘണ്ടു ചേര്‍ത്തിട്ടുണ്ട്‌. അവന്‍ എന്ന്‌ എങ്ങനെ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യും? മണ്‍പാത്രം 


ഇംഗ്ലീഷ്‌ വാക്കുകളുടെ മല എന്നോ? 
യാളം അര്‍ഥവും മലയാളം 


വാക്കുകളുടെ ഇംഗീഷ്‌ അര്‍ഥ ഇത്തരം വാക്കുകളിലുള്ള ചില്ലക്ഷരങ്ങള്‍ ടൈപ്പ്‌ 
വും തിരയാന്‍ ന്‌ നിഘണ്ടു ചെയ്യാന്‍ നാം ഇതുവരെ പരിചയപ്പെട്ട കീകള്‍ മതിയാവില്ല. 
തന്നെ ഉപയോഗിക്കാം. ഇങ്ങനെ ചില്ലക്ഷരങ്ങള്‍ നിര്‍മിക്കുന്നതിനായി പ്രത്യേകം 


ഡ്് 32 ഞ യ യ 
കി തന്നെയുണ്ട്‌. എന്ന കീയിലാണ്‌ ഇത സംവിധാനം 











ന ടയ ഭട | ചെയ്തിരിക്കുന്നത്‌. 

ആ ദം ൦ ടദഡി ടടധ 

ല്‌ ഉദാഹരണമായി, 

80൦ 

8ഠധഥാട 1 ഞ 

8റില॥ ന്‍ ൭. ന ഗ്‌ ] 

606 റ 

£ഠറുട 

ലാ 
ര്‍ ന ക്‌ ര ൭൭൭൭൭൭ ൭൭൭൭൭൭ ൭൭൭൭൭൭൭൭൭൫ 

ചിത്രം. 33 തര്‍ ന ക്‌ ല ൭൭൭൭൭൭ ൭൭൭൭൭൭ ൭൭൭൭൭൭൭൭൭൫ 

ണ്‍ കം ണ്ണ ൭൭൭൭൭൭ ൭൭൭൭൭൭ ൭൭൭൭൭൭൭൭൭൫ 
ള്‍ ന ളൂ ൭൭൭൭൭൭ ൭൭൭൭൭൭ ൭൭൭൭൭൭൭൭൭൫ 


താഴെ പറയുന്ന വാക്കുകള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തു 
നോക്കുക. 


അവന്‍, അവര്‍, അവള്‍, മണ്‍പാത, വില്‍പ്രതം 


ഗ്‌ 










വ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 41 ശ്‌ 





അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 





ഇനി സഹ്ല എന്ന്‌ ടൈപ്പ്‌ ചെയുണമെങ്കിലോ? 
എന്താണ്‌ സംഭവിക്കുന്നത്‌? സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ എന്ന്‌ ടൈപ്പ്‌ 





ചെയ്യുമ്പോഴോ? 

ളു രണ്ടും ലയാളം വാക്ുകള്ലപ്ം ഇവ ലോ [ലിലി] 
വാക്കുകളെപ്പോലെ കൂട്ടക്ഷരങ്ങളാകാന്‍ പാടില്ല. ഇവിടെ ഇംഗ്ലീഷ്‌ വാക്കുകളുടെ 
നമുക്ക്‌ മറ്റൊരു പ്രത്യേക കീ ഉപയോഗിക്കാം. അക്ഷരങ്ങള്‍ അര്‍ഥവും പ്രയോഗങ്ങളു 


മാണ്‌ വേണ്ടതെങ്കിലോ? 
ഇതിനായി രണ്ടെണ്ണമുണ്ട്‌. 
'ഗോള്‍ഡന്‍ ഡിക്റ്റും' 


ന | ' അര്‍ഥയും'. 
സഹ്‌ ല ൭. സഹ്ല 


ഗോള്‍ഡന്‍ ഡിക്റ്റ്‌ ഒരു 
ബഹുഭാഷാനിഘണ്ടു 
വാണ്‌. ഒരു വാക്കിന്‌ 
ഇംഗ്ലീഷ്‌, മലയാളം, ഹിന്ദി, 
ഉറുദു തുടങ്ങിയ ഭാഷകളി 
ലുള്ള സമാനപദങ്ങള്‍ 
കണ്ടുപിടിക്കാന്‍ ഈ 
നിഘണ്ടു ഉപയോഗിക്കാം. 


കൂടിച്ചേരാതിരിക്കാന്‍ എന്ന കീയാണ്‌ ഉപയോഗിക്കേ 


ണ്ടത്‌. 


ര. ഴ്‌ ര ഴ്‌ 
സോഫ്റ്റ വെയര്‍ - സോഫ്റ്റവെയര്‍ 


നാം നേരത്തേ പരിചയപ്പെട്ട കെ-ടച്ച്‌ എന്ന 
സോഫ്റ്റ്‌വെയര്‍ മലയാളം ടൈപ്പിങ്‌ പരിശീലനത്തിനും 
ഉപയോഗിക്കാം. കീബോര്‍ഡ്‌ ലേഓട്ട മലയാളത്തിലേക്കു 
മാറ്റിയശേഷം കെ-ടച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ തുറന്നുനോക്കൂ. 
മലയാളം കീബോര്‍ഡ്‌ പരിശീലനത്തിനുള്ള സംവിധാന 
മായിരിക്കും ഇപ്പോള്‍ ഇവിടെ ഉണ്ടായിരിക്കുക. 
സോഫ്റ്റ്വെയറില്‍ പുതിയ പാഠങ്ങള്‍ സജ്ജീകരിക്കുന്ന 
തിന്‌ നിങ്ങളുടെ അധ്യാപികയുടെ സഹായം തേടുമല്ലോ. 


കുഞ്ഞനുറുമ്പും കുഴിയാനയും പ്രവര്ത്തനം 2.22 


ം ഈ കവിത വേഡ്‌ പ്രോസസറില്‍ ടൈപ്പ്‌ 
ചെയ്യുക. കവിതയ്ക്ക്‌ കുഞ്ഞനുറുമ്പും 
കുഴിയാനയും എന്നത്‌ തലക്കെട്ടായി 
ര്രമികരിച്ചുശേഷം ഒരു ചിത്രംകൂടി 
ചേര്‍ക്കുക. കവിതയിലെ വരികള്‍ 
സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ അക്ഷരങ്ങളെ രഘു 
മഥയാകളം എന്ന ഫോണ്ടിലേക്ക്‌ 






ശെ ഹ്ന, കിക്‌ ന മാറ്റു. 

ആരാണവിടെ പൂഴിക്കുഴിയില്‍ ടെക്‌ സ്റ്റിനെ ആവശ്യമായ വിധത്തില്‍ 
ഞാനാണല്ലോ കുഴിയാന. ക്രമീകരിക്കാന്‍ നാം മുമ്പ്‌ പഠിച്ചതാണ 
എന്താണവിടെ പൂഴിക്കുഴിയില്‍ ല്ലോ. ഈ പേജ്‌ ഇവിടെ കാണുന്നതു 
തടഞ്ഞുവീണേന്‍ ഞാനിപ്പോള്‍... പോലെ ക്രമികരിക്കുക. 





നാം ഇന്‍പുട്ട്‌ ചെയ്യുന്ന അക്ഷരങ്ങളും ചിഹ്നങ്ങളുമെല്ലാം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ എന്ന യന്ത്ര 
ത്തിനു മനസ്സിലാവുന്ന രീതിയിലേക്കു മാറ്റിയാണ്‌ (എന്‍കോഡ്‌ ചെയ്യുക) കൈകാര്യം 
ചെയ്യപ്പെടുന്നത്‌. കുറച്ചു വര്‍ഷങ്ങള്‍ക്കു മുമ്പുവരെ ഇംഗ്ലീഷ്ഭാഷയിലെ അക്ഷരങ്ങളും മറ്റു 
ചില ചിഹ്നങ്ങളുമടക്കം 256 ചിഹ്നങ്ങള്‍ എന്‍കോഡ്‌ ചെയ്യുന്നതിനുള്ള സാങ്കേതികവിദ്യ 








ഗ്‌ 


ങ്‌ എിവിവിയ സാദ തിക്വിറ ശി 
427 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 






അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 





മാത്രമേ ഉണ്ടായിരുന്നുള്ളു. ആസ്കി (൧൭൦ - ഥനലാറ ടാ 00൭ 100 ബ്ഠന്നദ്ിഠറ 
൯1ലധിലററുല) എന്നാണ്‌ ഈ എന്‍കോഡിങ്‌ സങ്കേതത്തിന്റെ പേര്‌. 


ഈ അവസ്ഥയില്‍ മലയാളം പോലുള്ള ഭാഷകളുടെ അക്ഷരങ്ങള്‍ എങ്ങനെയാണ്‌ 
കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ഉപയോഗിക്കുക? ഇംഗ്ലീഷ്‌ അക്ഷരങ്ങളെ മലയാളലിപിയിലേക്ക്‌ സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ പരിവര്‍ത്തനം ചെയ്തെടുക്കുക എന്നതാണ്‌ ഇതിനു കണ്ടെത്തിയ 
ഒരു പരിഹാരം. ഇത്തരത്തിലുള്ള ഒരു സോഫ്റ്റ്വെയറാണ്‌ സി-ഡാക്‌ നിര്‍മിച്ച 1514. പക്ഷേ, 
മലയാളമായി കാണപ്പെടുന്നുണ്ടെങ്കിലും ഇവ ഇംഗ്ലീഷ്‌ അക്ഷരങ്ങളായിത്തന്നെയാണ്‌ 
എന്‍കോഡ്‌ ചെയ്യപ്പെടുന്നത്‌ എന്നതാണ്‌ ഈ സങ്കേതികവിദ്യയുടെ പരിമിതി. അതുകൊണ്ട്‌ 
ഇന്‍പുട്ട ചെയ്ത ഡാറ്റയില്‍ ഒരു പ്രത്യക വാക്ക്‌ തിരഞ്ഞു കണ്ടുപിടിക്കുന്നതൊന്നും 
എളുപ്പവുമല്ല. 

സാങ്കേതികവിദ്യ മെച്ചപ്പെട്ടപ്പോള്‍ ഈ പ്രശനവും പരിഹരിക്കപ്പെട്ടു. കൂടുതല്‍ അക്ഷരങ്ങള്‍ 
എന്‍കോഡ്‌ ചെയ്യാന്‍ സാധിക്കുന്ന യുണികോഡ്‌ സംവിധാനം 1996 മുതല്‍ പ്രവര്‍ത്തന 
ക്ഷമമായതോടെ ഈ പട്ടികയില്‍ മലയാളത്തിനും ഇടംകിട്ടി. ഇതോടെ മലയാളത്തിന്റെ 
സ്വന്തം അക്ഷരങ്ങളും ചിഹ്നങ്ങളും കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ നേരിട്ട്‌ ഇന്‍പുട്ട ചെയ്യാമെന്നായി. 
ഇംഗ്ലീഷല്ലാത്ത ഭാഷകളുടെ കമ്പ്യൂട്ടിങ്ങിനെ സംബന്ധിച്ച്‌ വളരെ സുപ്രധാനമാണ്‌ ഈ 
സാങ്കേതികവിദ്യ. 


ഇപ്പോള്‍ നമുക്ക്‌, 
& മലയാള അക്ഷരങ്ങള്‍ മലയാളമായിത്തന്നെ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യാം. 


& മലയാളത്തിലുള്ള വാക്കുകള്‍ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ ഉപയോഗിക്കാം. മലയാളവാക്കുകള്‍ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ തിരയാം. 


& മലയാളം പേരുകള്‍ ആധാര്‍, തിരഞ്ഞെടുപ്പ്‌ സമ്മതിദായകരുടെ പട്ടിക പോലുള്ള 
വിവരസഞ്ചയങ്ങളില്‍ ചേര്‍ക്കാന്‍ സാധിക്കുന്നു. ഈ പേരുകളും മറ്റു വിവരങ്ങളും 
ആവശ്യമെങ്കില്‍ അവയില്‍നിന്ന്‌ തിരഞ്ഞു കണ്ടുപിടിക്കാനും സാധിക്കും. 


൭ നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തെടുത്ത ഫയല്‍ മറ്റേതൊരു കമ്പ്യൂട്ടറിലും അനു 
യോജ്യമായ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുണ്ടെങ്കില്‍ വായിക്കാന്‍ സാധിക്കുന്നു. ടാബ്ലെറ്റ്‌ 
കമ്പ്യൂട്ടറിലും മൊബൈല്‍ഫോണില്‍ പോലും ഈ ഫയല്‍ വായിക്കാം. 


& യന്ത്രമുപയോഗിച്ച്‌ ടെകസ്റ്റ്‌ വായിക്കാന്‍ സാധിക്കുന്നു. ഒരു ഭാഷയില്‍ എഴുതിയത്‌ 
മറ്റൊന്നിലേക്ക്‌ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ പരിഭാഷപ്പെടുത്താന്‍ സാധിക്കുന്നു. 


നാം അക്ഷരങ്ങള്‍ ഇന്‍പുട്ട ചെയ്തത്‌ യുണികോഡ്‌ 
സ്ര്പദായത്തിലാണെങ്കില്‍ അത്‌ കമ്പ്യൂട്ടറിലെ 
സ്പീക്കര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ കേള്‍ക്കാനും സാധിക്കും. 

റ ഴം ॥ി ॥ി പ_ച 1056% ടാന്‍ ഠ 1൭ 
നേരത്തേ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത കവിത കോപ്പിചെയ്ത്‌ രാണവിടെ പുഴികകഴിയില്‍ 
ജീസ്‌പീക്കര്‍ എന്ന സോഫ്റ്റ്‌വെയറിലേക്ക്‌ പേസ്റ്റ്‌ ഞാനാണല്ലോ കുഴിയാന 

॥ി ] ് എന്താണവിടെ പൂഴിക്കുഴിയില്‍ 
ചെയ്യുക. വായനയുടെ വേഗവും പിച്ചും ക്രമീകരിച്ച ഞ്ഞു വിണേന്‍ ഞാനിപ്പോള്‍ 
ശേഷം 119 ബട്ടണ്‍ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുക. സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയര്‍ മലയാളം വരികള്‍ വായിക്കുന്നത്‌ സ്പീക്കര്‍ 





6൦ 60 11൦൧ 


ക! കൂട ചി ടദഗ൦ ൧5 [6 ൦ ന 


ടട 5൦ ലിമട ലഭ്യ 


1 ദറ്ധദ൦:% നദ॥ദ്ൃയദ!ദന 


ഉപയോഗിച്ച്‌ നമുക്ക്‌ കേള്‍ക്കാം. സ്ക്രീനിലുള്ള 
വരികള്‍ വായിക്കാന്‍ സാധിക്കാത്തവര്‍ക്ക്‌ ഇത്തരം 
സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ ഒരു അനുഗ്രഹം തന്നെയാണ്‌. 


൨0൭; ദി ൫ 0നദിട /ദറിദന ം 
മ: ൧ ഠഡ0൦ടഠ 5610൭5 


ചിത്രാ. 3.4 


ഗ്‌ 







ള്‌ ഗ്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 43 ഗ്‌ 






അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 





ലയാളം ഫോണ്ടുകള്‍ 


നാമോരോരുത്തരുടെയും കൈയെഴുത്ത്‌ അക്ഷരങ്ങള്‍ക്ക്‌ 
ഓരോ രൂപമാണ്‌. ഇത്തരത്തിലുള്ള അക്ഷരരുപങ്ങളെ 
ഫോണ്ടുകള്‍ എന്നാണ്‌ വിളിക്കപ്പെടുന്നത്‌. ഉദാഹരണമായി, 
ഇംഗ്ലീഷിനു വേണ്ടി ഉപയോഗിക്കുന്ന ഫോണ്ടുകളാണ്‌ 
0൦9100 ടന്‌, 10ല/9100 ട്ട തുടങ്ങിയവ. ഇതുപോലെ 
മലയാളത്തിനുവേണ്ടിയുള്ള ഫോണ്ടുകളുമുണ്ട്‌. നിങ്ങളുടെ 
കമ്പ്യൂട്ടറിലെ ഫോണ്ടുകളുടെ പട്ടിക പരിശോധിച്ച്‌ ചുവടെ 
കാണുന്ന കോളം പൂരിപ്പിച്ചുനോക്കുക. 


ലയാളം അക്ഷര രുപങ്ങള്‍ 
മലയാളം ഫോണ്ടുകള്‍ ത്തന്നെ 


മറ്റുള്ള ഭാഷകള്‍ കേവലം ധാത്രിമാര 
രഘു മലയാളം മര്‍ത്യനു പെറ്റമ്മ ത൯ഭാഷ താന്‍ - രചന 


ഒറ്റുള്ള രാചികള്‍ ടകവലം ധാത്രിമാര 
ഉര്‍ത്യന്ദ പെറ്റജു ത൯രാഷ താ൯ - ചിലങ്ക 


മറ്റുള്ള ഭാഷകള്‍ കേവലം ധാത്രിമാര്‍ 

മര്‍ത്യനു പെറ്റമ്മ തന്‍ഭാഷ താന്‍ - രഘു മലയാളം 
മറ്റുള്ള ഭാഷകള്‍ കേവലം ധാത്രിമാര്‍ 

മര്‍ത്യനു പെറ്റമ്മ തന്‍ഭാഷ താന്‍ - അരുണ 


മറ്റുള്ള ഭാഷകള്‍ കേവലം ധാത്രിമാര്‍ 
മര്‍ത്യ൯ പെറുമ്മ തന്‍ഭാഷ താന്‍ - സുറുമ 





മുകളില്‍ നാം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത മലയാളം ടെകസ്റ്റ ഓരോ 
ഫോണ്ടിലേക്കും മാറ്റിനോക്കുക. എന്താണ്‌ ഈ രണ്ടു സെറ്റു 
കളും അക്ഷരങ്ങള്‍ രേഖപ്പെടുത്തുമ്പോഴുള്ള വ്യത്യാസം? 


ഇതരദാഷകളുടെ ഉന്‍പുട്ട്‌ 
പ്രവര്ത്തനം 2.2 


മലയാളം കമ്പ്യൂട്ടിങ്ങിനെക്കുറിച്ചാണ്‌ ഇതു 
വരെ ചര്‍ച്ച ചെയ്തത്‌. യുണികോഡ്‌ സാങ്കേതി നി 
ക വിദൃ മലയാളത്തിന്‌ കൊടുത്തതു പ്‌ 
പോലെത്തന്നെ ഇതര ഇന്ത്യന്‍ഭാഷകള്‍ക്കും ഇടം ടം ം 
കൊടുത്തിട്ടുണ്ട്‌. ഇനി നമുക്ക്‌ ഹിന്ദി ടൈപ്പ്‌ ചെ 





[ന്നു 
യ്യുന്നത്‌ എങ്ങനെയെന്ന്‌ പരിശോധിക്കാം. യ അവ ത്ത 
ആധ 9ഠഡ൦൧ടെ 08 ൮98: ഖാന മു പുള ടട 
ന ്ി ി നിന പല്ല, ടേവ ഭണന്മട ടി: 
ഹിന്ദി ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നതിന്‌ കുറച്ച സജ്ജീ [ മ നിലത്തു 
കരണങ്ങള്‍കൂടി കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ചെയ്യേണ്ടതായി ക നം 
ല്‌ ധനി 
വരും. ചിര്രം 3.5 ശ്രദ്ധിക്കുക. ൫൧൦൦ 


|] 1 ഞ്ഞ 


ന (വനാ ത്ത്‌) 


0 


നമ്മുടെ സിസ്റ്റത്തില്‍ നിലവിലുള്ള ഇന്‍പുട്ട 
ഭാഷകളാണ്‌ ഇടതുവശത്തു കാണുന്നത്‌. ഇതില്‍ ൫; ല്‍ 
ഹിന്ദികൂടി ചേര്‍ക്കാന്‍ എന്തുചെയ്യേണ്ടിവരും? ൂ 
പട്ടിക 3.3 പൂരിപ്പിക്കുക. 


മ വ ആധി ടന ൩ തന്ന്യാ 


ചിത്രം. 3.5 


ല്‌ വിവദവിികയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 


44 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 


1൯൧ ന൩/ ടബ്ഥുട എടുക്കുക ഡസ്ക്ടോപ്പില്‍ വലതുവശത്ത്‌ 


ഭാഷകളുടെ പട്ടിക എടുക്കുക 


ഹിന്ദി ചേര്‍ക്കുക പട്ടികയില്‍ നിന്ന്‌ ബി എന്ന്‌ 
തിരഞ്ഞെടുക്കുക 


മുകളിലുള്ള [ഒറ ൧0൫൧ ട്ട ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 





പട്ടിക 3.3 
പ്രവര്ത്തനം 3. 


കീബോര്‍ഡ്‌ ലേഓട്ട ഹിന്ദിയിലേക്കു മാറ്റിയശേഷം ഒരു 
വേഡ്‌ പ്രോസസര്‍ തുറന്ന്‌ നിങ്ങളുടെ പേര്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തു 
നോക്കുക. മലയാളം അക്ഷരങ്ങളുടേതുപോലെ തന്നെ 
യാണോ കീ സജ്ജീകരണം? വിരലുകള്‍ ഉപയോഗിക്കുന്ന 
തെങ്ങനെ എന്നതിനെക്കുറിച്ച്‌ പട്ടിക 3.1 ല്‍ ചേര്‍ത്തിരിക്കു 
ന്നതുപോലെ മറ്റൊന്ന്‌ തയാറാക്കുക. 


ഹിന്ദിഭാഷയ്ക്ക്‌ മലയാളത്തിലുള്ളതിനേക്കാള്‍ ചില 
ചിഹ്നങ്ങള്‍ കൂടുതലായി വേണ്ടിവരും. ഇവയും പട്ടികയില്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്താന്‍ മറക്കരുത്‌. 


പ്രവര്ത്തനം 32.2 


താഴെയുള്ള വരികള്‍ നിങ്ങളുടെ ഹിന്ദി പാഠപുസ്തക 
ത്തില്‍നിന്ന്‌ എടുത്തതാണ്‌. ഇവ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക (ഫോണ്ട്‌ 


ഗാര്‍ഗി). 
ടര ഴി ന്ന്‌ 
൭ ന ദീനി . മ്‌ 990 | 
ന്ന 9൦ ന്ത്തി 
ദത്ത ഞ്ഞ ടണ്‌ | 


൧] വിലമിരുത്താം ലലല 
ഹി 


1. മലയാളമടക്കമുള്ള ചില ഇന്ത്യന്‍ ഭാഷകളുടെ ടൈപ്പിങ്ങി 
നായി ഉപയോഗിക്കുന്ന കീബോര്‍ഡ്‌ ലേഒഓട്ട താഴെയു 
ള്ളവയില്‍ ഏതാണ്‌? 


എ) ഇന്‍സ്ക്രിപ്റ്റ്‌ ബി) ഐ.എസ്‌.എം. 
(സി) സി-ഡാക്‌ ഡി) രചന 


2, മലയാളം, ഹിന്ദി ഭാഷകളില്‍ തയാറാക്കിയ ടെകസ്റ്റിനു 
വേണ്ടി ഉപയോഗിക്കുന്ന ചില ഫോണ്ടുകളുടെ പട്ടിക 
തയാറാക്കുകയാണ്‌ അരുണ്‍. പക്ഷേ, പട്ടിക തെറ്റിപ്പോയി. 


ഗ്‌ 







വി 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 45 ഗ്‌ 






അമ്മയെന്നെഴുതാമോ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍? 





ഇവയൊന്നു ശരിയായി ക്രമികരിക്കാമോ? 


പിവി 
അഞ്ജലി 


സമാനത 
കാളിമതി സുറുമ 





3. പുതിയ കീബോര്‍ഡ്‌ ലേഓട്ട സിസ്റ്റത്തില്‍ ചേര്‍ക്കുന്നത്‌ 
എങ്ങനെയെന്ന്‌ നാം കണ്ടുകഴിഞ്ഞു. എന്നാല്‍ ഇങ്ങനെ 
ചേര്‍ത്ത ഒരു ഭാഷ ഇനിമേല്‍ നമുക്ക്‌ ആവശ്യമില്ല എന്ന്‌ 
തോന്നിയാലോ? സിസ്റ്റം സെറ്റിങ്സ്‌ ജാലകം ഒന്നുകൂടി 
എടുത്തു നോക്കുക. ഇവിടെനിന്ന്‌ ഒരു ഭാഷ 
ഒഴിവാക്കുന്നത്‌ എങ്ങനെയെന്ന്‌ വിശദീകരിക്കുക. 


"| തമുടര്പ്രവരീത്തനനങ്ങശ്‌ 


1. അപ്പു എഴുതിയ ഡയറി നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലെ ൭൦0൦] (ടടെഠധ(ഠടട ലെ എട്ടാം 
ക്ലാസിനുവേണ്ടിയുള്ള ഫോള്‍ഡറില്‍ 0160/ എന്ന പേരില്‍ കൊടുത്തിട്ടുണ്ട്‌. എന്നാല്‍ 
ഇതിലെ വരികള്‍ ക്രമം തെറ്റിപ്പോയി. ഇത്‌ തുറന്ന്‌ വരികള്‍ കട്ട ചെയ്തെടുത്ത്‌ 
ആവശ്യമായ സ്ഥലങ്ങളില്‍ പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്ത്‌ ക്രമപ്പെടുത്തുക. തലക്കെട്ടായി 
ത്ാച്ുവ7ിന്റെ ഡയറ എന്നുകൂടി ചേര്‍ക്കണം. 

സ്കൂള] ഇന്ന്‌ ഉജരക്ഷണം വിതരണം ചെയ്യുന്ന ചുമതല ഞങ്ങളുടെ ലെഞ്ഞിനായിരുന്നു, 
രാത്ര) 10,000 ണിയായി], ഇഷോഴും ുഴ പെയ്യുന്നുണ്ട്‌. ഉറങാോന൯ കടക്കാം. 

ദിവ്യ ടിയ൪ പറഞ്ഞ കഥ വളരെ നന്നായിരുന്നു. സൂത്രക്കാരന കുറുക്കനെ ഞങ്ങള്‍ക്ക്‌ ഒപ്പിമായി. 
ലന്നു രാവ്വലെ തന്നെ ഒഴയായിരുന്നു. ഞാനു € ഒണിക്കു തന്നെ എഴുന്നേറ്റു. 

ഹോം വര്‍ക്കുകളെല്ലാം ചെയ്തു തീരത്തു. കണക്കുകളെല്ലാം വളരെ എളുഷമായിരുന്നു. 

-,30 നാണ്‌ സ്കൂളില്‍ നിന്ന്‌ തരികെ വന്നത്‌, ആയും ഒലമുണ്ടായിരുന്നു, 

30 ന്‌ സ്കൂളില്‍ പോയി], വിന്ദ കാത്ത നിന്നിരുന്നു. 

പല്ല തേഷ്യം കുള]യുമെല്ലാം പെട്ടന്നു കഴിഞ്ഞു. പിന്നെ ഞാ൯ 

ഇന്ന്‌ ഒലയാളം ടിയര്‍ ലിവായിരുന്നു, അതിന്ദ പകരം ദിവ്യ ടിയര ക്ലാസില്‍ വന്നു. 
അഅതൃകഴുഞ്ഞ്‌ ആയയുടെ കണക്കുകശ ചെയ്യാന ഞാ൯ സഹായി, 

2. താഴെക്കൊടുത്ത കവിത ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക. നല്ലൊരു തലക്കെട്ട ചേര്‍ത്തു ഭംഗിയാക്കുക. 


കുന്നിടിച്ചു നിരത്തുന്ന യ്ത 

മണ്ണു മാന്തിയെടുക്കുന്ന ഥിഥിക്കളില്‍ 
ചന്തുചോഠൊന്നു കിട്ടിയാല്‍ റിഴത്തണേ, 
ശന്ന്‌ കക്കി വിഭിച്ചറിയിക്കുണ്, 

പണ്ടു ഞമ്മള്‍ കുഴിച്ചിടടുതാണെടോ 

ചന്തു കായ്ക്കും മരമായ്‌ വക്ത്തുവാന്‍. 










ഈ കവിതയുടെ ആദ്യ വരി ഒരു ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ സേര്‍ച്ച്‌ എഞ്ചിനില്‍ കോപ്പി-പേസ്റ്റ്‌ 
ചെയ്ത്‌ ഇതു രചിച്ചത്‌ ആരാണ്‌ എന്നു കണ്ടെത്താമോ? 


പം 


ല്‍ ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വിറ ശി 
4൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 


ഗ്‌ 














വിനൃയഖമേോകം വിരത്ത്മുനില്‍ 


ഈ പാഠഭാഗം പഠിക്കുന്നതിലുടെ പഠിതാവ്‌ 


& കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ശൃംഖലകളുടെ ശ്യംഖലയാണ്‌ ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ എന്നു 
തിരിച്ചറിഞ്ഞു എഴുതുന്നു. 


& വെബ്വിലാസം ഉപയോഗിച്ച്‌ വെബ്പേജുകള്‍ തുറന്നു 
കാണുന്നു. 


& വെബ്പേജുകളില്‍നിന്ന്‌ ആവശ്യമായ വിവരങ്ങള്‍ 
ശേഖരിച്ച്‌ കുറിപ്പു തയാറാക്കുന്നു. 


& വെബ്‌ (്രൌസറുകള്‍, സെര്‍ച്ച്‌ എഞ്ചിനുകള്‍ എന്നിവ 
വേര്‍തിരിച്ചറിഞ്ഞ്‌ എഴുതുന്നു. 


& വിവിധ വിഷയങ്ങളെ സംബന്ധിക്കുന്ന ചിര്രങ്ങള്‍, 
വാക്കുകളുടെ അര്‍ഥങ്ങള്‍ തുടങ്ങിയവ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ 
നിന്നു ശേഖരിക്കുന്നു. 


& ഇ-കൊമേഴ്‌സ്‌, ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ ഓഫ്‌ തിങ്സ്‌ (101) എന്നിവ 
യെക്കുറിച്ചു അറിവുനേടി കുറിപ്പുകള്‍ തയാറാക്കുന്നു. 


& സൈബര്‍ കുറ്റകൃത്യങ്ങള്‍, മൊബൈല്‍ഫോണ്‍ ദുരുപ 
യോഗം എന്നിവയെക്കുറിച്ച്‌ അറിവുനേടി കുറിപ്പ്‌ 
തയാറാക്കുന്നു. 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 


കുഞ്ഞറയ്ക്കുള്ളിലെ ജീവരഹസ്വങ്ങള്‍ അറിയാം 


അടിസ്ഥാനശാസ്ര്രം പാഠപുസ്തകത്തിലെ കുഞ്ഞറ 
യ്ക്കുള്ളിലെ ജീവരഹസ്പയങ്ങള്‍ എന്ന പാഠഭാഗം നിങ്ങള്‍ 
പഠിച്ചു കഴിഞ്ഞിട്ടുണ്ടാകുമല്ലോ. സസ്യങ്ങളുടെ ശരീരം 
കോശങ്ങളാല്‍ നിര്‍മിതമാണെന്നു കണ്ടെത്തിയ എം. ജെ. 
ഷ്ളിഡന്‍ ഒരു വക്കീലായിരുന്നു എന്നറിയാമോ? കോശക്രേന്രം 
കണ്ടെത്തിയ റോബര്‍ട്ട ബ്രൌണ്‍ വൈദൃശാസ്ര്തം പഠിച്ച 
വ്യക്തിയാണ്‌. ജന്തുശരീരം കോശങ്ങളാല്‍ നിര്‍മിതമാണെന്നു 
കണ്ടെത്തിയ തിയോഡര്‍ ഷ്വാ൯-ന്റെ പേരില്‍ അറിയപ്പെടുന്ന 
കോശങ്ങളുണ്ട. ഇങ്ങനെ ഒട്ടേറെ രസകരമായ കാര്യങ്ങള്‍ 
കോശങ്ങളുടെ പഠനവുമായി ബന്ധപ്പെട്ട്‌ ഉണ്ട്‌. 
ഇതേക്കുറിച്ചൊക്കെ കൂടുതല്‍ അറിയണമെന്നു തോന്നു 
ന്നില്ലേ? 


ഇതിനായി നമ്മള്‍ സാധാരണ എന്താണ്‌ ചെയ്യാറുള്ളത്‌? 
അധ്യാപകരുടെ സഹായം തേടാം. ലൈബ്രറിയില്‍നിന്നു 
പുസ്തകങ്ങള്‍ കണ്ടെത്തി വായിക്കാം. ഇതോടൊപ്പംതന്നെ 
നമുക്ക്‌ ആശ്രയിക്കാവുന്നവയാണ്‌ കമ്പ്യൂട്ടറും ഇന്റര്‍നെറ്റും. 
ഏതു വിഷയത്തെക്കുറിച്ചും ഒട്ടേറെ വിവരങ്ങള്‍ നിമിഷങ്ങള്‍ 
ക്കുള്ളില്‍ ഇന്റര്‍നെറ്റിന്റെ സഹായത്തോടെ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
നിങ്ങളുടെ മുന്നില്‍ എത്തിച്ചുതരും. അത്‌ എങ്ങനെയെന്നല്ലേ? 


എല്ലാ വിഷയങ്ങളെക്കുറിച്ചും ഒട്ടേറെ വിവരങ്ങള്‍ 
ശേഖരിച്ചുവച്ചിരിക്കുന്ന കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ ലോകത്തിന്റെ 
പലഭാഗങ്ങളിലുമുണ്ട്‌. ഈ കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ പരസ്‌പരം 
ബന്ധിപ്പിച്ച്‌ ശൃംഖലകളായിട്ടാണ്‌ പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നത്‌. ഈ 
ശൃഠഖലയിലേക്കു കണ്ണിചേരുന്ന കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ക്ക്‌ അതില്‍ 
ശേഖരിച്ചുവച്ചിരിക്കുന്ന വിവരങ്ങള്‍ ലഭിക്കും. നമ്മുടെ 
സ്‌കൂളിലെ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഈ ശൃംഖലയുമായി ബന്ധിപ്പിച്ചാല്‍ 
നമുക്കും പ്രസ്തുത വിവരങ്ങള്‍ ഉപയോഗിക്കാന്‍ കഴിയും. 
പക്ഷേ, ഇന്റര്‍നെറ്റിലെ എല്ലാ വിവരങ്ങളും പരിപൂര്‍ണമായും 
ശരിയാണെന്ന്‌ കരുതരുത്‌ കേട്ടോ. 


കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ശൃംഖലകള്‍ 


& വൈവിധ്യമാര്‍ന്ന സേവനപ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ക്കായി 
ലോകത്ത്‌ പലസ്ഥലങ്ങളിലുള്ള കമ്പ്യൂട്ടറുകളെ തമ്മില്‍ 
ബന്ധിപ്പിച്ചുകൊണ്ടുള്ള കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ശൃംഖലകളും കമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
ശൃഠഖലകളെ ബന്ധിപ്പിച്ചുകൊണ്ടുള്ള മഹാ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
ശൃംഖലകളും പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നുണ്ട്‌. 


& ഇങ്ങനെ ലോകമാകെ വ്യാപിച്ചുകിടക്കുന്ന മഹാകമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
ശൃംഖലയെയും അവ നല്‍കുന്ന വിവിധങ്ങളായ സൌകര്യ 
ങ്ങളെയും പൊതുവായി ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ എന്നു വിളിക്കുന്നു. 


മാനവരാശിക്ക്‌ അനവധിയായ സേവനങ്ങളാണ്‌ ഇന്ന്‌ 
ഇന്റര്‍നെറ്റിലൂടെ ലഭ്യമായിക്കൊണ്ടിരിക്കുന്നത്‌. അവയില്‍ 
ചിലതാണ്‌: 


ര വിവദവിികയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 


48 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 








അമേരിക്കന്‍ പ്പരതിരോധ 
വകുപ്പിലെ അഡ്വാന്‍സ്ഡ്‌ 
റിസര്‍ച്ച്‌ പ്രോജക്ട ഏജന്‍സി 
1969 ജനുവരി 2 ന്‌ നാലു 
ക്രേന്ദങ്ങളിലുള്ള കമ്പ്യയൂട്ട 
റുകളെ ബന്ധിപ്പിച്ചുകൊണ്ട്‌ 
വിവരവിനിമയത്തിനായി 


ആര്‍പാനെറ്റ്‌ (൧0൭0൧0൭0 .൭- 
ടല൭൧ 00ലഠ്ട ൧൮൦൧0൧ പല- 
700 ൧൮2൮൧1) എന്ന 
കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ശൃംഖലയ്ക്ക്‌ രൂപം 
നല്‍കി. ഇതാണ്‌ ഇന്റര്‍നെറ്റി 
ന്റെ തുടക്കം. പിന്നീട ഈ 
ശ്യംഖലയില്‍ ഒട്ടേറെ സ്ഥാപന 
ങ്ങളും തുടര്‍ന്ന്‌ രാജ്യങ്ങളും 
കണ്ണികളായിച്ചേര്‍ന്ന്‌ വികാസം 
പ്രാപിച്ചതാണ്‌ ഇന്നു കാണുന്ന 
ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌. 1995 ആഗസ്റ്റ്‌ 15ന്‌ 
ഇന്ത്യയും ആഗോള ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ 
പൊതുശ്യംഖലയില്‍ ചേര്‍ന്നു. 


കൂടുതല്‍ വിവരങ്ങള്‍ക്ക്‌ 
൫൧ട://൭0.൧/!00൭018.009/൧10/ 
ലന 





വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 





& വിദ്യാഭ്യാസത്തെ സഹായിക്കുന്ന ഇ-പഠനം 
(-൭൬൧0൭. 


& വിവരങ്ങളുടെ വിനിമയത്തിനു സഹായിക്കുന്ന 
വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബ്ബ്‌ (ഗഥ്ഥ൧ഥ. 1൧/ഠ॥10 ൧706 7/0). 


& കത്തിടപാടുകള്‍ വളരെ വേഗത്തില്‍ നടത്തുന്ന 
ഇ-മെയില്‍ (£-ന3॥). 
കൂട്ട്‌ 
& പരസ്പരം കണ്ടുകൊണ്ടു സംസാരിക്കാന്‍ വീഡിയോ 
ചാറ്റ്‌. 
റ 






& ഭരണനിര്‍വഹണം കാര്യക്ഷമമാക്കാനും സര്‍ക്കാര്‍ സേവ 
നങ്ങള്‍ വേഗത്തില്‍ ലഭ്യമാക്കാനും ഇ-ഭരണം 
(-റഠ7ലനമഥഠ൦). 


ലോകം മുഴുവന്‍ പരന്നു 
കിടക്കുന്ന ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ ഒരു 
ദിവസം പൂര്‍ണമായി നിര്‍ ക്ര 
ത്തിവയ്‌ ക്കാന്‍ ആര്‍ക്കും 
കഴിയില്ല. കാരണം, ഇന്റര്‍ 
നെറ്റിനെ നിയ്യന്ത്രിക്കുന്നത്‌ 
ഒരൊറ്റ ക്രേന്ദ്രത്തില്‍ നിന്നല്ല. 
ലോകം മുഴുവന്‍ വ്യാപിച്ചു 
കിടക്കുന്ന കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ശ്ൃംഖ 
ലകളുടെ ശ്യംഖലയായ 
തിനാല്‍ ഒരു ശൃംഖല തടസ്സ 
്പെട്ടാലും മറ്റു ശൃംഖലകള്‍ 
തടസ്സമില്ലാതെ പ്രവര്‍ത്തിച്ചു 
കൊണ്ടിരിക്കും. 


ലോകമെങ്ങും നിന്ന്‌ സാധനങ്ങള്‍ വാങ്ങാന്‍ ഇ-വാണിജ്യം 
(-ഠേന്നലല. 


& ലോകമെങ്ങുമുള്ളവരോടു സഹൃദം പങ്കിടാനും 
സ്വത്ര്ത്രമായ അഭിപ്രായ്പരപകടനങ്ങള്‍ നടത്താനും 
സഹായിക്കുന്ന സോഷ്യല്‍ നെറ്റ്വര്‍ക്ക്‌ കൂട്ടുകെട്ടുകള്‍. 


ഇനിയും ഒട്ടേറെ നവസങ്കേതങ്ങളും സൌകര്യങ്ങളും 
ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ ഉണ്ടായിക്കൊണ്ടിരിക്കുന്നുണ്ട്‌. 


ഇന്റര്‍നെറ്റിലെ പ്രധാന സൌകര്യങ്ങളില്‍ ഒന്നായ 
വിവരവിനിമയം നമുക്ക്‌ എങ്ങനെയെല്ലാം പ്രയോജന 
പ്പെടുന്നു എന്നു നോക്കാം. 


പ്രവര്‍ത്തനം 2, 7 


വിവരങ്ങള്‍ തിരയാം... 


നിങ്ങളുടെ അടിസ്ഥാനശാസ്ര്‍ത്രം പാഠപുസ്തകം ഒന്നാം 
അധ്യായം കുഞ്ഞറയ്ക്കുള്ളിലെ ജീവരഹസ്ൃങ്ങള്‍ 
എന്ന ഭാഗത്തില്‍, കോശത്തെക്കുറിച്ചുള്ള അധിക 


വിവരങ്ങള്‍, ചിര്തങ്ങള്‍ എന്നിവ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ 
നിന്നു കണ്ടെത്താന്‍ നിര്‍ദേശിച്ചി 

കോശഭിത്തി, കോശസ്രുമം |്ലാസ്മാസ്‌ അരം. ജീവദ്രവ്ൃവും 
കോശദ്രവ്യം, മര്‍മം എന്നി ഭാഗങ്ങള്‍ മുന്‍പ്‌ പരിച ടുണ്ടല്ലോ (ചിത്രം 4.2). എങ്ങനെ 


കോശരരവ്ൃവൂം 
വപ്പട്ടിട്ടുണ്ടല്ലോ. മറ്റേതെല്ലാം ഭാഗങ്ങളാണ്‌ ചിത അത്ത ഞ്ഞ ാ എല്ലാ പദാര്‍ഥങ്ങ 
ത്തില്‍ കാണാന്‍ കഴിയുന്നത്‌" പട്ടികയാക്കു. മ രിപ വി 










ഞാ പചാശതത്തെ സ്വംബ്ബന്ധിച്ചു അധിഷംവിവന അ 1 കോശശരവ്യത്തില്‍ ) 
“ ചീര്ങ്ങള്‍ മുന്ലായവ ലഭിക്കുന്നതിന്‌ , ജീവധര്‍മങ്ങ രവഹണത്തിനായ്മി 
ലിക ല്ല! ലവ്‌ ാശ്രവ്യത്തില്‍ കാണ പ്പടുന്ന സവിശേഷ 
ച്‌ പി ഘടകങ്ങളാണ്‌ കോശദംഗങ്ങള്‍ (൦ 

ഓരോ കോശാംഗത്തെക്കുറിച്ചും കൂടുതലറിയാ൯ ലി]. 
ചുവടെ ന൯കിയ വിവരങ്ങള്‍ വായിക്കു. 
ചിത്രം. 4.2 അടിസ്ഥാന ശാസ്ത്രം പാഠഭാഗം 


















യാണ്‌ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ നിന്നു 
വിവരങ്ങള്‍ ശേഖരിക്കുക ?. 
അതിന്‌ എന്തൊക്കെ മുന്നൊരുക്ക 
ങ്ങളാണ്‌ വേണ്ടത്‌? 


1. നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിനെ ഇന്റര്‍ 
നെറ്റുമായി ബന്ധിപ്പിച്ചിരി 
൧൦൭ ണം. 


സ ്്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 








വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 





2. ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ എവിടെയാണ്‌ പ്രസ്തുത വിവരങ്ങള്‍ 
സൂക്ഷിച്ചിരിക്കുന്നത്‌ എന്നറിയണം. 


3. നമ്മുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്കു വിവരങ്ങള്‍ എത്തിച്ചു 
തരുന്നതിനുള്ള ര്രൌസര്‍ സോഫ്റ്റവെയര്‍ വേണം. 


പാഠപുസ്തകത്തില്‍ 0൧ട5://60.൧൧൧൦൭ഠ01ഒ.009/൧10/ 
61൧1010൫ എന്നു കൊടുത്തിരിക്കുന്നത്‌ ശ്രദ്ധിച്ചു 
കാണുമല്ലോ. എന്താണ്‌ ഇതിന്റെ അര്‍ഥം? ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍, 
കോശങ്ങളെക്കുറിച്ചുള്ള വിവരങ്ങള്‍ തയാറാക്കി 
സൂക്ഷിച്ചിരിക്കുന്ന പേജിന്റെ വിലാസമാണിത്. ഇത്‌ 
വെബ്സൈറ്റ്‌ വിലാസമാണ്‌. (11) 





ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍നിന്നു വിവരങ്ങള്‍ 
ദൃശ്യമാകുന്നത്‌ വെബ്പേജുക 
ളായിട്ടാണ്‌. ഇത്‌ ലഭ്യമാക്കാന്‍ 
സഹായിക്കുന്ന സോഫ്റ്റവെയ 
റുകളെ വെബ്‌ ധ്രൌസറുകള്‍ 


താഴെ നല്‍കിയിരിക്കുന്ന പ്രവര്‍ത്തനസൂചനകളുടെ 
അടിസ്ഥാനത്തില്‍, കോശത്തെക്കുറിച്ചുള്ള അധിക 


വിവരങ്ങള്‍ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍നിന്നു തിരഞ്ഞ്‌ കണ്ടെത്തു. എന്നു പറയുന്നു. മോസില 
൨ 


പ്രോജക്ട നിര്‍മിക്കുന്ന ഫയര്‍ 
ഫോക്‌സ്‌, ഗ്നോം പ്രോജ 
കുടിന്റെ വെബ്‌ (എപിഫാനി), 
ഗൂഗിളിന്റെ ക്രോം (ക്രോമിയം, 
മൈക്രോസോഫ്റ്റ്‌ പുറത്തി 
റക്കുന്ന ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ എക്‌സ്‌ 


& ഷമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ഫയര്‍ഫോക്സ്‌ വെബ്‌ ബ്രൌസര്‍ തുറക്കുക. 


& ഫയര്‍ഫോക്‌സ്‌ ജാലകത്തിന്റെ അരഡസ്‌ ബാറില്‍ 
(൭൦൭൫൬൨ 00൦ നല ദ0ഠ0/ടടട എന്നു കാണുന്ന സ്ഥലത്ത്‌) 
0ല5://ല॥.//!0൭01ഒ.01///10/൨൪1ഠ1ഠ൮൫/ എന്ന്‌ ടൈപ്പ്‌ 
ചെയ്ത്‌ എന്റര്‍ കീ അമര്‍ത്തിനോക്കു. 


& അപ്പോള്‍ വിക്കിപീഡിയ എന്ന ഓണ്‍ലൈന്‍ സര്‍വ 
വിജ്ഞാന കോശത്തില്‍ കോശങ്ങളെ സംബന്ധിച്ച്‌ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ള വിവരങ്ങള്‍ ദൃശ്യമാവുന്നു 


പ്ലോറര്‍, എഡ്‌ജ്‌ എന്നിവ വെബ്‌ 
ര്രൌസറുകള്‍ക്ക്‌ ഉദാഹരണ 
ങ്ങളാണ്‌. 






൫ ഫറല൮ലം൦്ടെ 6൭05 





(ചിര്രം 4.3). 


ഇതില്‍നിന്നു നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ ആവശ്യമുള്ള അധിക 
വിവരങ്ങള്‍ നോട്ടബുക്കില്‍ കുറിച്ചുവയ്ക്കു. 
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സ൬ഠ|ട 
0/3 ബി ഘട 
മലാ റ്ദനുടെ 
030 "1൦ 
ടഠധിദ! ൧3റുടെ 
ന്ന്മനന ബം 
ടറുട ന്ന്ഠന്നദധഠറ 
1/൧॥ഡ്ദദ ൩ 


ല്പം നമഥല 


ങ്‌ ിിവിയ സാദ രിരി ശി 
മ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 


ന 0! (1൧൩90൨ ൧/൭, സടദവ്സയ "ടന! നവ ട അട മദട്ം ടഡഡട!, ഡം ൩൫3॥, ദന 01010903 ധവ% 0 ദ॥ നാ 
॥ഗിനു നേദവിടനട. ലട ദ ൫൦ ടനദ॥ടട% ധ്‌ ൧ 0൦ 13% ഒറ ല്വാ൦ദ൭൦ ന്ലുാറെ്ടേസ, ദസറ ദ 01൭൨ ദ॥൭ഠ്‌ ൩൪൦ "ധന 
01005 0 0". സ്ഥ ടഡഠ/ 07 ഠലിട।ട ഠ3॥ലഠ ൧൭ 2010൩. 


ലട ഠഠറടിട 0 ൮൦൧ലദടന ഗെഠഠടാ ത്സ ദ ന്ഥം, ഗവി ഗാന നദസ/ ൧010൩൦01 ഡിടെ ട്വ ദട റാഥാഘലറട ദാ 
റ്ധലിലം ദലിട്േ,/-! റനുദഘ്ടനട 30 0൦ ഠ്ദടട।ടഠ്‌ ദട ധവഠ॥ധ്ദ (ഠാരട।ടനു ദ ടിനി ഠ॥॥; റഠ്ഥഠ൯൭ ഥദ൦ലറിദ] 0 
സധിയംലിധിദം രനല്ധ്നോ ൧1ദനട ദഹ്‌ ദവനദട). വഗ്വില 2൦ റഡ്ഡന്ധാ ൨ ഠലിട ന 013൩5 ദാ ദബന്ദിട ദഹ നനന ട്രാവടെ ൧ 
ട്ഇടലടട, റധനദനട നന ദ0ഠധ% 100 21൨ (1035 ലട.“ 1405 013൩ ദറഠ ദവനദ। ലട ദ ഗിട്ിട ഠ്യ ധനാ ൩൦ 
൦൧500൦, 0 ദ്നടറടിഠനട 0ടഡടല 1 ദര്‍ 100 സ്ഥഗന൩൦ടെ,/*! 


൩൦ 1 ഖരട വിടാ ൧൮ 00൦0൩11001 0 1665, ഗ്ഠ നദനഠ ൪൦ 040109൦3! ധവയ്ഠലട ടടഠന്ധോദറട ഈ ഠട॥ട ന്നാ 
മ ബ്ദ നാല്‍ 0 ദ നാനു! ട॥ ൦00, 175 ഠാ ൩ 1839 2൮ 14ദന്വ്ദട ദിശ ടഠ്വിലിദേറ ദ ൩൩൭൦0000 
ടധ്ഡദററ, ഒട 13% ദ ഠറുദവ്ടനട ദ ഠാന്ഥഠടടര്‍ 0 ഠ0ട 0൦ ന൩ഠ൦൦ ഠടിട, ദ ഠട॥ട ദ സട സ്വരാദനസ൦്൯! വസ്ഥ ടാഡ 
ഭറഠ സ്ഥധിഠ൩ 0 ദ ഫറു ംഗുൂദവ്ടനട, 3 ദ ലട ഠഠനട 7ഈഗന ൦ടലിടനു ഠടിട, ദ 23% ദ ടട ഠാന്ദറ ൦ ഘടഠ്ദവ 
ന്ഠന്൬ദ൧ഠ0 നടഠടടടദസയ ഠ൦ ടറ്ധിദയസ്ാ 1! "ധന ദ 707 ഇദറടസസനു സ്ഠന്നദയഠന ൧ ൨ നട റടലദ്യഠന 0 ഠടിട,!'! 
ലട സല ഠ0 ദന ദിലദട 3.5 2॥0൩ൃഭദട്ട ദ90./5131/101 


ഠാസംന്ടെ (വാല 
1 ൧൩൫3൧൬ 
1.1 യെശ ഠിട 
 1നദറുടെ। 5 [0 ഡെ... 


ചിത്രം. 4.3 കോശത്തെ സംബന്ധിച്ച വിക്കിപീഡിയ പേജ്‌ 
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€ 1൭ 
ഥന (ധന) ലട ൩ നടന ല1ടടട 0 
0൪൦ ഠ॥ ലൃയിട 


നെറ 





േ॥ (നസ 


ഴ്‌ 
മ, ക്രിം... ൫ തത്ത 













വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 


& വിക്കിപീഡിയ പേജിന്റെ ഇടതുവശത്തുള്ള പാനലില്‍ 
30റു03റുടട എന്നു കാണുന്നില്ലേ? അതിനു താഴെയായി 
വിവിധ ഭാഷകളിലുള്ള ലിസ്റ്റ്‌ ശ്രദ്ധിക്കൂ. ഇത്രയും 
ഭാഷകളില്‍ കോശങ്ങളെക്കുറിച്ചുള്ള വിവരങ്ങള്‍ 
വിക്കിപീഡിയയില്‍നിന്ന്‌ ഇപ്പോള്‍ ലഭിക്കും. 


& 30റ്റവ3റ്റുടട ലിസ്റ്റിലെ മലയാളം എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്തുനോക്കൂ. കോശത്തെക്കുറിച്ച്‌ മലയാളത്തിലുള്ള 
വിവരങ്ങള്‍ ദൃശ്യമായതു കണ്ടല്ലോ. 


ഒരു വെബ്‌ വിലാസം ലഭിച്ചാല്‍ പ്രസ്തുത വെബ്‌ 
സൈറ്റില്‍ പ്രവേശിക്കാന്‍ ഇനി നിങ്ങള്‍ക്കു കഴിയും. 


പ്രതമാസികകള്‍, പുസ്തകങ്ങള്‍ തുടങ്ങിയവ 
നിരീക്ഷിച്ചാല്‍ അവയില്‍ ഒട്ടേറെ സ്ഥാപനങ്ങളുടെയും 
പ്രതങ്ങളുടെയും പ്രമുഖവ്ൃക്തികളുടെയും മറ്റും വെബ്‌ 
വിലാസങ്ങള്‍ കാണാന്‍ കഴിയും. ഗഥഥ/൫/3!ഒ.9ഠ൧0 എന്നത്‌ 
നമ്മുടെ സംസ്ഥാനസര്‍ക്കാരിന്റെ ഓദ്യോഗിക വിവരങ്ങള്‍ 
ഉള്‍ക്കൊള്ളുന്ന വെബ്സൈറ്റിന്റെ വിലാസമാണ്‌. 


നമ്മുടെ നാട്ടില്‍ പ്രചാരത്തിലുള്ള പ്രതങ്ങളുടെയും 
സ്ഥാപനങ്ങളുടെയും വെബ്‌ വിലാസങ്ങള്‍ ശേഖരിച്ച്‌ 
പ്രസ്തുത വെബ്സൈറ്റുകള്‍ സന്ദര്‍ശിക്കൂ. 


നിങ്ങള്‍ പരിചയപ്പെട്ട ചില വെബ്‌സൈറ്റുകളുടെ 
പേരിന്റെ ആദ്യം ൧൧൧൧൧ എന്ന്‌ എഴുതിയിട്ടുണ്ടല്ലോ. 'ള്‍/0॥10 
17൧06 ൧/ല്ലാ എന്നതിന്റെ ചുരുക്കെഴുത്താണിത്‌. 


വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബ്‌ 





& ഇന്റര്‍നെറ്റിലൂടെ വിവരവിനിമയം സാധ്യമാക്കുന്ന വളരെ 
പ്രധാനപ്പെട്ട ഒരു സേവനമാണ്‌ വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബ്‌ 
(ഗ്ഗ - 7/0 ഗ/1ഠ0൭ 1ഗ/ല0). 


& ലോകമെമ്പാടും വിന്ൃയസിച്ചിട്ടുള്ള കമ്പ്യൂട്ടറുകളില്‍ 
ഒരുക്കിവച്ചിരിക്കുന്ന കോടിക്കണക്കിനുള്ള വിവരങ്ങ 
ളുടെ കൂട്ടമാണ്‌ വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബ്‌. 


4 വേള്‍ഡ്‌വൈഡ്‌ വെബില്‍ ലിഖിതങ്ങള്‍, ചിത്രങ്ങള്‍, 
ചലച്ചിര്രങ്ങള്‍, ശബ്ദങ്ങള്‍ തുടങ്ങി വിവിധരൂപങ്ങളില്‍ 
വിജ്ഞാന്രപദവും അല്ലാത്തതുമായ കോടിക്കണക്കിനു 
വിവരങ്ങള്‍ വെബ്പേജുകളിലായി പരസ്പരം 
ബന്ധിപ്പിച്ചും അല്ലാതെയും സൂക്ഷിച്ചിട്ടുണ്ട. 





കക്കകള്‍ ഗ്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ॥ ൭] 





വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 





& ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ ശൃംഖലയുമായി ബന്ധിക്കുന്ന ഏതു 
കമ്പ്യൂട്ടറിനും വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബില്‍നിന്നു 
വിവരങ്ങള്‍ ലഭ്യമാകും. 


പ്രവര്ത്തനം 2.27 
ചിത്രങ്ങള്‍ തിരയാം... 


അടിസ്ഥാനശാസ്ര്രം പാഠപുസ്തകത്തില്‍ നിര്‍ദേശി 
ചുതുപോലെ കോശത്തെക്കുറിച്ചുള്ള അധിക വിവരങ്ങള്‍ 
നമ്മള്‍ കണ്ടെത്തിയല്ലോ. എന്നാല്‍ കോശങ്ങളുടെ വിവിധ 


തരം ചിത്രങ്ങളാണ്‌ നമുക്ക്‌ ആവശ്യമെങ്കിലോ? 
ചില വെബ്വിലാസങ്ങള്‍ 
ഇതിനായി, നേരത്തേ നാം വിവരങ്ങള്‍ കണ്ടെത്തിയ ചരിശോധിക്കാം. 


പോലെ കോശങ്ങളുടെ ചിത്രങ്ങള്‍ സൂക്ഷിച്ചിട്ടുള്ള വെബ്‌ 


സ്്റ്റുകളുടെ വിലാസം അറിഞ്ഞിരിക്കണം. നിങ്ങള്‍ക്കു പരിശോധിക്കാ 
വുന്ന ചില വെബ്‌സ്റ്റ്റ്‌ 


എന്നാല്‍ വെബ്‌സൈറ്റ്‌ വിലാസം നേരിട്ട 
നല്‍കാതെയും ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍നിന്നു വിവരങ്ങള്‍ തിരഞ്ഞു 
കണ്ടെത്താനുള്ള സംവിധാനം ലഭ്ൃമാണ്‌. ഇത്തരം /൧൧൧൧/.ധഠദ000.൭/913.റുഠഥ 
സംവിധാനങ്ങളാണ്‌ സെര്‍ച്ച്‌ എഞ്ചിനുകള്‍. ഗ്ഥഗഗ്ഥ്വാ൯./ഒ/31.റഠഥ്0 


വിലാസങ്ങള്‍: 


വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബിലെ കോടിക്കണക്കിനു വരുന്ന //൧/.1ട0000.ഠഥ0 
വിവരശേഖരത്തില്‍നിന്നു നമുക്കാവശ്യമായ ചിത്രങ്ങള്‍, :/ിദ.റഠഥ്റ 
വിവരങ്ങള്‍ തുടങ്ങിയവ പ്രത്യേകമായി വളരെ വേഗത്തില്‍ 
തിരഞ്ഞു കണ്ടെത്താന്‍ ഈ തിരച്ചില്‍ സഹായികള്‍ 
(ടല ലറ൮/൩൫ല) നമ്മെ സഹായിക്കുന്നു. /ഥ/൧൧ഭന്ധടലപ്ധന.ഠേന 


/൧/൧൧/.00.൭/൭1ഒ.ഠ9ഠ0൧0 


|///൧൧/.9ഠ0ഠ091൭.ഠഠ0൬൩, ഗഗ്ഥഗ/1൩9.ഠഠ0ന, ഗഡ. 00% 
ഠധഠന്ഠ.ഠന, ഡഥഗ്ഥഒ0ഠഠ.ഠന എന്നിവ ഇന്റര്‍നെറ്റിലെ 
സെര്‍ച്ച്‌ എഞ്ചിനുകളില്‍ ചിലതാണ്‌. 


നല്‍കിയിരിക്കുന്ന (്രവര്‍ത്തനഘട്ടങ്ങളുടെ അടി 
സ്ഥാനത്തില്‍ കോശത്തിന്റെ വിവിധതരം ചിത്രങ്ങള്‍ 
സെര്‍ച്ച്‌ എന്‍ജിന്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ കണ്ടെത്തി നിങ്ങളുടെ 
ഫോള്‍ഡറില്‍ സേവ്‌ ചെയ്യൂ. 


& വെബ്‌ ബ്രൌസര്‍ തുറന്ന്‌ അഡ്ധസ്‌ ബാറില്‍ ഒരു സെര്‍ച്ച്‌ 
എഞ്ചിന്റെ വിലാസം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക (ഉദാ: 
[/൧////.0ഠ0ഠ01൭.0൦0൬). 


& ഗുഗിള്‍ സെര്‍ച്ച്‌ എന്‍ജിന്‍ തുറക്കുമ്പോള്‍ ചിത്രം 4.4 ല്‍ 
കാണുന്ന തരത്തില്‍ ഒരു ജാലകമാണ്‌ ദൃശ്യമാകുന്നത്‌. 


ചില സെര്‍ച്ച്‌ എന്‍ജിനുകള്‍ 


൧000൩൭ - ചൈന, അമേരിക്ക (ഠാ - ജപ്പാന്‍ 
പ്പറ്ധ - ചൈന 1607 . ഇന്ത്യ 
1316100൦ - ജപ്പാന്‍ 112 - ഇസ്രയേല്‍ 










ഗ്‌ 


ങ്‌ പിാവിവിയ സാദ തിക്വി ശ്‌ 
൭7 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 









വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 





വിക്കിപീഡിയ 


ഒരു ഓണ്‍ലൈന്‍ സര്‍വവിജ്ഞാനകോശമാണ്‌ വിക്കി 
പിഡിയ. വിക്കി, എന്‍സൈക്ലോപീഡിയ എന്നി പദങ്ങളുടെ ഒരു 
മിശ്രശബ്ദമാണ്‌ വിക്കിപീഡിയ എന്ന പേര്‍ (൧/1006019). എല്ലാ 
ഭാഷകളിലും സ്വത്ര്രവും സമ്പൂര്‍ണവുമായ വിജ്ഞാനകോശം 
നിര്‍മിക്കാനുള്ള ഒരു കൂട്ടായ സംരംഭമാണിത്‌. ലാഭേച്ഛയില്ലാതെ 
പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്ന വിക്കിമീഡിയ ഫൌഈണ്ടേഷന്റെ പിന്തുണയോ 
ടെയാണ്‌ ഈ പദ്ധതി പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നത്‌. വിക്കിപീഡിയയിലെ 
വാഡ്‌ കണ്ണിങ്ഹാം ഉള്ളടക്കം എപ്പോഴും സ്വതന്ത്രവും സൌജന്യവും ആയിരിക്കും. 
ലോകം മുഴുവനും വ്യാപിച്ചു കിടക്കുന്ന സന്നദ്ധസേവന 
തല്‍പ്പരരായ ഉപയോക്താക്കള്‍ സഹകരണത്തോടെ 
പ്രവര്‍ത്തിച്ചാണ്‌ വിക്കിപീഡിയയില്‍ ലേഖനങ്ങള്‍ എഴുതുന്നത്‌. 





വാഡ്‌ കണ്ണിങ്ഹാം (൧/8 0൦൩൮൨൧9൫൦൩) എന്ന 
അമേരിക്കക്കാരനാണ്‌ വിക്കി എന്ന ആശയത്തിനും സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറിനും തുടക്കമിട്ടത്‌. 1994 ല്‍ അദ്ദേഹം വികസിപ്പിച്ചെടുത്ത 
വിക്കിവിക്കി വെബ്‌ എന്ന സോഫ്റ്റവെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ 1995 
മാര്‍ച്ച്‌ 25 ന്‌ ഡഥ൧൧/.൧.0ന൩ എന്ന വെബ്സൈറ്റ്‌ സ്ഥാപിച്ചു. 





ഏതൊരു ഉപയോക്താവിനും വിവരങ്ങള്‍ കൂട്ടിച്ചേര്‍ക്കാനും 
നീക്കം ചെയ്യാനും മാറ്റം വരുത്താനുമുള്ള സ്വാതന്ത്ര്യവും സക 
രൃവും നല്‍കുന്ന വെബ്സൈറ്റുകളെയാണ്‌ വിക്കി എന്ന വാക്കു 
കൊണ്ട്‌ ഉദ്ദേശിക്കുന്നത്‌. വളരെ എളുപ്പത്തില്‍ വിവരങ്ങള്‍ 
ചേര്‍ക്കാം എന്നതിനാല്‍ വിക്കി, കൂട്ടായ്മയിലൂടെ രചനകള്‍ നട 
ത്താനുള്ള ഒരു മികച്ച ഉപാധിയായി മാറി. ഇത്തരത്തില്‍ കൂട്ടാ 
യ്മയിലൂടെ കുറിപ്പുകളും ലേഖനങ്ങളും മറ്റുള്ള രചനകളും നട 
ത്തുന്നതിനുള്ള സൌകര്യം നല്‍കുന്ന സോഫ്റ്റ്വെയറുകളെക്കു 
റിക്കാനും വിക്കി എന്ന വാക്ക്‌ ഉപയോഗിക്കാറുണ്ട്‌. 


ജിമ്മി വെയില്‍സ്‌ 


ജിമ്മി വെയില്‍സ്‌, ലാറി സാങര്‍ എന്നിവര്‍ 2001 ജനുവരി 15നാണ്‌ 
വിക്കിപീഡിയ പദ്ധതിക്ക്‌ തുടക്കംകുറിച്ചത്‌. 2015 ലെ 
കണക്കനുസരിച്ച്‌ 280-ല്‍പ്പരം ഭാഷകളില്‍ വിക്കിപീഡിയയുടെ 
പതിപ്പുകളുണ്ട്‌. ഇംഗ്ലീഷ്‌ പതിപ്പാണ്‌ ഈ സംരംഭത്തിന്റെ 
നേതൃത്വത്തിലുള്ളത്. മലയാളമടക്കം 20 ഇന്ത്യന്‍ ഭാഷകളിലും 
വിക്കിപീഡിയ പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നു. 





ലാറി സാങര്‍ 


വദ 


ധഠാഴിം 





6൦0൦0൭9൦ ടല അ 06651109 1 ലല൮ 
ദഠഠദ്ല൭.00.0 ടോ: നീ തന്ന ഒം അനീ ഉഉഥിധ് യര്‍ ത്മ മലയാളം ണ്ടി 


ചിത്രം. 4.4 ഗുഗ്ള്‍ തിരച്ചില്‍ ജാലകം 


ഗ്‌ 







വ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ൭3 ഗ്‌ 






വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 





& സെര്‍ച്ച്‌ എഞ്ചിന്‍ ജാലകത്തിന്റെ സെര്‍ച്ച്‌ കോളത്തില്‍ 
ദ എന്നു (സൂചനാപദം) ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ സെര്‍ച്ച്‌ 
നിര്‍ദേശം നല്‍കുക. (ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍നിന്ന്‌ ഏതു വിവരം 
തിരഞ്ഞു കണ്ടെത്തണമെങ്കിലും ആ വിവരവുമായി 
ബന്ധപ്പെട്ട സൂചനാ പദം നല്‍കി സെര്‍ച്ച ചെയ്താല്‍ 
മതിയാകും.) 


& അപ്പോള്‍ കോശങ്ങള്‍ സംബന്ധിച്ച വിവരങ്ങളുള്ള 
വിവിധ വെബ്സൈറ്റുകളുടെ പട്ടിക ദൃശ്യമാകുന്നു 
(ചിര്രം 4.5). ഇതില്‍നിന്നു കോശത്തിന്റെ ചിത്രങ്ങള്‍ 
ലഭിക്കുന്നതിന്‌ സെര്‍ച്ച്‌ ബോക്സിന്റെ താഴെയുള്ള 
നദറുടട എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്താല്‍ മതി. 





ന്‌ ന] ] ചി ല്‍ ൭ ൭ ൽ 


പി ടി ലട ഭും ന 


നി റു റ” ടിം ബര്‍ണേഴ്സ്‌ ലീ 
ക്‌ ന വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബിന്റെ 
വന്ത്ത്ത്ത്തെ സ്ഥാപകനാണ്‌ സര്‍ തിമോത്തി 
ആത്തനനന്ന ജോണ്‍ ടിം ബര്‍ണേഴ്‌സ്‌ ലീ. 


വന്ന്‌ പരസ്പരം ബന്ധിപ്പിക്കപ്പെട്ട 
പം ഹൈപ്പര്‍ടെകസ്റ്റ ഡോക്യുമെന്റു 


ന ന്‌ 
ക്വ വര്‍ധ ന ഡം മിംം 


യ കളിലൂടെ വിവരങ്ങള്‍ കൈമാ 
ത 8; ഴി റുന്ന രീതിക്ക്‌ തുടക്കം കുറിച്ച 
അ മന, അലബ നന്ന... 88 ഖണ, ഗ്ന ൩. നര ൫൦൩. 888ല്‍ആഅ9൦൦൦ 188888ല്‍ആഅ 


ലീ, ൧൦൧൧൧ (വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ 
വെബ്‌) എന്ന ആശയത്തിന്‌ 


& |൬9റടട ല്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തപ്പോള്‍ ഒട്ടേറെ ചിത്രങ്ങള്‍ തൂടക്കമിട്ടു. വെബ്പേജുകള്‍ 


ദൃശ്യമായതു കണ്ടല്ലോ. ദൃശ്യമാക്കുന്ന ഒരു ര്രൌസറി 
നും അദ്ദേഹം രൂപം നല്‍കി. 


വെബിന്റെ വളര്‍ച്ചയുടെ മേല്‍ 
നോട്ടം വഹിക്കുന്ന വേള്‍ഡ്‌ 
വൈഡ്‌ വെബ്‌ കണ്‍സോര്‍ഷ്യ 
ത്തിന്റെ (൧/3) ഡയറക്റ്ററാണ്‌ 
അദ്ദേഹം. വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ 
ലം ൨: ല്ലി വെബ്‌ ഫനണ്ടേഷന്‍ സ്ഥാപിച്ച 


പ പല ഴില്ാട 0൦൭൬ ടുടലയി 005 തൂ ൭ ലി 9) ണ്‌ ലി 


1 ത ത്ത മ ന .. ി ഴ്‌ ലു 1955 ജൂണ്‍ 8 ന്‌ ബ്രിട്ടണിലാണ്‌ 


അദ്ദേഹത്തിന്റെ ജനനം. 


ചിത്രം 4.5 ഗുഗള്‍ സെര്‍ച്ച്‌ ലിസ്റ്റ 


& ആദ്യ വരിയില്‍ വിവിധ വിഭാഗങ്ങളില്‍പ്പെട്ട (1്ധനഒ൨, 
൧൭൯, ൧൫൬൭1, ൪:0൧.) കോശങ്ങളുടെ ചിര്രങ്ങള്‍ 
കാണാം. (ചിത്രം 4.6) ഇതില്‍നിന്നും ആവശ്യമായ 
വിഭാഗത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ പ്രസ്തുത വിഭാഗം 
ചിത്രങ്ങള്‍ കണ്ടെത്താം. 





്ധനദ്ഥ ലിപ്‌ ബന്ദി 





൧൧൭0൩ ദ 1 ്ി 





ചിത്രം. 4. കോശങ്ങളുടെ വിവിധതരം ചിത്രങ്ങള്‍ 


ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ കാണുന്ന എല്ലാ ചിത്രങ്ങളും നമുക്ക്‌ പകര്‍ 
പ്പെടുത്ത സ്വതന്ത്രമായി ഉപയോഗിക്കാന്‍ കഴിയുന്നവയാണോ? 






ഗ്‌ 


ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
൭4 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 













മാര്‍ക്ക്‌ ആന്‍ഡ്രീസന്‍ 


ഇന്റര്‍നെറ്റിലൂടെ വെറും 
അക്ഷരങ്ങള്‍ മാത്രമല്ല, ചിത്ര 
ങ്ങളും ശബ്ദവുമെല്ലാം കൈ 
കാര്യം ചെയ്യാന്‍ സാധി 
ക്കുന്ന ഗ്രാഫിക്കല്‍ (ബസ 
റിന്റെ (സഷ്ടാവാണ്‌ മാര്‍ക്ക്‌ 
ആന്‍്ഡീസന്‍. നെറ്റ്‌ സ്‌ കേപ്പ്‌ 
നാവിഗേറ്റര്‍ എന്ന ധ്രൌസര്‍ 
അദ്ദേഹമാണ്‌ വികസിപ്പിച്ചെ 
ടുത്തത്‌. 1971-ല്‍ അമേരിക്ക 
യിലെ അയോവ സംസ്ഥാന 
ത്താണ്‌ മാര്‍ക്ക്‌ ആന്‍ഡ്രീസന്‍ 
ജനിച്ചത്‌. 


വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 


ചില വെബ്സൈറ്റുകളിലെ ചിത്രങ്ങള്‍ പകര്‍പ്പെടുക്കാനുള്ള 
അവകാശം നമുക്ക്‌ നല്‍കുന്നില്ല, ചിലത്‌ അതിനുള്ള 
അവകാശം നല്‍കുന്നു. മറ്റു ചിലതാവട്ടെ, ചില 
നിബന്ധനകള്‍ക്കു വിധേയമായി മാത്രം പകര്‍പ്പവകാശം 
നല്‍കുന്നവയുമാണ്‌. മാറ്റം വരുത്തി ഉപയോഗിക്കാനുള്ള 
ആവശ്യത്തിനായി ചിത്രങ്ങള്‍ ശേഖരിക്കുമ്പോള്‍ അതിന്‌ 
അനുമതിയുള്ളവ മാര്തമേ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ നിന്നു 
ഡൌണ്‍ലോഡ്‌ ചെയ്യാവു. 


പകര്‍പ്പവകാശം ഇല്ലാത്ത ചിത്രങ്ങള്‍ മാത്രം തിരയുന്ന 
തിനും ഗുഗ്ളില്‍ സൌകര്യമുണ്ട്‌. 


& സെര്‍ച്ച്‌ ബോക്സിനു താഴെയുള്ള ട6ദ000 10ഠ1ട 
എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്താല്‍ ചിര്രം 4.7 ല്‍ 
കാണുന്നതുപോലെ പോലെ ഖടദറുട ററ്്ട എന്ന മെനു 
ദൃശ്യമാകും. 


൦൦൫1൭ ൦॥ 


ടഭദ്ധ വട 


രഥ അദ്ുടെ 1ഠ൭ഥഠടെ പടട റീദ്ധട ലട 





ഗി വട ൦ 


ട്ടു 


ലന ന്ന്ൃന്തട ൦ 11൭൬ 


പട ദുറുല നത്രനട 









0 71% ൨൮ ലട 





| ദ്വാലഭറ 9 ധെടട രന ന്നഗാഠ്നഠമ്മ 





1 ദ്ലാലിടെ 02 ഒട 





ക്ഥമഴന്സു ്ദ ഠട॥॥ ക നം [നം റു 


ചിത്രം. 4.7 ടദറു൦ ററന്ട ദൃശ്യമാകുന്ന പേജ്‌ 


& ധടദറ്റട 0റു൩സ്ട എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ ദൃശ്യ 
മാകുന്ന ലിസ്റ്റില്‍നിന്നു 1061൭0 10 "ദ്രടദ ഡ്‌ ണഠഠ- 
10381100 എന്നത്‌ സെലക്റ്റ്‌ ചെയ്താല്‍ നമുക്ക്‌ സ്വതന്ത്ര 
മായി ഉപയോഗിക്കാവുന്നതും മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്താവു 
ന്നതുമായ ചിത്രങ്ങള്‍ ലഭിക്കും. 


& ഇതില്‍നിന്ന്‌ ആവശ്യമുള്ള ചിര്രത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 
ചിത്രം തുറക്കുക. തുടര്‍ന്ന്‌ ചിര്രത്തില്‍ മൌസിന്റെ 
വലതുബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ട൭ദട |ന3റ്റടഗട വഴി ചിത്രം 
സേവ്‌ ചെയ്ത്‌ സൂക്ഷിക്കാവുന്നതാണ്‌. 


പ്രവര്ത്തനം 4, 2 


വാക്കുകളുടെ അര്‍ഥം കണ്ടെത്താം 


ഇംഗ്ലീഷ്‌, ഹിന്ദി ഭാഷകളിലുള്ള പാഠഭാഗങ്ങള്‍ 
പഠിക്കുമ്പോള്‍ ചിലപ്പോഴൊക്കെ വാക്കുകളുടെ അര്‍ഥം 
അറിയാന്‍ ഡിക്ഷണറികള്‍ പരതേണ്ടതായി വന്നിട്ടു 
ണ്ടല്ലോ. 











ിിഷിയ സാ വിചവി 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 


വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദൃയുടെ സൌകര്യങ്ങള്‍ 
വ്യാപകമായ ഇക്കാലത്ത്‌ വിവിധ ഭാഷകളിലെ ധാരാളം 
ഓണ്‍ലൈന്‍ ഡിക്ഷണറികള്‍ നമ്മുടെ വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 
ലഭ്യമാണ്‌. ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ സൌജന്യമായി ലഭിക്കുന്ന ഭാഷാ 
ഡിക്ഷണറികള്‍ പരിചയപ്പെടാം. 


& 0൧ട://൬.ഥിവ്ഠന൩.ഠ0൭, ്ഥഗ്ഗ.ഠ1൭൩.൩ എന്നീ 
വെബ്സൈറ്റുകള്‍ സന്ദര്‍ശിച്ച്‌ നിങ്ങളുടെ ഇംഗ്ലീഷ്‌ 
പാഠപുസ്തകത്തില്‍ കൂടുതല്‍ വ്യക്തത ആവശ്യമുള്ള 
വാക്കുകളുടെ അര്‍ഥം കണ്ടെത്തി നോട്ട ബുക്കില്‍ 
കുറിച്ചുവെയ്ക്കു. നിങ്ങള്‍ കണ്ടെത്തിയ അര്‍ഥം മറ്റു 
നിഘണ്ടുവുമായി ഒത്തുനോക്കുക. 


& ഇവയില്‍ ഇംഗഗ്ലീഷ്വാക്കുകളുടെ അര്‍ഥം മാ്രമല്ല, 
മലയാളം വാക്കുകളുടെ അര്‍ഥവും ലഭ്യമാണ്‌. 
മലയാളത്തിലെ വിവിധ നിഘണ്ടുക്കളിലെ വിവരങ്ങള്‍ 
ഉപയോഗപ്പെടുത്തിയാണ്‌ ഇവ തയാറാക്കിയിരി 
ക്കുന്നത്‌. ഭാഷാസ്‌ നേഹികളായ നിരവധി സന്നദ്ധ 
പ്രവര്‍ത്തകരുടെ കൂട്ടായ പരിരശരമത്തിലൂടെ ഇവ 
നിരന്തരം വികസിച്ചു കൊണ്ടിരിക്കുന്നു. 


& വിവിധ ഭാഷകളിലുള്ള വാക്കുകളുടെയും വാക്യങ്ങ 
ളുടെയും അര്‍ഥങ്ങള്‍ ഇംഗ്ലീഷിലും മലയാളം, ഹിന്ദി, 
തമിഴ്‌, കന്നഡ, തെലുങ്ക തുടങ്ങിയ ഇന്ത്യന്‍ ഭാഷകളി 
ലേക്കും മാതമല്ല, വിദേശഭാഷകളിലേക്കും മൊഴിമാറ്റം 
നടത്താനുള്ള സൌകര്യവും ഇപ്പോള്‍ ഇന്റര്‍നെറ്റിലുണ്ട്‌. 


കമ്പ്യൂട്ടറോ ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ സൌകര്യമോ ലഭ്യമല്ലാത്ത 
അവസരത്തില്‍ ഈ ഓണ്‍ലൈന്‍ ഡിക്ഷണറികള്‍ 
ഉപയോഗപ്പെടുത്താന്‍ നമുക്ക്‌ സാധിക്കുമോ? ടാബ്‌ 
ലെറ്റുകളും സ്മാര്‍ട്ടഫോണുകളും വ്യാപകമായ ഇക്കാലത്ത്‌ 
അതിനും പരിഹാരമുണ്ട്‌. ഇത്തരം ഡിക്ഷണറികളുടെ ഓഫ്‌ 
ലൈന്‍ പതിപ്പുകള്‍ മൊബൈല്‍ ആപ്പുകളുടെ രൂപത്തില്‍ 
മൊബൈല്‍ ഫോണുകളിലും ടാബ്ലെറ്റുകളിലും ഇപ്പോള്‍ 
കിട്ടിക്കൊണ്ടിരിക്കുന്നു. 


വീട്ടിലിരുന്നും സാധനങ്ങള്‍ വാങ്ങാം 


വിട്ടിലേക്കാവശ്യമായ അരിയും പച്ചക്കറിയും മറ്റു 
സാധനങ്ങളും നാം കടയില്‍ പോയാണല്ലോ സാധാരണ 
വാങ്ങാറുള്ളത്‌. എന്നാല്‍ കടയില്‍ പോവാതെ വീട്ടിലിരുന്ന്‌ 
തന്നെ സാധനങ്ങള്‍ വാങ്ങാമെന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ക്കറിയാമോ? 


ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ ഒട്ടനവധി കച്ചവടസൈറ്റുകളുണ്ട്‌. 
ഇന്റര്‍നെറ്റിലെ ഈ സൈറ്റുകളിലൂടെയുള്ള കച്ചവടത്തെ 
ഓണ്‍ലൈന്‍ ഷോപ്പിങ്‌ എന്നാണ്‌ പറയുന്നത്‌. ഇത്തരം 
ഷോപ്പിങ്‌ സൈറ്റുകളില്‍ നമ്മുടെ തപാല്‍വിലാസം നല്‍കി 
ആവശ്യമായ സാധനങ്ങള്‍ ഓര്‍ഡര്‍ നല്‍കാന്‍ സാധിക്കും. 


ര വിവദവിിക്യ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 


൭൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





ദ 


വിന്‍ണ്‍ സെര്‍ഫ്‌ 
(൩0൩൦൦൭) 





ഇന്റര്‍നെറ്റിന്റെ ആദ്യരൂപമായ 
ആര്‍പാഠെറ്റ്‌ (ഡച്ച്‌) 
പദ്ധതിയുടെ ഡയറക്ടറായി 
രുന്ന വിന്റണ്‍ സെര്‍ഫ്‌ ആണ്‌ 
ഇന്റര്‍നെറ്റിന്റെ പിതാവായി 
അറിയപ്പെടുന്നത്‌. ഇന്റര്‍നെ 
റ്റില്‍ വിവരങ്ങളെ കൈമാറ്റം 
ചെയ്യുന്നതിനുള്ള അടിസ്ഥാന 
സ്റ്റാന്‍ന്റേര്‍ഡ്‌ ആയ 101/117 
(1അ്ഥബ്ബടടന 0൩൩11൬00൦0 
10(ണ617010001) യുടെ വികസ 
നത്തില്‍ അദ്ദേഹം മുഖ്യ പങ്കു 
വഹിച്ചു. അമേരിക്കയിലെ 
ന്യൂഹാവനില്‍ 1943 ലാണ്‌ 
വിന്റണ്‍ സെര്‍ഫ്‌ ജനിച്ചത്‌. 





വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 






സാധനങ്ങളുടെ വില പലതരത്തില്‍ നല്‍കാവുന്നതാണ്‌. 
വാങ്ങിയ സാധനം തപാല്‍ / കൊറിയര്‍ വഴി നമ്മുടെ 
വീട്ടിലെത്തിക്കുന്നു. എന്തെളുപ്പമാണ്‌ കാര്യങ്ങള്‍ അല്ലേ. 
ഇത്തരം സൌകര്യം നല്‍കുന്ന വെബ്‌ സൈറ്റുകള്‍ 





ഇന്റര്‍നെറ്റിലൂുണ്ട്‌. അവയില്‍ പ്രധാനപ്പെട്ടവ 
ഏതൊക്കെയെന്ന്‌ അധ്യാപകരുടെ സഹായത്തോടെ 
ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ തിരഞ്ഞു കണ്ടെത്തു. ടു 


ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ ഉപയോഗിക്കുമ്പോള്‍. ..! 


& വെബ്സൈറ്റുകള്‍ സന്ദര്‍ശിക്കുമ്പോള്‍ കൃത്യമായ 
വെബ്‌ വിലാസം മനസ്സിലാക്കി അത്‌ ര്രൌസറില്‍ 
തെറ്റുകൂടാതെ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക. 


& വെബ്സൈറ്റുകളുടെ പേരുകള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ 
അക്ഷരപ്പിശക്‌ സംഭവിക്കാം. അത്തരം പിശകുകള്‍ 
ഉപയോഗപ്പെടുത്തി ഉപയോക താക്കളെ വഞ്ചിക്കു 
കയോ തെറ്റായ സൈറ്റുകളിലേക്ക എത്തിക്കുകയോ 
ചെയ്യുന്നവരുണ്ട്‌. 


അശ്ലീലചിത്രങ്ങള്‍, ചലച്ചിര്രഭാഗങ്ങള്‍ എന്നിവ പര 
സ്യപ്പെടുത്തുന്നതും കൈമാറ്റം ചെയ്യുന്നതും വിവിധ 
നിയമങ്ങള്‍ പ്രകാരം കുറ്റകരമാണ്‌. നിങ്ങള്‍ പതിവായി 
സന്ദര്‍ശിക്കുന്ന സൈറ്റുകള്‍ പ്രത്യേക അന്വേഷണ 
സാഹചര്യങ്ങളില്‍ അധികൃതര്‍ക്ക്‌ നിരീക്ഷിക്കാനും 
നിങ്ങളുടെ താല്‍പ്പര്യങ്ങള്‍, സ്വഭാവം തുടങ്ങിയ 
വിവരങ്ങള്‍ മനസ്സിലാക്കാനും കഴിയും എന്ന്‌ അറിഞ്ഞി 
രിക്കുക. 


& വാഹനം ഓടിക്കുമ്പോള്‍ ഫോണ്‍ ഉപയോഗിക്കുന്നത്‌ അപകടം ക്ഷണിച്ചുവരുത്തും. 
പ്രസ്തുത കാര്യം ്രദ്ധയില്‍പ്പെട്ടാല്‍ അവ ഉപയോഗിക്കരുതെന്നു നിങ്ങള്‍ 
ഓര്‍മിപ്പിക്കുക. 





& വ്യക്തികള്‍ക്കോ സ്ഥാപനങ്ങള്‍ക്കോ അപകീര്‍ത്തി വരുത്തുന്ന ചിര്രങ്ങള്‍ 
എടുക്കുന്നതും പ്രചരിപ്പിക്കുന്നതും ശിക്ഷാര്‍ഹമാണ്‌. അനുവാദമില്ലാതെ ഒരാളുടെ 
ചിത്രങ്ങളെടുക്കുന്നതും തെറ്റാണെന്നോര്‍ക്കുക. 


& സമ്മാനങ്ങള്‍, ലോട്ടറി തുടങ്ങിയ വാഗ്ദാനങ്ങളുടങ്ങിയ സന്ദേശങ്ങള്‍ സൈബര്‍ 
തട്ടിപ്പുകള്‍ക്കുള്ള സാധ്യതയാണ്‌. അതിനോടു പ്രതികരിക്കാതിരിക്കുക. 


& തെറ്റായതോ മറ്റുള്ളവര്‍ക്ക്‌ അപകീര്‍ത്തിയുണ്ടാക്കുന്നതോ രാജ്യതാല്‍പ്പരൃത്തിനു 
വിരുദ്ധമായതോ മത/ജാതി/വര്‍ഗ സ്പര്‍ധ വളര്‍ത്തുന്നതോ ആയ സന്ദേശങ്ങള്‍ 
ഉണ്ടാക്കുക, മൊബൈല്‍ഫോണില്‍ സൂക്ഷിക്കുക, കൈമാറ്റം ചെയ്യുക എന്നിവ 
ശിക്ഷാര്‍ഹമാണ്‌. 


നിക സ്കി ള്ക്ക്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 










വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 





കമ്പ്യൂട്ടര്‍, ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌, മൊബൈല്‍ഫോണ്‍ തുടങ്ങി 
ആധുനിക വിവരവിനിമയ സങ്കേതങ്ങളുടെ പ്രവര്‍ത്തന 
മേഖലയെ പൊതുവായി നിര്‍വചിച്ചിരിക്കുന്ന പേരാണ്‌ 
സൈബര്‍ലോകം. മൊബൈല്‍ഫോണ്‍, കമ്പ്യൂട്ടര്‍, 
ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌, ക്യാമറ തുടങ്ങിയ വിവരവിനിമയ 


സങ്കേതങ്ങള്‍ ഉപയോഗപ്പെടുത്തി ചെയ്യുന്ന 
ര്രമവിരുദ്ധവും മറ്റുള്ള വ്ൃക്തികള്‍ക്കോ സ്ഥാപന 
ങ്ങള്‍ക്കോ സാങ്കേതികസംവിധാനങ്ങള്‍ക്കോ ഏതെ 
ട്ടിലും തരത്തില്‍ ദോഷമുണ്ടാക്കുന്നതോ അപകീര്‍ത്തി 









₹ 


വീടുവിട്ട പുറത്തു പോകു 
മ്പോള്‍ നിങ്ങളുടെ വീട്ടിലെ 
വൈദ്യുതി ഉപകരണങ്ങള്‍ 
ഓഫ്‌ ചെയ്തിരുന്നോ? ഗ്യാസ്‌ 


അടുപ്പിന്റെ വാല്‍വ്‌ അടച്ചി 
രുന്നോ? വാതില്‍ പൂട്ടിയി 
രുന്നോ? ഇത്തരം ചിന്തകള്‍ 
ഒരുപക്ഷേ നിങ്ങളെ അസ്വ 
സ്ഥരാക്കാറുണ്ട്‌. ചില അവ 
സരങ്ങളില്‍ തിരികെ വീട്ടില്‍ 
വന്ന്‌ അത്‌ ഉറപ്പുവരുത്തി 
യാല്‍ മാധ്രമേ നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ 


ഉണ്ടാക്കുന്നതോ ആയ എല്ലാ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളെയും 
സൈബര്‍ കുറ്റകൃത്യങ്ങളായി കണക്കാക്കാം. 
ഇതേക്കുറിച്ച്‌ നിങ്ങള്‍ ഉയര്‍ന്ന ക്ലാസുകളില്‍ 
വിശദമായി പഠിക്കുന്നതാണ്‌. 


൧] ലിലകിരുത്താം ലലല 
ഹി 


1. ഇന്റര്‍നെറ്റിലെ വിവരസഞ്ചയത്തെ നിയ്യന്ത്രിക്കുന്ന 


സംവിധാനമാണ്‌, സ്വസ്ഥത ഉണ്ടാകാറുള്ളൂ. 
(എ) ഇ-കോമേഴ്‌സ്‌ (ബി) ഇ-ഗവേണ്‍സ്‌ പ പ: 

വിട്ടിലെ ഇകട്രോണിക ഉപക 
(സി) വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബ്‌ (ഡി) ഇ-മെയില്‍ രണം നിരീക്ഷിച്ചുകൊള്ളും. 


നമ്മള്‍ മറന്നുപോയ കാര്യ 
ങ്ങള്‍ അവ സ്വയം ഏറ്റെടുത്തു 
ചെയ്തുകൊള്ളും. ഇതിനുള്ള 
പ്രത്യേക സംവിധാനങ്ങളും 
മൊബൈല്‍ ആപ്പുകളും വന്നു 
കഴിഞ്ഞു. ഫോണുകള്‍ /ടാബു 
കള്‍ സമിപഭാവിയില്‍ വിവി 
ധോദ്ദേശ്യ ഉപകരണങ്ങളായി 


2. ഒരു വെബ്‌ പ്രൌസറാണ്‌, 
(എ) മോസില്ല ഫയര്‍ഫോക്സ്‌ 
(ബി) ജിമ്പ്‌ 
(സി) ജിയോജിപ്ബ 


(ഡി) ജി കോമ്പ്പിസ്‌ 
3. ഇന്റര്‍നെറ്റ എന്നാല്‍, 
(എ) 


ശാമ്പ്യൂടറയക്ളുട്ടെ ശ്ൃാഖല മാറും എന്നു ചുരുക്കം. 
(ബി) വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബ്‌ ഇത്തരത്തില്‍ ഉപകരണങ്ങളെ 
ഇന്റര്‍നെറ്റുമായി ബന്ധിപ്പിച്ച്‌ 
(സി) ലോകമാകെ വ്യാപിച്ചുകിടക്കുന്ന മഹാകമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
നിരീക്ഷിക്കുകയും നിയന്ത്രി 
ശൃംഖലയും അവ നല്‍കുന്ന വിവിധങ്ങളായ 
ക്കുന്നതിനെയുമാണ്‌ ഇന്റര്‍ 
പ്‌ നെറ്റ്‌ ഓഫ്‌ തിങ്സ്‌ (1ഠ॥) 
(ഡി) കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ശ്യംഖലയിലൂടെയുള്ള വിവര എന്നതുകൊണ്ട്‌ ഉദ്ദേശിക്കു 


വിനിമയം ന്നത്‌. 


4. ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍ നിന്നു വിവരങ്ങള്‍, ചിര്രങ്ങള്‍ 
തുടങ്ങിയവ തിരഞ്ഞു കണ്ടെത്താന്‍ സഹായിക്കുന്ന 


സംവിധാനമാണ്‌, 
(എ) വേള്‍ഡ്‌ വൈഡ്‌ വെബ്‌ 


(ബി) സര്രൌ൭സര്‍ 


ട്‌ വിവദവിികയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 


൭൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





വിസ്മയലോകം വിരല്‍ത്തുമ്പില്‍ 





(സി) സെര്‍ച്ച്‌ എഞ്ചിന്‍ 
(ഡി) വിക്കിപീഡിയ 


5. ഇന്റര്‍നെറ്റിലെ സൌകര്യങ്ങള്‍ ഉപയോഗപ്പെടുത്തി 
നടത്തുന്ന വ്യാപാരമാണ്‌, 


(എ) ഇ-മെയില്‍ (ബി) ഇ-ഗവേണന്‍സ്‌ [॥ 
(സി) ഇ-കൊമേഴ്‌സ്‌ (ഡി) ചാറ്റ്‌ 


6. സ്വത്ര്ത്രമായി വിവരങ്ങള്‍ ശേഖരിക്കാനും ഉപയോഗി 
ക്കാനും കഴിയുന്ന വെബ്സൈറ്റാണ്‌, 


(എ) ഗഥഡഥ്‌. /!൧൭03.ഠ010 (ബി) ഫഡഥ/0൦.ഠഠന 


(സി) ഡഥഥ/.ഥ.ഠഠന (ഡി) ഡ൧൧൧൧/.0ഠ0ട൦.ഠഠന 





 ” തുടര്പ്രവരിത്തനങ്ങള്‍ 


1. ഇന്റര്‍നെറ്റിലൂടെ ലഭ്യമായിരിക്കുന്ന വിവിധ സേവനങ്ങള്‍ എന്തൊക്കെയെന്നു 
കണ്ടെത്തി കുറിപ്പ്‌ തയാറാക്കുക. 


2. മലയാളത്തിലെ ദിനപ്രതങ്ങള്‍ പരിശോധിച്ച്‌ വെബ്‌ സൈറ്റ്‌ വിലാസങ്ങള്‍ 
കണ്ടെത്തി അവയുടെ ഇന്റര്‍നെറ്റ്‌ പതിപ്പുകള്‍ കാണുക. 


3. ഈജിപ്തിലെ പിരമിഡുകളുടെ ചിത്രങ്ങള്‍ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍നിന്നു കണ്ടെത്തി 
നിങ്ങളുടെ ഫോള്‍ഡറില്‍ സേവ്‌ ചെയ്യുക. 


4. വിവിധതരം മണ്ണിനങ്ങള്‍ സംബന്ധിച്ച വിവരങ്ങള്‍ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍നിന്നു ശേഖരിച്ച്‌ 
അവ വേഡ്‌ പ്രോസസറില്‍ പകര്‍ത്തി സേവ്‌ ചെയ്യുക. 


5. ഇംഗ്ലീഷ്‌, ഹിന്ദി പാഠപുസ്തകങ്ങളിലെ പുതിയ വാക്കുകളുടെ മലയാള അര്‍ഥങ്ങള്‍ 
അതതു ഭാഷകളിലെ ഓണ്‍ലൈന്‍ നിഘണ്ടുക്കള്‍ പരിശോധിച്ച്‌ കണ്ടെത്തുക. 


വ 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൯ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 








ി 
ജി എ ത്ത്‌ നി 
4 ര 


എറ്റ്‌? ററ്യന്തം മ്ന്യയുട്്‌ ഖ്രറെഷീം 


ഈ പാഠദാഗം പഠിക്കുന്നതിലുടെ പഠിതാവ്‌ 


& സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ തുറന്ന്‌ പശ്ചാത്തലം മാറ്റുന്നു. 


& സ്ക്രാച്ച്‌ പശ്ചാത്തലത്തില്‍ കഥാപാത്രങ്ങളെ കൂട്ടിച്ചേര്‍ 
ക്കുന്നു. 


& സ്രകാച്ച്‌ പശ്ചാത്തലത്തിലെ കഥാപഠ്രതങ്ങള്‍ക്ക്‌ 
അനിമേഷന്‍ നല്‍കുന്നു. 


4 സ്ര്കാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ചെറിയ 
അനിമേഷനുകളും ഗെയിമുകളും നിര്‍മിക്കുന്നു. 


കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിമുകള്‍ എല്ലാവര്‍ക്കും ഇഷ്ടമായിരി 
ക്കുമല്ലോ. പഠനത്തിനും വിനോദത്തിനും ഉപയോഗി 
ക്കാവുന്ന ധാരാളം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിമുകളുണ്ട്‌. 5000810031 
ട്ര ൪0ഠന്ഥാഥട, ൧01൭10 രഥ തുടങ്ങിയ ഗെയിമുകള്‍ നിങ്ങള്‍ 
പരിചയപ്പെട്ടിട്ടുണ്ടോ? എങ്ങനെയാണ്‌ ഇത്തരം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
ഗെയിമുകള്‍ നിര്‍മിക്കുന്നത്‌? 


നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലെ ൭൦0൦൦ 6ടടഠഥ/ടേട എന്ന 
ഫോള്‍ഡറില്‍ ചില ഗെയിമുകളും അനിമേഷനുകളും 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുണ്ട്‌. അധ്യാപകരുടെ സഹായത്തോടെ ഇവ 
കളിച്ചു നോക്കൂ. ഇതിലുള്ള ഒരു ഗെയിമിന്റെ (്രധാന 
ജാലകമാണ്‌ ചിത്രം 5.1 ല്‍ നല്‍കിയിട്ടുള്ളത്‌. നിങ്ങളുടെ 
കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ള സ്ക്രാച്ച്‌ (൭08൭൦) എന്ന 
സോഫ്റ്റ്‌ വെയറിന്റെ സഹായത്തോടെയാണ്‌ ഈ ഗെയിം 
നിര്‍മിച്ചിട്ടുള്ളത്‌. 







ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


ഇതുപോലെ ഒരു കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം നിര്‍മിക്കാന്‍ 
എന്തെല്ലാം കാര്യങ്ങള്‍ ചെയ്യേണ്ടതുണ്ട്‌? ഈ ഗെയിമില്‍ 
താഴെ നല്‍കിയിരിക്കുന്ന പ്രത്യേകതകളാണ്‌ നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ 
കാണാന്‍ കഴിയുക. 


& പശ്ചാത്തലമായി കാര്‍ റേസിങ്‌ ട്രാക്കും (്രാക്കില്‍ 
ചലിപ്പിക്കാവുന്ന രീതിയില്‍ ഒരു കാറും ഉള്‍പ്പെടു 
ത്തിയിരിക്കുന്നു. 


4 കീകളുടെ (൧൧0൧ 1൭൫) സഹായത്തോടെ കാറിനെ 
ചലിപ്പിക്കാനുള്ള സംവിധാനം ഒരുക്കിയിരിക്കുന്നു. 


& കാര്‍ ദ്രാക്കില്‍നിന്നു പുറത്തുപോകുമ്പോള്‍ കളി 
അവസാനിക്കുന്നതിനുള്ള നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ നല്‍കിയിരി 
ക്കുന്നു. 


സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ഈ 
കാര്യങ്ങളെല്ലാം നമുക്ക്‌ ചെയ്യാവുന്നതാണ്‌. ഇതിനായി 
നല്‍കിയ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ക്രമത്തില്‍ ചെയ്തുനോക്കൂ. 


ഹയ്വടാ.. 
എന്റ സ്വഠാനത്ത്‌ 
൧304) കാറോ..? 





ചിത്രം. 5.1 കാര്‍ ഗെയിം സ്ക്രീന്‍ 


സ്ര്രാച്ച്‌:; അനിമേഷനുകളും ഗെയിമുകളും കാര്‍ട്ടൂണുകളും എളുപ്പത്തില്‍ നിര്‍മിക്കുന്നതി 
നുപയോഗിക്കുന്ന ഒരു സോഫ്റ്റ്വെയറാണ്‌ സ്ക്രാച്ച്‌ (൭ഠ൫8/൬. 


സ്റ്റേജ്‌: സ്ക്രാച്ച്‌ ജാലകം തുറക്കുമ്പോള്‍ ലഭിക്കുന്ന പശ്ചാത്തലമാണ്‌ സ്റ്റേജ്‌. 
സാധാരണയായി വെള്ള പശ്ചാത്തലമാണ്‌ ഉണ്ടാകാറുള്ളത്‌. ഈ പശ്ചാത്തലം 
ആവശ്യാനുസരണം മാറ്റാവുന്നതാണ്‌. 


സ്പ്്രൈറ്റ്‌: സ്ക്രാച്ച്‌ ജാലകത്തിലെ പശ്ചാത്തലത്തിനു മുകളിലുള്ള കഥാപാത്രങ്ങളെയാണ്‌ 
സ്പ്രൈറ്റുകള്‍ എന്നു പറയുന്നത്‌. സ്ക്രാച്ച്‌ ജാലകം തുറന്നുവരുമ്പോള്‍ സാധാരണ ഒരു 
പൂച്ചയാണ്‌ സ്‌പ്്രൈറ്റ്‌ ആയി പ്രത്യക്ഷപ്പെടുക. സ്പ്ര്രൈറ്റിനെ ആവശ്യാനുസരണം 
മാറ്റുന്നതിനുള്ള സംവിധാനവും സോഫ്റ്റ്വെയറിലുണ്ട്‌. 





വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ൫1 


എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


പ്രവര്ത്തനം 2. 7 
സ്റ്റേജും സ്പ്രൈറ്റും മാറ്റാം 


സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ തുറന്ന്‌ നിലവിലുള്ള 
സ്പ്ര്ൈറ്റിനെ മാറ്റി ഒരു കാര്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. പശ്ചാത്തലമായി 
കാര്‍ റേസിങ്‌ ദ്രാക്ക്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. (ഇതിനായി നിങ്ങളുടെ 
കമ്പ്യൂട്ടറിലെ ൭൦00൦] ടടാഥഗടട ലെ നദറുട ഫോള്‍ഡറില്‍ 
കാര്‍ റേസിങ്‌ ട്രാക്കിന്റെ ചിര്രവും കാറിന്റെ ചിര്രവും 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയത്‌ ഉപയോഗിക്കാവുന്നതാണ്‌. നിങ്ങള്‍ക്കു 
വേണമെങ്കില്‍ ജിമ്പ്‌ സോഫ്റ്റവെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ സ്വന്തമായി 
ചിത്രങ്ങള്‍ വരച്ച്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്തുകയുമാവാം). 







ഞാന്റാണ്‌ ട്യാഥി. 
കാന വെക്ക ചശ്ചാത്തലത്തില്‍ 
ഞാനൊടന്നോടട്ടെ.. 







[1121 ലില്‍ 


മ വ്വ 






ഡല 
പി 2 
ലീല” ൭ ₹ഠധല്ഖ്ഥഠെ 3? 


ഷ്ട ന 


8 ദ൨െല 
ന൨ധടട 0 
നറഡടട ൮ 
നബ൨ധടട റീഠന? 
1 503൧5 ല്ലടടലറി? 


റിട₹ടഥഠ 0 


ഒട സല 


അ വ്സല 
4 ലഠടവഠറ ൭6 001൭. 
അ 1ഡഠ്൩ടടട 


അ |ഠഡഠീ? 


തി 510൭൨ ടലടല്‌ ഖദിധട 


അ ടവ 1:0൧0ലടടടടി 2 
ചിത്രം. 5.2 സ്ക്രാച്ച്‌ പ്രധാന ജാലകം 
പ്രവഭത്തന്(/ക്ഥം 


& ൭0൫8൨൨ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ തുറക്കുക (ചിത്രം 5.2). 


& പുതിയ സ്പ്്രൈറ്റ്‌ കൂട്ടിച്ചേര്‍ക്കുന്നതിന്‌: സ്ക്രാച്ച്‌ 
ജാലകം തുറക്കുമ്പോള്‍ സാധാരണയായി ഒരു പൂച്ചയാണ്‌ 
സ്പ്ര്ൈറ്റ്‌ ആയി പ്രതൃക്ഷപ്പെടുക. പുതിയ സ്വ്വ്രൈറ്റ്‌ 
കൂട്ടിച്ചേര്‍ക്കുന്നതിനുള്ള സംവിധാനം സ്ക്രാച്ചിലുണ്ട്‌. 
ഇതിനായി 50016 ॥51 നു മുകളിലുള്ള വ്വ ൭൧൯൭൦ 
ബട്ടണുകള്‍ പ്രയോജനപ്പെടുത്താം (സഹായത്തിനായി 
ചിത്രം 5.2, പട്ടിക 5.1 എന്നിവ കാണുക). 


എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


പുതിയ സ്പ്ര്രൈറ്റ വരച്ചു ചേര്‍ക്കാനും 
ഇംപോര്‍ട്ട ചെയ്യാനും. 


്രാട്ധണടട ഗാലറിയിലെ ചിത്രങ്ങള്‍ 
സ്പ്ര്ൈറ്റായി ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നതിന്‌. 


റാന്‍ഡമായി ചിത്രങ്ങള്‍ സ്പ്ര്ൈറ്റായി 
പ്രത്ൃയക്ഷപ്പെടുന്നതിന്‌. 





പട്ടിക 5.1 









സ്പ്ര്രൈറ്റിനെ ഒഴിവാക്കാന്‍ : സ്പ്്രൈറ്റില്‍ റൈറ്റ്‌ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്താല്‍ വരുന്ന മെനുവില്‍നിന്ന്‌ ൧86൭ ഓപ്ഷന്‍ 
തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയ സ്പ്ര്രൈറ്റിനെ ഒഴിവാക്കാം. 





രമ്യ... 
എഴിന്ന ഡ്വിലീറ്റ്‌ 
റിചയ്യട്ട.. 
പശ്ചാത്തലം/സ്റ്റേജ്‌ മാറ്റാന്‍ : സ്ക്രാച്ച്‌ ജാലകം 
തുറക്കുമ്പോള്‍ സാധാരണ വെള്ള പശ്ചാത്തലമാണ്‌ ഉണ്ടാ 
കാറുള്ളത്‌ (ചിത്രം 5.2). ഈ പശ്ചാത്തലം മാറ്റുന്നതിനായി 
സ്ക്രാച്ച്‌ പ്രധാന ജാലകത്തിലെ ട്ദഒറുട എന്ന ഭാഗത്ത്‌ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. ൭൦00 ദ യുടെ മുകള്‍ഭാഗത്തുള്ള ടാബുകളില്‍ 
ഠട[ധനട എന്നത്‌ 8ദധലദൃഇഥ്ഠട എന്നായി മാറുന്നതു 
കാണാം (ചിരം 5.3). 890ഥ0ഠഥാഠട ടാബ്‌ സെലക്ട്‌ 
ചെയ്താല്‍ നിലവിലുള്ള വെള്ള പശ്ചാത്തലം ദലശ്ഠാഥ്ഥഠി 
എന്ന പേരില്‍ ൭000 ൭83 യില്‍ ദൃശ്യമാകും. പശ്ചാത്തലം 
മാറ്റുന്നതിന്‌ 01 ബട്ടണ്‍ അമര്‍ത്തുക. അപ്പോള്‍ 18ന്‌ 000 
ജാലകം പ്രത്യക്ഷപ്പെടും (ചിത്രം 5.3). 





റുന്ദ്ഥ ടല ഒറ്റഠ൩ 100൦ 0൭൦ ഥാട്ധനട 
ഓനാ ൭ 

ദ്ധഥദേദ 

ം 

ഒട്.മട ലവട ടല 
൧13൭ ൯൮5 ടഥന്ഥ 










പ എജ്ശറം ടെ ല്ലം 


നാറി ച്‌്‌ 





ടി 


പലരാദറിയ് ററ; വ | ] സ്ഥാ | (മനമ | 
ഒലി 


ളി 1111 
ചാ 


03101 ൩൩ന്‌ 


ന൭ഡെടട 2: 











എ്ന്ത്ത്ണ്ണി 
ന യ] ടെ നിലവിലുള്ള പശ്ചാത്തലം 
വെള്ള മാറ്റുന്നതിനുള്ള 
പശ്ചാത്തലം ബട്ടണ്‍ 








൧001 ബട്ടണ്‍ 


ച്ചി 
ഇജ്ജ്‌ .൧൨,, 


5൦1 ഥട്ഡണട നല 





ന്തി] 


ചിത്രം. 5.3 പശ്ചാത്തലം മാറ്റുന്നതിനായി സ്പ്ര്രറ്റ്ജാലകത്തില്‍ വരുത്തിയ മാറ്റങ്ങള്‍ 


ര 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ൫3 ഗ്‌ 


ഗ്‌ 














എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


4 039൩ 501100 ജാലകത്തിലെ 1൬൧00 ബട്ടന്റെ 
സഹായത്തോടെ പുതിയ പശ്ചാത്തലചിത്രം ഉള്‍പ്പെടു 
ത്താവുന്നതാണ്‌. സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ 

തുറന്ന്‌ പശ്ചാത്തലമായി ഒരു 
അക്വേറിയം ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. 
പശ്ചാത്തലത്തിലെ കഥാ 
പാര്രതങ്ങളായി മീനുകളെയും 
ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. 


അധികപ്രവര്‍ത്തനം 


മുകളില്‍ നല്‍കിയ പ്രവര്‍ത്തന്രകമത്തിന്റെ സഹായ 
ത്തോടെ സ്ക്രാച്ച്‌ തുറന്ന്‌ ചിര്രം 5.1 ല്‍ നല്‍കിയതിനു 
സമാനമായ പശ്ചാത്തലവും (കാര്‍ റെയ്സ്‌ ട്രാക്ക്‌) 
സ്പ്വ്രൈറ്റും (കാര്‍) ഉള്‍പ്പെടുത്തുമല്ലോ. പ്രവര്‍ത്തനം 
പൂര്‍ത്തിയാക്കിയശേഷം നിങ്ങളുടെ ഫോള്‍ഡറിനകത്ത്‌ 
00൬ എന്ന സബ്‌ ഫോള്‍ഡര്‍ നിര്‍മിച്ച്‌ ഫയല്‍ സേവ്‌ 
ചെയ്യുക. 





പ്രവര്‍ത്തനം 27 
സ്പ്രൈറ്റിനെ ചലിഷിക്കാം 


ചിരം 5.1 ല്‍ പശ്ചാത്തല(ട്ദാലമായി കാര്‍ 
റെയ്‌സിങ്‌ ട്രാക്കും സ്പ്വര്രൈറ്റായി കാറും ഒരുക്കിയിരി 
ക്കുന്നത്‌ ശ്രദ്ധിച്ചിരിക്കുമല്ലോ. ഇത്തരത്തില്‍ പശ്ചാത്തല 
വും സ്പ്ര്ൈറ്റും ക്രമീകരിച്ചശേഷം കീബോര്‍ഡ്‌ ഉപയോ 


ഗിച്ച്‌ കാറിനെ ചലിപ്പിക്കാനുള്ള സംവിധാനമൊരു തി വി 
ക്കിയാലോ? സവും ഇ 9൦൦ 

സ്ക്രാച്ചില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ള സ്പ്ര്രൈറ്റുകള്‍ 11 
ചലിപ്പിക്കാനും അനിമേഷനുകള്‍ നല്‍കാനും 31ഠ00ദല്‍ 


എന്ന സംവിധാനമാണ്‌ പ്രയോജനപ്പെടുത്തേണ്ടത്‌. ടന്‌ 
കീബോര്‍ഡിന്റെ സഹായത്തോടെ സ്‌ പ്രൈറ്റിനെ 
ചലിപ്പിക്കുന്നതിന്‌ ബ്ലോക്ക്‌ പാലറ്റിലെ 140000, ൦0൩൬, 
ലട എന്നീ ടാബുകള്‍ സെലക്ട്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ ചിത്രം. 5.4 8100 ൧ദ॥൦ 
ലഭിക്കുന്ന നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ നമുക്കുപയോഗിക്കാം. 


സ്ക്രാച്ചിലെ പ്രോഗ്രാമിങ്‌ നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ളത്‌ 8100൦ 031 ലാണ്‌. 
140100, 0൩01, 1ഠഠ1ദ, ടലറട0൭, ട൭ഠധനാഠ, ലാലല, 0൧൭൨, ്ലല്ഥടട എന്നീ 
വിഭാഗങ്ങളിലായാണ്‌ നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ളത്‌ (ചിത്രം 5.4). [൧01100 ടാബില്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ള നിര്‍ദേശങ്ങളാണ്‌ ചിത്രം 5.4 ല്‍ ഉള്ളത്‌. ഓരോ ടാബിന്റെയും കീഴിലുള്ള 
നിര്‍ദേശങ്ങളുടെ പൊതുവായ പ്രത്യേകതകള്‍ ചുവടെ ചേര്‍ക്കുന്നു. 





റവന ഠലലിട 





[ഥീഠ0ഠ0: സ്ക്രാച്ച്‌ സ്റ്റേജില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ള സ്പ്ര്ൈറ്റുകളെ വിവിധ രീതികളില്‍ 
ചലിപ്പിക്കുന്നതിന്‌. 


000൦1: സ്പ്ര്രൈറ്റുകളുടെ ചലനങ്ങള്‍ നിയന്ത്രിക്കാന്‍. സ്പ്ര്ൈൈറ്റുകള്‍ എപ്പോഴെല്ലാം 
ചലിക്കണം എത്ത നേരം ചലിക്കണം എന്നെല്ലാം നിര്‍ണയിക്കാന്‍ ഈ ടാബിലെ 
നിര്‍ദേശങ്ങളാണ്‌ ഉപയോഗിക്കേണ്ടത്‌. 


[ഠഠ1൭: സ്പ്ര്ൈറ്റുകളുടെ വലുപ്പം ക്രമീകരിക്കല്‍, ഇന്ററാക്ഷന്‍ ക്രമീകരിക്കല്‍, സ്പ്രൈറ്റിനെ 
മറയ്ക്കണോ (1110൭) വേണ്ടയോ (൭00൧) തുടങ്ങിയ കാരൃങ്ങള്‍ ഈ ടാബില്‍ ക്രമീകരി 
ച്ചിരിക്കുന്നു. 


64 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - 3 


എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


ലട: കീബോര്‍ഡുപയോഗിച്ചുള്ള നിര്‍ദേശങ്ങളോ മോണിറ്ററിലെ നിറങ്ങളോ കൊണ്ട്‌ 
സ്പ്രൈറ്റുകളുടെ ചലനങ്ങള്‍ നിയ്യന്ത്രിക്കുന്നതിന്‌. 


൭000: സ്പ്രൈറ്റുകള്‍ക്കായി ശബ്ദം ക്രമീകരിക്കുന്നതിന്‌. 


റ്വാലദഠ0ട: ഗണിത്രരകിയകള്‍ ചെയ്യുന്നതിനും താരതമ്യം ചെയ്യുന്നതിനുമുള്ള 
നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ ഈ ടാബില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിരിക്കുന്നു. 


റാ: സ്ര്രാച്ച്‌ സ്ക്രീനില്‍ വിവിധ രൂപങ്ങള്‍ വരയ്ക്കുന്നതിന്‌. 


1/ഖിലാടെ: പ്രോജക്ടില്‍ ചരങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നതിന്‌. ഉദാഹരണമായി, ഗെയിമില്‍ 
പോയിന്റ്‌ കണക്കാക്കാനുള്ള സംവിധാനം ചേര്‍ക്കാന്‍ ചരങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തേണ്ടതുണ്ട്‌. 


സ്ക്രാച്ച പശ്ചാത്തലത്തില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയ കാര്‍ 0 
൧ഠ0൧/ കീ അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ മുന്നിലേക്കും ൧070 ൧൩0൧7 കീ 
അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ പിന്നിലേക്കും ൭൩ ൧്൦ഠഥ കീ 
അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ വലത്തോട്ടും 1൦ ൧൧00൧ കീ 
അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ ഇടത്തോട്ടും തിരിയണമെന്നിരിക്കട്ടെ. 
ഇതിനായി താഴെ നല്‍കിയ രീതിയില്‍ നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ 9൭000 
൧൧൭3 യില്‍ ക്രമീകരിച്ചു നോക്കു. 






ശാരോ കോഡ്‌ സ്വെഗ്മമെണ്തുക്ഷാം 
കൃത്യമായിത്തന്നെ (വാഗ്‌ ൭. 
ദ്വാച്‌ ചെയ്യണം, കേട്ടോ... 





സ്പ്രൈറ്റിനെ 0 ൧0൦ (1) കീ ഉപയോഗിച്ച്‌ മുന്നോട്ടു 
ചലിപ്പിക്കുന്നതിന്‌ 81ഠഠലാദ॥ല ലെ ആവശ്യമുള്ള കോഡ്‌ 
സെഗമെന്റുകളെ ചിത്രം 5.5 ലേതു പോലെ ക്രമീകരിച്ചാല്‍ 
മതി. ഇതിലെ ഓരോ കോഡ്സെഗമെന്റും ബ്ലോക്ക്‌ പാലറ്റിലെ 
വിവിധ ടാബുകളില്‍ ലഭ്യമാണ്‌. സഹായത്തിനായി പട്ടിക 
5.2 പ്രയോജനപ്പെടുത്താം. 


1172 0 ടലഥട 
ധന യം 5] ലട ടം. 
പ്പ 5] റിവ ടലട 


0൮ 0ല റിലട്ധെ ടന 


൧൦൩ ധലേദ്ധറിട 


ഈ 


ി 10 


125 ഴി കട 1൨ 30 [| ട്‌? 


ല്ലെ 20 1൮ 10 

പ ്ി 0 
ല്രദറാട 7 വായ 20 
കട ൭ 1൨ 0 





ചിത്രം. 5.5 
ധ്യാ ൧൩ഠഴ൦ കീ ഉപയോഗിച്ച്‌ കാറിനെ മുന്നോട്ട ചപ്പി ന നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ ടര്‍ ജാലകം 








ഗ്‌ 





എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


കോഡ്‌ 
ക [॥ വിഭാഗം പയോഗം 
നമ്പര്‍ സെഗമെന്റ ടം 


ന്‌ കീബോഡ്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ ഗെയിമിലേക്ക്‌ നിര്‍ദേശം 
1 ൧ ഖെ ലലല? പ്ര പ്പ ഡല 
ടി ല്‍ ലിട്ഥാ | നല്‍കുന്നതിന്‌ (സെന്‍സ്‌ ചെയ്യുന്നതിന്‌ ) 
കാര്‍ 5 സ്റ്റെപ്പ്‌ മുന്നോട്ട ചലിക്കുന്നതിന്‌. 
തി | [40101 ൧ ഉപയോഗിച്ച്‌ മാര്‍ക്ക്‌ ചെയ്ത ഭാഗത്തെ 
വിലയില്‍ മാറ്റം വരുത്താവുന്നതാണ്‌. 


ചില പ്രത്യേക അവസരങ്ങളില്‍ മാത്രം ഒരു സ്റ്റ്‌ 
കോഡുകള്‍ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുന്നതിന്‌. ഇവിടെ 0 
00൦001 


൧0൧7 കീ ഉപയോഗിക്കുമ്പോള്‍ മാദ്രം കാര്‍ 
മുന്നോട്ടു ചലിക്കാനാണ്‌ ഈ കോഡ്‌ സെഗമെന്റ്‌ 
ഉപയോഗഗിച്ചിരിക്കുന്നത്‌. ഇതിനായി 2, എന്ന 
ഭാഗത്ത്‌ ഒന്നാമത്തെ കോഡ്‌ സെഗമെന്റും 8 എന്ന 
ഭാഗത്ത്‌ രണ്ടാമത്തെ കോഡ്‌ സെഗ്മെന്റും 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയാല്‍ മതി (ചിത്രം 5.5 കാണുക). 


] 
൧ 
പ 


സ്പ്ര്ൈറ്റ്‌ മുന്നോട്ടു ചലിക്കുന്നു. ഇതിനായി 7 
എന്ന ഭാഗത്ത്‌ മൂന്നാമത്തെ കോഡ്‌ സെഗ്മെന്റ്‌ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിരിക്കുന്നത്‌ ശ്രദ്ധിക്കുക (ചിര്രം 5.5). 


ഭ്‌] രി സ്ര്രാച്ച ജാലകത്തിലെ സ്റ്റാര്‍ട്ട പ ക്രിക്ക 
ചെയ്യുമ്പോള്‍ ഗെയിം തുടങ്ങുന്നതിന. 


പട്ടിക 5.2 


ഗെയിം അവസാനിക്കുന്നതു വരെ ഒരു 

പ്രവര്‍ത്തനം തുടരുന്നതിന്‌. നല്‍കിയിരിക്കുന്ന 

ഉദാഹരണത്തില്‍, ഗെയിം അവസാനിപ്പിക്കുന്നതു 

4 00 ലല വരെയും ൮൧ ൧.0൧ കീ ഉപയോഗിക്കുമ്പോള്‍ 
0൬0॥ 


സ്പ്ര്ൈറ്റിനെ 10 ൧൩0ഥ കീ ഉപയോഗിച്ച്‌ മുന്നോട്ടു 
ചലിപ്പിക്കാനുള്ള നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ ചിത്രം 5.5 ലേതുപോലെ 
തയാറാക്കിയല്ലോ. ഇനി സ്ക്രാച്ച്‌ ജാലകത്തിലെ ട1907 ചി 


ബട്ടനില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ഗെയിം പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുക. 
ഇതുപോലെ കാറിനെ വശങ്ങളിലേക്കും പിറകിലേക്കും 
ചലിപ്പിക്കേണ്ടതുണ്ട്‌. ഇതിനുള്ള കോഡുകള്‍ എങ്ങനെ 


ഉപയോഗം സ്ക്രിപ്റ്റ്‌ സെഗ്മെന്റ്‌ 


൧ ഥന ൧൩0൧൧ കീ അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ കാര്‍ പിന്നിലേക്ക്‌ ഒ നനാ ടട? 
ചലിക്കുന്നതിന്‌. നിം 


611 ൧,0൧7 കീ അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ കാര്‍ ഇടത്തോട്ട്‌ ടന ടലി? 


തി പ്‌ റില്ല 


തിരിയുന്നതിന്‌. 


വു ൧൩0൧൧ കീ അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ കാര്‍ വലത്തോട്ട്‌ നി 
പ്ര ധേ യ [5 റ്ലധലടം 
തിരിയുന്നതിന്‌. കിം 





പട്ടിക 5.3 
ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
൫൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 











എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


തയാറാക്കാം? പട്ടിക 5.3, ചിതം 5.6 എന്നിവയുടെ 
സഹായത്തോടെ സ്വയം തയാറാക്കിനോക്കൂ. ഇത്‌ നിലവില്‍ 
തയാറാക്കിവച്ച സ്ക്രാച്ച്‌ ഫയലില്‍ കൂട്ടിച്ചേര്‍ക്കുകയും 


വേണം. 










ര 


ചായ... 


കാറിനെ 
കമടൂപ്പാള്‍ എല്ലാ 
ദിശയിലേക്കും 


ഡാന ൮൦ ജു രിക 


ത്ത ചലിപ്പിക്കാം 


[॥ 





1 


ന പ ള റിവ ഒക 


1 ഒഴ 09% ദന | 


ധന ൭൦ ഇ ഠി 


ചിത്രം 5.6 
കാര്‍ എല്ലാ ദിശയിലേക്കും ചലിപ്പിക്കാനുള്ള നിര്‍ദേശങ്ങളുള്‍പ്പെടുത്തിയ ജാലകം 


ചിത്രം 5.6 ലേതു പോലെ ഗെയിം പൂര്‍ത്തിയാക്കിയല്ലോ. 


ഇനി [ ബട്ടന്റെ സഹായത്തോടെ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുക. 


അതിനുശേഷം പട്ടിക 5.4 പൂരിപ്പിക്കു. 


കോഡ്‌ സെഗ്മെന്റ്‌ വിഭാഗം ഉപയോഗം 


൧) 0൧൧൩ ൧.0൧ കീ അമര്‍ത്തിയ വിവരം 
പ്രോ്രഗാമിനെ അറിയിക്കുന്നതിന്‌. (മാര്‍ക്ക്‌ 
ചെയ്ത ഭാഗത്ത്‌ ആവശ്യമായ മാറ്റങ്ങള്‍ 
വരുത്തിയാല്‍ ക്രമനമ്പര്‍ 2,3,4 എന്നീ കോഡ്‌ 
സെഗ്‌മെന്റുകള്‍ ലഭിക്കും). 


ലാത്ത നിനി 
08 


[1 ു വടട? 


ന്നതിന്‌. 


] | കാറിനെ 5 സ്റ്റെപ്പ്‌ പിന്നിലേക്കു ചലിപ്പിക്കു 








എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


ഗെയിം തുടങ്ങുമ്പോള്‍ ഉണ്ടായിരുന്ന സ്ഥാന 
ത്തേക്ക്‌ കാര്‍ വീണ്ടും എത്തിക്കുന്നതിന്‌. 


ഗെയിം തുടങ്ങുമ്പോള്‍ ഉണ്ടായിരുന്ന ദിശയിലേക്ക്‌ 
കാര്‍ വീണ്ടും തിരിക്കുന്നതിന്‌. 


രണ്ടു ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ക്കിടയില്‍ 1 സെക്കന്റ്‌ 


ഇടവേള നല്‍കുന്നതിന്‌. 


കാറിനെ താല്‍ക്കാലികമായി മറയ്ക്കുന്നതിന്‌ 


താല്‍ക്കാലികമായി മറച്ച കാറിനെ വീണ്ടും 
സ്ക്രീനില്‍ ദൃശ്യമാക്കുന്നതിന്‌. 





പ്രവര്ത്തനം 2 
ട്രാക്ക്‌ തെറ്റിയാല്‍ അധിക്പ്രവര്‍ത്തനം 


കീകളുടെ (൧0൧ ((ഒ൭ഭ) സഹായത്തോടെ ട്രാക്കി [സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ 
ലുടെ കാര്‍ ചലിപ്പിക്കാനുള്ള കോഡ്‌ സെഗ്മെന്റ്‌ പ്രവര്‍ത്തി | തുറന്ന്‌ പശ്ചാത്തലമായി ഒരു 
പ്പിച്ചല്ലോ. ഇനി കാര്‍ ട്രാക്ക്‌ തെറ്റുമ്പോള്‍ ഗെയിം | അക്വേറിയം ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. 
അവസാനിക്കുന്നതിനുള്ള സെഗ്‌മെന്റ്‌ കൂടി കൂട്ടിച്ചേര്‍ക്കുക. [പശ്ചാത്തലത്തിലെ കഥാ 
കാറിന്റെ സ്ഥാനം തുടക്കത്തിലേതുപോലെ ക്രമീകരി | പാത്രങ്ങളായി മത്സ്യങ്ങളെ 
ക്കുകയും വേണം. ഉള്‍പ്പെടുത്തി വ്ൃത്യസ്ത കീ 
കളുടെ സഹായത്തോടെ 


ഇതിനായി സ്പ്്രൈറ്റ്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറിലെ കളര്‍ 
അവയെ ചലിപ്പിക്കുക. 


സെന്‍സിങ്‌ എന്ന സങ്കേതവും ൭0ഠഥ, 1106 എന്നീ 
സങ്കേതങ്ങളും ഉപയോഗിക്കേണ്ടതുണ്ട്‌. ഇവ ഉപയോഗിച്ച 
ക്രമപ്പെടുത്തിയ നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ ചിത്രം 5.7ല്‍ നല്‍കിയത്‌ 
ശ്രദ്ധിക്കുക. ഇവ നേരത്തേ തയാറാക്കിയ പ്രോജക്ടിനോട 
കൂട്ടിച്ചേര്‍ത്ത്‌ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിച്ചു നോക്കൂ. (്രാക്ക്‌ മാറുമ്പോള്‍ 
കാര്‍ ഗെയിം അവസാനിക്കുന്നതും കാറിന്റെ സ്ഥാനം 
ഗെയിം തുടങ്ങുമ്പോള്‍ ഉള്ളതു പോലെയായി മാറുന്നതും 
കാണാം. 





സ്ക്രാച്ച്‌ ഓണ്‍ലൈനില്‍ 


സ്ക്രാച്ച്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ നിര്‍മിക്കുന്ന അനിമേഷനുകളും ഗെയിമുകളും മറ്റു റിസോഴ്‌സുകളും 
നമുക്ക്‌ ഓണ്‍ലൈനില്‍ അപ്ലോഡ്‌ ചെയ്യാനാകും. മറ്റുള്ളവര്‍ പങ്കുവയ്ക്കുന്ന റിസോഴ്്‌സുകള്‍ 
നമുക്കു കാണുകയുമാവാം. ഇതിനായി 05://ട009/൨൨.൩൬.൭ഠധ എന്ന വെബ്സൈറ്റും 
ട00910൦0൦0.റുട൦.നദഗ്ഥ൧.൭0ധ എന്ന ഓണ്‍ലൈന്‍ കൂട്ടായ്മയും നമ്മെ സഹായിക്കുന്നു. 
൭0൫0൩0 എന്നാണ്‌ 2009 ല്‍ ആരംഭിച്ചു സ്ക്രാച്ച്‌ ഓണ്‍ലൈന്‍ കൂട്ടായ്മ അറിയപ്പെടുന്നത്‌. 
നിങ്ങള്‍ നിര്‍മിച്ച ഗെയിമുകളും അനിമേഷനുകളും ഈ സൈറ്റുകളുടെ സഹായത്തോടെ 
പങ്കുവയ്ക്കുമല്ലോ. 


൫8 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 


എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 





സ്ക്രാച്ചില്‍ കീബോര്‍ഡിലെ കീകള്‍ അമര്‍ത്തുന്നത്‌ പ്രോഗ്രാം തിരിച്ചറിയുന്നതിനുള്ള 
നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ നാം ഇതിനകം പരിചയപ്പെട്ടു. ഇതുപോലെത്തന്നെ സ്ക്രീനിലെ നിറങ്ങള്‍ 
തിരിച്ചറിയുന്നതിനുള്ള നിര്‍ദേശങ്ങളും സ്ക്രാച്ചില്‍ ഉണ്ട്‌. ഇത്തരം നിര്‍ദേശങ്ങളെ കളര്‍ 
സെന്‍സിങ്‌ കോഡ്‌ സെഗ്മെന്റുകള്‍ എന്നു വിളിക്കാം. ഒരു കളര്‍ മറ്റൊരു കളറില്‍ തട്ടുന്നത്‌ 
തിരിച്ചറിയാനുള്ള കോഡ്‌ സെള്‍മെന്റ്‌ ചിത്രം 5.7ല്‍ ചേര്‍ത്തിരിക്കുന്നത്‌ ശ്രദ്ധിക്കുക. കാറിന്റ്‌ 
മധ്യഭാഗത്തുള്ള കറുത്ത നിറം ട്രാക്കിനു പുറത്തുള്ള നിറത്തില്‍ തട്ടുന്നത്‌ തിരിച്ചറിയാനുള്ള 
കോഡാണിത്‌. താഴെ പറയുന്ന രീതിയിലാണ്‌ ഇത്‌ സാധ്യമാക്കുന്നത്‌. 


& കളര്‍ സെന്‍സിങ്‌ നിര്‍ദേശം ഗെയിം കോഡിലെ ആവശ്യമായ ഭാഗത്തേക്ക്‌ വലിച്ചിടുക. 











& ആദ്യത്തെ കളത്തില്‍ (൧) ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. അപ്പോള്‍, മൌസ്‌ പോയിന്റര്‍ കളര്‍ പിക്കിങ്‌ 
ടൂളായി മാറും. അതിനു ശേഷം കാറിന്റെ മധ്യഭാഗത്തുള്ള കറുത്ത നിറത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. ൧. എന്ന കളത്തിന്റെ നിറം ഇപ്പോള്‍ കറുത്ത നിറമായിട്ടുണ്ടാകും. ഇതുപോലെ 
ല എന്ന കളത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത ശേഷം ട്രാക്കിന്‌ പുറത്തുള്ള നിറത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 
ല യിലെ നിറവും മാറ്റുക. ഇനി 7. യിലെ നിറം 8 യിലെ നിറത്തില്‍ തട്ടുമ്പോള്‍ ഗെയിം 
അവസാനിക്കുന്നതു കാണാം. കളിച്ചുനോക്കൂ. 
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ല്ലം ൧0% ട്വ ല്‍ ഞ്ഞ 











പ്ളം 


ഗ്‌ ) ി ടയ 
൨൦ 1 1: , യി | | 


ചിത്രം. 5.7 കളര്‍ സെന്‍സിങ്‌ കോഡ്സെശഗമെന്റിന്‌ ഉദാഹരണം 





വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ൫൭ 


എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


പ്രവര്ത്തനം 
കോസ്ത്യും മാറ്റാം 


എല്ലാവരും കാര്‍ ഗെയിം നിര്‍മിച്ചല്ലോ. പക്ഷേ, ഒരു 
പ്രശ്നം. നില്‍ക്കുന്ന കാറിനും ഓടുന്ന കാറിനും ഒരേ രൂപം. 
ചലിക്കുന്ന കാറിന്‌ ചെറിയ രൂപമാറ്റം വരുത്തിയാല്‍ ഗെയിം 
കൂടുതല്‍ മിഴിവുറ്റതാവില്ലേ? ഇതിനായി €ഠഠട്ധനടട എന്ന 
ടാബ്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ പുതിയ കാര്‍ നിര്‍മിക്കുകയോ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തുകയോ ആണ്‌ വേണ്ടത്‌. പുതിയ €ഠട്ല്നടട 
നിര്‍മിക്കാനുള്ള പ്രവര്‍ത്തന്രകമം താഴെ നല്‍കുന്നു. 


& സ്പ്രൈറ്റിനെ (കാര്‍) സെലക്ട്‌ ചെയ്തശേഷം 
0ട1ധനടട ടാബില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. ൭ഠട[ധനടെ 
ടാബിനു താഴെ നിലവിലുള്ള കാര്‍ ഠാഠട്ധ്നലി എന്ന 
പേരില്‍ ദൃശ്യമായിട്ടുണ്ടാകും (ചിത്രം 5.8). 


& (ഠട്നദി നു താഴെയുള്ള 0൧ ബട്ടന്‍ അമര്‍ത്തുക. 
ഠഠട്ധനട2 എന്ന പേരില്‍ €ഠാട്ധനടി ന്റെ ഒരു കോപ്പി 
ലഭ്യമാകും (ചിര്രം 5.8ലെ രണ്ടാമത്തെ കാര്‍ ഇങ്ങനെ 
ലഭ്ൃയമായതാണ്‌). 


& &ാഠട്ധനട2 വില്‍ മാറ്റം വരുത്തുന്നതിനായി തൊട്ടു 
താഴെയുള്ള 6501 ബട്ടന്‍ അമര്‍ത്തുക. 61൩ 501101 
ജാലകം പ്രതൃക്ഷപ്പെടും. എഡിറ്ററിലെ ടൂളുകള്‍ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ ചിത്രത്തില്‍ മാറ്റം വരുത്താം (ചിധ്രം 5.8 
ലെ ൧൩ 50110 ല്‍ പുക പോലെ മുന്നു വൃത്തങ്ങള്‍ 
ചേര്‍ത്തിരിക്കുന്നത്‌ ശ്രദ്ധിക്കുക). അതിനുശേഷം 0൭ 
ബട്ടണ്‍ അമര്‍ത്തുക. 


ടലന്ല്ട ടേ 
നി ചെ 0:54: 


1 


ചിത്രം, 5.8 0310 0110 ജാലകം 








ഗെയിമുകളുള്‍പ്പെടെ കമ്പ്യാട്ട 


റിലെ എല്ലാ സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറുകളും നിര്‍മിച്ചിരി 


ക്കുന്നത്‌ വിവിധ പ്രോ്ഗാ 
മിങ്‌ ഭാഷകളുടെ സഹായ 
ത്തോടെയാണ്‌. പൈത്തണ്‍, 
സി.പി.പി. തുടങ്ങിയവയെല്ലാം 
പ്രോഗ്രാമിങ്‌ ഭാഷകള്‍ക്കു 
ദാഹരണങ്ങളാണ്‌. എന്നാല്‍ 
ഇവ എല്ലാവര്‍ക്കും എളുപ്പ 
ത്തില്‍ കൈകാര്യം ചെയ്യാന്‍ 
കഴിയില്ല. കാരണം, ഇതിലെ 
നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ മനപ്പാഠമാക്ക 
ണം എന്നതു തന്നെ. എന്നാല്‍ 
പ്രോഗ്രാം നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ 
മനപ്പാഠമാക്കാതെ പ്രോഗ്രാം 
ചെയ്യാന്‍ കഴിഞ്ഞാലോ? ഇതി 
നുള്ള സംവിധാനവും നില 
വിലുണ്ട്‌. വിഷ്വല്‍ പ്രോഗ്രാ 
മിങ്‌ ഭാഷകളുടെ സഹായ 
ത്തോടെയാണ്‌ ഇത്‌ സാധ്ൃമാ 
ക്കുന്നത്‌. സ്ക്രാച്ച്‌ എന്ന 
വിഷ്വല്‍ പ്രോഗ്രാമിങ്‌ ഭാഷ 
ഇത്തരത്തില്‍ ഒന്നാണ്‌. 


എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 


മാറ്റം വരുത്തിയ സ്‌ പ്ര്ൈറ്റിനെ ്രോഗ്രഗാമില്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നതിനുള്ള പ്രവര്‍ത്തനക്രമം താഴെ നല്‍കുന്നു. 


4 കാര്‍ മുന്നോട്ടു ചലിപ്പിക്കുന്നതിന്‌ നിലവില്‍ 
ഉപയോഗിച്ച കോഡ്‌ സെഗ്മെന്റ്‌ പട്ടിക 5.5 ല്‍ 
ഒന്നാമത്തെ കോളത്തില്‍ നല്‍കിയിരിക്കുന്നു. ഇത്‌ 
രണ്ടാമത്തെ കോളത്തിലേതുപോലെ മാറ്റി ക്രമീകരിച്ച്‌ 
നിലവിലുള്ള പ്രോഗ്രാമില്‍ കൂട്ടിച്ചേര്‍ക്കുക. 


നിലവിലുള്ള കോഡ്‌ മാറ്റംവരുത്തിയ കോഡ്‌ 
സെഗമെന്റ്‌ സെധഥമെന്റ്‌ 


വല പ 8701 


ടു പ്‌ | 
ചവ ൨ ഥ്‌ യവന: 


| 1 


നിഴല ] ജല 


11-11 [10005 [5-5 


മുല ൧ ഠഥഠ്വഡനണ്നട പി | 


൩0൦ [ച] ലവം 


ചി 





പട്ടിക 5.5 


ഇനി ഗെയിം പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുക. നില്‍ക്കുമ്പോഴും 
ചലിക്കുമ്പോഴും രണ്ടുരൂപത്തിലുള്ള കാറുകള്‍ കാണാ 
നാകും. 


ഈ ഗെയിം പ്രോഗ്രാമില്‍ ഇനിയും മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്തി 
മെച്ചപ്പെടുത്താം. സ്‌കോറിങ്‌, ഒന്നിലധികം കാറുകള്‍ 
ഉപയോഗിച്ചുള്ള ഗെയിമുകള്‍ തുടങ്ങിയവ ചില സാധ്യത 
കളാണ്‌. ശ്രമിച്ചുനോക്കുക. 


ഗെയിമുകള്‍ മാത്രമല്ല, നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറുകളില്‍ 
ഉപയോഗിക്കുന്ന സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളെല്ലാം വിവിധ 
പ്രോഗ്രാമിങ്‌ ഭാഷകളുടെ സഹായത്തോടെ നിര്‍മിക്കുന്ന 
വയാണ്‌. റൈറ്ററും ജിമ്പും കാല്‍ക്കുമെല്ലാം ഇങ്ങനെ 
നിര്‍മിച്ചവതന്നെ. നിങ്ങള്‍ക്കും നിര്‍മിക്കേണ്ടേ ഇത്തരത്തി 
ലുള്ള സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളും അനിമേഷനുകളും? നാം 
നിര്‍മ്മിച്ച ഈ ചെറിയ കാര്‍ഗെയിം അതിനൊരു തുടക്ക 
മാവട്ടെ. 


ഷീ വിലകിരുരത്താം 


1. സ്പ്ര്ൈറ്റിനെ 30 ഡിഗ്രി വലത്തോട്ടു തിരിക്കാനുള്ള 


നിര്‍ദേശമേത്‌? 
എത്തു 
്ി ല്‍ ഡി) 


പ 11051151 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





2-1 201551 





എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 





2. സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്വെയറില്‍ പശ്ചാത്തലം മാറ്റുന്നതി 
നുള്ള മാര്‍ഗമേത്‌? 
എ. സ്പ്്രൈറ്റ്‌ സെലക്ട ചെയ്ത്‌ 8ദലഡ്ൃഥാഥ0ഠട ടാബ്‌ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ പശ്ചാത്തലം മാറ്റുക. 
ബി. സ്റ്റേജ സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ 8ദഠശ്ൃഹഥ്ഥാട ടാബ്‌ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ പശ്ചാത്തലം മാറ്റുക. 
സി. സ്പ്ര്ൈറ്റ്‌ സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ €ഠട്ധനടട ടാബ്‌ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ പശ്ചാത്തലം മാറ്റുക. 
ഡി. സ്റ്റേജ്‌ സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ €ഠട്ധ്നടട ടാബ്‌ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ പശ്ചാത്തലം മാറ്റുക. 
3. സപ്്രൈറ്റിനെ മുന്നോട്ട ചലിപ്പിക്കുന്നതിനുളള 
നിര്‍ദേശം ഏതു ടാബിലാണ്‌ ഉള്‍ക്കൊള്ളിച്ചിരി 


ക്കുന്നത്‌? 
എ. [401100 ബി. ഠ0ന്ഗാ॥ 
സി. ടലോട।റ്റ ഡി. 1000൭ 


4. സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റവെയറിലെ സ്പ്ര്ൈറ്റിനെ എങ്ങനെ 
മാറ്റാം? 


എ. സ്പ്രൈറ്റ്‌ സെലക്ട ചെയ്ത്‌ 8ദഠിദൃഥധനഠട ടാബ്‌ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ മാറ്റാം. 


൪ 


ബി. സ്റ്റേജ്‌ സെലക്ട ചെയ്ത്‌ 8ദഠിദൃസഥഥഠ്ട ടാബ്‌ 
ഉപയോഗിച്ച മാറ്റാം. 


സി. സ്പ്ര്ൈറ്റ്‌ സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ ഠാട്ധ്നട ടാബ്‌ 
ഉപയോഗിച്ച മാറ്റാം. 
ഡി. സ്റ്റേജ്‌ സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ ഠാട്ധനട ടാബ്‌ 


ഉപയോഗിച്ച്‌ മാറ്റാം. 


അഗികപ്രവര്‍്ത്തനങ്ങള്‍ 


& താഴെ നല്‍കിയ പട്ടിക പൂരിപ്പിക്കുക. 


7 പോയും: 
77 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





എന്റെ സ്വന്തം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഗെയിം 





& സ്ക്രാച്ച്‌ തുറക്കുമ്പോള്‍ പ്രത്ൃക്ഷപ്പെടുന്ന പൂച്ചയെ 
(സ്പ്രൈറ്റ്‌) കീബോര്‍ഡിന്റെ സഹായത്തോടെ നാലു 
ദിശയിലേക്കും ചലിപ്പിക്കാനുള്ള നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ 
തയാറാക്കുക. 


& സ്ക്രാച്ച്‌ €ഠട[ധനടട ഗാലറിയിലെ ൧6001൦ വിഭാഗ 
ത്തിലെ ലഒദിലന്ന-ദ, 8ദല03-0 എന്നീ ചിത്രങ്ങള്‍ 
സ്പ്രൈറ്റ്‌ കോസ്റ്റ്യൂമായി ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. കീബോര്‍ഡി 
ലെ 2 എന്ന കീ അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ 83॥0-ദ എന്ന 
കോസ്റ്റ്യൂമും 83 എന്ന കീ അമര്‍ത്തുമ്പോള്‍ ദില 
0 എന്ന കോസ്റ്റ്യൂമും ലഭിക്കാനുള്ള നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ 
തയാറാക്കി പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുക. 


& ഒരു സ്ക്രാച്ച്‌ നിര്‍ദേശത്തിനു സമാനമായി ഇംഗ്ലീഷ്‌ 
ഭാഷയില്‍ എഴുതിയ കോഡുകള്‍ പട്ടികയില്‍ 
തന്നിരിക്കുന്നു. മാതൃക പോലെ മറ്റു നിര്‍ദേശങ്ങളും 
മാറ്റിയെഴുതുക. 


ട്‌ (20൧0 ദനാ ഭ്ര്ട 0/ടടടടഠ) 
ശം ഉ3ഠിഡ്ഷ്വഠ്ട (5 ട്ല്ാട) 


ഴ്‌ ൭ ചല ലട? 


[ത്‌ ല്‌ ലല്ല 


1 1197 3൩0൦ | ലട? 


വേഗ യ [ടി റ്ലവ്ലലം 





"| തുടര്പ്രവരിത്നങ്ങള്‍ 


1. സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്‌വെയര്‍ തുറന്ന്‌ €ഠടധനടട ഗാലറിയില്‍നിന്നുള്ള ചിത്രങ്ങള്‍ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ വീടിനു മുന്നിലൂടെ വവ്വാല്‍ പറക്കുന്ന അനിമേഷന്‍ തയാറാക്കുക. 


2, ആകാശത്തിന്റെ പശ്ചാത്തലത്തിലൂടെ ഒരു വിമാനം പറന്നുപോകുന്ന അനിമേഷന്‍ 
തയാറാക്കുക. 


3. സ്ക്രാച്ച്‌ സോഫ്റ്റ്വെയറിലെ സ്പ്ര്ൈറ്റ്‌ ഗാലറിയിലെ ചിത്രങ്ങള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ഒരാള്‍ 
നൃത്തം ചവിട്ടുന്ന അനിമേഷന്‍ തയാറാക്കുക. 


4. പാഠഭാഗത്തെ പ്രവര്‍ത്തനത്തില്‍ തയാറാക്കിയ കാര്‍ ഗെയിമില്‍ ഗ/൧.൭,൧ എന്നീ 
കീകള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്ന മറ്റൊരു കാര്‍കൂടി ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. 


ന 


ഗ്‌ 







ള്‌ ഗി 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 3 ശ്‌ 
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വിവരഥലിരരമയനം എതൊെളുലം...! 





ഈ പാഠഭാഗം പഠിക്കുന്നതിലൂടെ പഠിതാവ്‌ 


4 സോഫ്റ്റ്‌വെയര്‍ സഹായത്തോടെ ദത്തങ്ങളുടെ 
ക്രോഡീകരണം, അപ്രഗഥനം പോലുള്ള പ്രവര്‍ത്തന 
ങ്ങള്‍ എളുപ്പത്തിലും ഫലപ്രദമായും ചെയ്യുന്നു. 


& ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കിലുള്ള വരി, നിര, സെല്‍, സെല്‍ 
വിലാസം തുടങ്ങിയവ തിരിച്ചറിഞ്ഞ്‌ എഴുതുന്നു. 


& ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കില്‍ ദത്തങ്ങള്‍ ചേര്‍ത്ത്‌ പട്ടിക 
നിര്‍മിക്കുന്നു. 


& ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കില്‍ തയാറാക്കിയ പട്ടികയില്‍ 
പുതിയ വരി, നിര എന്നിവ ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നു. 


& ന ഫങ്ഷന്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ദത്തങ്ങളുടെ തുക കാണുന്നു. 


& സാഖ്യാശ്രേണികളും സൂധ്രവാക്യങ്ങളും തൊട്ടടുത്ത 
സെല്ലുകളിലേക്കു പകര്‍ത്തുന്നു. 


& പട്ടിക ആരോഹണാവരോഹങണ്രക്രമത്തിലാക്കുന്നു. 


& ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കിലുള്ള ദത്തങ്ങള്‍ അടിസ്ഥാന 
മാക്കി ഗ്രാഫുകള്‍ തയാറാക്കുന്നു. 


റ്റ്‌ ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശ്‌ 
ക ശി 4 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 










വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 


















മിശ്ശാ... തും ശരിയായിള്ല;, 
വീടുക്ഷളിത ചോയി വിവരദശഖരണം 
നുടത്താ൯ കുത്ര ബുദ്ധിമുട്ടില്ലായിരുന്നു. 
ശന്നുക്ൃട। ശ്രമിച്ചുന്ോകിട്ടു.. 






ശ്രിയാ.. നൂറ്‌ ചോക്യാവഴിക്ളിലെ 
വിവരത്മള്‍ എമ്മനെയാ ക്രാ 
ചട്ടിക്യിലാക്കി വിശകഠറം ചെയ്യുക. 


അനുവും ആമിനയും നേരിടുന്ന പ്രശ്നം നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ 
മനസ്സിലായോ? പഠനപ്രോജക്ടിന്റെ ഭാഗമായി ശേഖരിച്ച 
ചോദ്യാവലികള്‍ ക്രോഡീകരിച്ച്‌ അപ്രഗഥിക്കാനുള്ള 
ര്രമത്തിലാണവര്‍. ഗൃഹസന്ദര്‍ശനം നടത്തി ശേഖരിച്ച 
വിപുലമായ ദത്തങ്ങള്‍ അവരുടെ കൈയിലുണ്ട്‌. ഇനി 


ഏതൊക്കെ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളാകും അവര്‍ ചെയ്യേണ്ടത്‌ ? 
ക്രോഡീകരണം നല്‍കിയ പ്രവര്‍ത്തന്രകമം ശ്രദ്ധിക്കൂ. 

നൂറോളം ചോദ്യാവലികളിലായി ശേഖരിച്ചിരിക്കുന്ന 

ൂം വിവരങ്ങള്‍ തരംതിരിച്ച്‌ ഒരു പട്ടികയില്‍ ക്രോഡീകരിക്കു 


കയും അവ അപ്രധഥിച്ച്‌ നിഗമനങ്ങളിലെത്തിച്ചേരുകയും 
അപ്രഗഥനം ചെയ്യുക ശ്രമകരം തന്നെ. ഇത്തരം പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ കമ്പ്യയട്ട 
റിന്റെ സഹായത്തോടെ ചെയ്യുകയാണെങ്കിലോ? നമ്മുടെ 
ജോലിഭാരം കുറയുകയും എളുപ്പത്തില്‍ അപ്രഗഥനം സാധ്യമാ 
നിഗമനങ്ങളില്‍ വുകയും ചെയ്യും. ഇതിന്‌ അനുയോജ്യമായ രീതിയില്‍ തയാ 
റാക്കിയ സോഫ്റ്റ്‌വെയറുകളാണ്‌ സ്പ്രെഡ്‌ ഷിറ്റുകള്‍. 
വഗ്ധ്നലം, 9/9 ടറലല്ട, [4ണടഠ്ധഥാരല്‍, ഠലല0ന൦൦.ഠ00 


9൦, 100൦001ഠേ ൦ല൦ തുടങ്ങിയവ സ്പ്രെഡ്ഷീറ്റ്‌ 
സോഫ്റ്റവെയറുകള്‍ക്ക്‌ ഉദാഹരണങ്ങളാണ്‌ 


നമ്മുടെ പാഠപുസ്തകങ്ങളില്‍ കുറേയേറെ പഠന പ്രോജക്ടുകള്‍ നിര്‍ദേശി 
ചിട്ടുണ്ടല്ലോ. പാഠഭാഗവുമായി ബന്ധപ്പെടുത്തിയോ വ്യത്യസ്ത സാമൂഹിക പ്രശ്ന 
ങ്ങളെ അധികരിച്ചോ പഠന പ്രോജക ടുകള്‍ ചെയ്യാവുന്നതാണ്‌. കൃതൃമായ ആസൂ 
ര്രണത്തോടെയുള്ള ശാസ്ത്രീയമായ ദത്തശേഖരണം, ക്രോഡീകരണം, വിശകലനം, 
ശരിയായ നിഗമനങ്ങളിലെത്തിച്ചേരല്‍ എന്നിവയൊക്കെ പ്രോജക്ട്‌ രീതിയിലുള്ള 
പഠനത്തിന്റെ പ്രത്യേകതകളാണ്‌. പഠനത്തിന്റെ ഭാഗമായുള്ള കണ്ടെത്തലുകള്‍ റിപ്പോര്‍ട്ട 
രൂപത്തില്‍ പ്രസിദ്ധീകരിക്കുകയും അവതരിപ്പിക്കുകയും തുടര്‍പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ആസൂധ്രണം 
ചെയ്യുകയും വേണം. ഇത്തരം പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ കൂടുതല്‍ കൃത്യതയോടെയും വേഗത്തിലും 
ശാസ്ത്രീയമായും ചെയ്യുന്നതിന്‌ വിവിധ സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ നമ്മെ സഹായിക്കുന്നു. എട്ടാം 
തരം അടിസ്ഥാനശാസ്ധ്ര പാഠപുസ്തകത്തിലെ വീണ്ടെടുക്കാം വിളനിലങ്ങള്‍ എന്ന 
പാഠഭാഗത്തെ അധികരിച്ചുള്ള പഠനപ്രോജക ടാണ്‌ ഇവിടെ അനുവും ആമിനയും 
ചെയ്തിരിക്കുന്നത്‌. ശാസ്ത്രപുസ്തകത്തില്‍നിന്നോ മറ്റു പാഠപുസ്തകങ്ങളില്‍നിന്നോ 
ഉചിതമായ പഠനപ്രോജക്ടുകള്‍ നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ തിരഞ്ഞെടുക്കാവുന്നതാണ്‌. 
ഥ൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ഗ൧ഥ൧൧ഥഗ൧ഥഗഥഗഗഗഗഥഗശ്ളരൂ്ര്ക 
ല്‌ ശി 








ഗ്‌ 







വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 


പ്രവര്ത്തനം €,7 - ൮൫ അര്ദ്ധ ക്കങ്ത്തോം 


നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലുള്ള ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്ക്‌ 
സോഫ്റ്റവെയര്‍ തുറന്ന്‌ ജാലകം നിരീക്ഷിക്കൂ. 


വരി (10൦) കളിലും നിര (൦ഠധന്൩) കളിലുമായി 
നിറയെ ചതുരക്കളങ്ങള്‍ കാണുന്നില്ലേ? ഇത്തരം ചതുര 
ക്കളങ്ങളെ സെല്ലുകള്‍ (൦115) എന്നാണ്‌ വിളിക്കുന്നത്‌. 
മൌസുപയോഗിച്ച്‌ ഓരോ സെല്ലിലും ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തു നോക്കൂ. 
നിങ്ങള്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത സെല്‍ മാത്രം കൂടുതല്‍ തെളിഞ്ഞു 
കാണുന്നില്ലേ? ഇതാണ്‌ സെല്‍ പോയിന്റര്‍ (൦1 2ഠ്ബല 
ചിത്രം 6.1). കീബോര്‍ഡിലുള്ള ആരോ കീകളുപയോഗിച്ചും 
സെല്‍ പോയിന്ററിന്റെ സ്ഥാനം മാറ്റാം. സെല്‍ പോയിന്റര്‍ 
നില്‍ക്കുന്ന സെല്ലില്‍ നമുക്ക്‌ വിവരങ്ങള്‍ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ 
ചേര്‍ക്കാനും സാധിക്കും. 


സെല്ലുകളെ തിരിച്ചറിയുന്നത്‌ സെല്‍ അഡ്ധസ്‌ (൦൦ 
൧0076598) ഉപയോഗിച്ചാണ്‌. നിരയുടെയും വരിയുടെയും 
പേരുകള്‍ ചേര്‍ന്നാല്‍ സെല്‍ അഡ്ധസ്‌ ആയി. ഇനി ചുവടെ 
കൊടുത്ത ലി 6.1 എ 





ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
7൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 







ചിത്രം. 6.2 വിസികാല്‍ക്ക്‌ 





പേഴ്‌സണല്‍ കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ 
ക്കുവേണ്ടി തയാറാക്കിയ ആദ്യ 
ത്തെ സ്പ്രെഡ്ഷീറ്റ്‌ പ്രോഗ്രാം 
വിസികാല്‍ക്ക്‌ (ഥട।ഒഠു) 
ആണ്‌. 1979 ലാണ്‌ ഇതിന്റെ 
ഒന്നാം പതിപ്പ്‌ പുറത്തിറങ്ങി 
യത്‌. 'ഗിട01ഭ 31110൨ 
എന്നതിന്റെ ചുരുക്കുരൂപമാണ്‌ 
1/1ട031൦.. ഡാന്‍ (്രിക്ലിന്‍, 
ബോബ്‌ ഫ്രാങ്കസ്ററണ്‍ എന്നിവര്‍ 
ചേര്‍ന്നാണ്‌ ഇത്‌ തയാറാക്കി 
യത്‌. മള്‍ട്ടി പ്ലാന്‍, സൂപ്പര്‍ 
കാല്‍ക്ക്‌ തുടങ്ങിയ സ്പ്രെഡ്‌ 
ഷീറ്റ്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളും 
അക്കാലത്ത്‌ പസ്രചാരത്തിലൂു 
ണ്ടായിരുന്നു. 


1 
3 


॥ 











ചിത്രം. 6.3 
ഡാന്‍ ബ്രിക്ലി൯ 





ചിത്രം. 6.4 
ബോബ്‌ ഫ്രാങ്കസ്റ്റണ്‍ 





വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 





നിരയുടെ പേരിന്‌ (6 ഠഥന്ണ 11690൦) തൊട്ടുമുകളില്‍ 
ഇടത്തേ അറ്റത്ത്‌ എന്താണ്‌ രേഖപ്പെടുത്തിയിരിക്കുന്നത്‌? ഇത്‌ 
തന്നെയല്ലേ നാം സെലകട ചെയ്തിരിക്കുന്ന സെല്ലിന്റെ 
അഡ്ധസ്‌? (ചിത്രം 6.1). ഇനി മാറിമാറി ഓരോ സെല്ലും സെലകട 
ചെയ്ത്‌ അവയുടെ സെല്‍ അഡ്രസ്‌ ഈ രീതിയില്‍ കണ്ടെത്തു. 


പ്രവര്‍ത്തനം 6.2 - ഫുതിത' ൮൪] നി ചേര്ക്കും 


പഠന പ്രോജക്ടിന്റെ ഭാഗമായി ശേഖരിച്ച ദത്തങ്ങള്‍ 
അനുവും ആമിനയും ശാസ്ത്രീയമായി തരംതിരിച്ചു കഴിഞ്ഞു. 
ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്ക്‌ ഉപയോഗിച്ചു കൊണ്ടുളള 
ദത്തങ്ങളുടെ ക്രോഡീകരണപ്രവര്‍ത്തനങ്ങളാണ്‌ അവര്‍ 
ഇപ്പോള്‍ ചെയ്തുകൊണ്ടിരിക്കുന്നത്‌. അവര്‍ തയാറാക്കിയ 
പട്ടികയുടെ മാതൃക ചിത്രം 6.5 ല്‍ നല്‍കിയിരിക്കുന്നു. 
1) ഷം 


്ടാ॥ദ്ധേന 
2 ട0110110ലടട 110 70 ൬0 (ഥു) 14685 0൭൧0 വടട (൯൧10൮൦ 118നട റ്റ 0 ഒറു ന്ധ (ന (4൭) 
0൯൧൦ വന്ന [ലി 00 8്ട 00 





387 
695 


ട്ര്ദ്ധിന്ധ്ഥ 


ര്‍ 


പഴളളളട്ടച്ചടടയു 





ത്തി 
ചടളടമളളുട$ ളു 
പളള്‍്ള്ളിം ദം 
55 ള£ ളയ 
പഠാമ്ളമയറളടവ 


1 
2 
3 
4 
ടി 
6 
7 
8 
9 
10 


ളി 


ചിത്രം. 6.5 തയാറാക്കേണ്ട പട്ടികയുടെ മാതൃക 


നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലുള്ള ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്ക്‌ 
തുറന്ന്‌ ഇതേ മാതൃകയില്‍ പട്ടിക തയാറാക്കു. ഈ ഫയലിന്‌ 
അനുയോജ്യമായ പേര്‍ നല്‍കി നിങ്ങളുടെ ഫോള്‍ഡറിലുള്ള 
൧ഠ0ഠട എന്ന സബ്‌ ഫോള്‍ഡറില്‍ സേവ്‌ ചെയ്യു. 









കമ പട്ടിക്യിത ഗൃഹനാഥ 
പേരു കോകം വിട്ടുപോയര്‍ല്ോ, 







്ഥരയ്യാ... 
ക്ഷന്ി 

നുമ്മഥികന്ത്‌ 

റിചയ്യാമു്‌ 





അനുവിനെയും ആമിനയെയും നമുക്കെങ്ങനെ സഹായി 
ക്കാനാകും? 610056 [പന (കോളം ൧) ചേര്‍ത്തിരിക്കുന്ന 
കോളത്തിന്‌ തൊട്ട ഇടത്തേ കോളത്തിലാണ്‌ ഗൃഹനാഥന്റെ 
പേര്‍ (റീഠധട൦ റഡ്നല൦ട പപദനല) ഉള്‍പ്പെടുത്തേണ്ടത്‌. ഇതിന്‌ 
എന്താണ്‌ ചെയ്യേണ്ടത്‌? താഴെ കൊടുത്ത പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ 
ക്രമത്തില്‍ ചെയ്തുനോക്കു. 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 





& ഠധടട [വദന എന്ന കോളത്തിലെ ഏതെങ്കിലും 
ഒരു സെല്ലില്‍ സെല്‍ പോയിന്റര്‍ എത്തിക്കുക. 
ടല മെനുവില്‍നിന്നു ഠഠിഗണ്ണ സെലക്ട്‌ 

ചെയ്യുക. (ചിത്രം 6.6) 


പുതിയ കോളം എവിടെയാണ്‌ ചേര്‍ക്കപ്പെട്ടത്‌; 
ഇനി ലഠധട൦ ഗ്ണലട പ്രദണട എന്ന തലക്കെട്ടും 
അതിന്‌ താഴെയായി ഗൃഹനാഥന്മാരുടെ പേരുകളും 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തു ചേര്‍ക്കൂ. ഭൂവിനിയോഗം രേഖപ്പെടു 
ത്തിയിരിക്കുന്ന (രഗീടദടധ/൦ 0 1800 ധടഠഠു 
കോളത്തിലാണ്‌ സെല്‍ പോയിന്റര്‍ ഉള്ളതെങ്കില്‍ 
എവിടെയായിരിക്കും പുതിയ നിര ചേര്‍ക്കപ്പെടുക 
എന്ന്‌ ഈഹിക്കാമോ? നിങ്ങളുടെ നിഗമനം 
ശരിയാണോ എന്ന്‌ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ചെയ്തുനോക്കി 
ഉറപ്പുവരുത്തണേ. ഇതേ മാതൃകയില്‍ പുതിയ വരി 
ചേര്‍ക്കുന്നത്‌ എങ്ങനെയെന്ന്‌ താഴെ കുറിക്കു. 





ക്‌. പ്‌ മടിയ ജ്‌ ല്‌ ലട ഉദ  44ന9, സ 1 ം 


രള ടം ്‌ 
30 ൦൩4 ചീ ജമ്‌ ഇ- 








ഞം (ടാ [8153 1] 








ട്ര 5 ഠന 6൭... 









ലസി നന! ൧... 

ടഥഠിദ। റ്ദദദധ്ഃ... 
ദു, വൃാടവില്‍്‌; പി; 
€। രഹ... 2 
7 ലാവ: 






ചിത്രം. 6. പുതിയ കോളം ചേര്‍ക്കല്‍ 





ക്ലി [1 
൬ ക 


ധം 


4 ല്ദധിറ 5305 ൯ 10 
[ം ൧ 3] [നി 


ഠഥന്ദ॥ ഗമ 1469൩... 
ഉട ടട മഠ 


ടേ 
5 
വൃ 

പി 








നന്നു ത 
പയ 


റ 96018065, 








ചിത്രം. 6.8 ലിബര്‍ ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കിലെ വിവിധ ടൂളുകള്‍ 





ങ്‌ ഷിനി സാരി വിറ ദ്‌ ശ്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ 


ഗള്‍ 














വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 


ക്രമനമ്പര്‍ ഉര്‍ദഷെടുത്താം 






ഹസ്മടാ.. 
ക്മതിന്റെ അറ്റം 
കാണുന്നിട്ലഴ്ലോ... 


















$ 


ചം $ 








കാത്‌ ശരികിും കരു 
സ്വ്പ്രഡ്‌ ഫിറ്റ്‌ 


പട്ടികയുടെ ഒന്നാമത്തെ കോളത്തില്‍ ക്രമനമ്പറുകള്‍ 


ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നത്‌ ഉചിതമല്ലേ? എങ്ങനെയാണ്‌ ഇത്‌ 
ചെയ്യുക? പട്ടികയുടെ തുടക്കത്തില്‍ ഒരു പുതിയ കോളം 
ചേര്‍ക്കൂ. ഇനി ക്രമനമ്പര്‍ മുഴുവന്‍ ടൈപ്പ്‌ 
തുണ്ടോ? താഴെ കൊടുത്ത പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ക്രമമായി 


ചെയ്യു. 


ചെയ്യേണ്ട 


ഒന്നാമത്തെ സെല്ലില്‍ 1 എന്ന ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക. 
അതേ സെല്ലില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ സെലകട ചെയ്യുക. 


സെല്ലിന്റ താഴെ വലതുവശത്തെ മൂലയില്‍ മൌസ്‌ 
പോയിന്റര്‍ എത്തിക്കുക. അപ്പോഴുണ്ടാകുന്ന മാറ്റം 
ശ്രദ്ധിക്കുക. 


| 


മൌസ്‌ പോയിന്റര്‍ ” “ ” ചിഹത്തിലേക്കു മാറുന്നത്‌ 
കണ്ടോ? ഇതിനെ ഫില്‍ ഹാന്റില്‍ (6 [10ഠിടു 
എന്നാണ്‌ പറയുക. ദത്തശ്രേണികളോ ഫോര്‍മുലയോ 
തൊട്ടടുത്ത സെല്ലുകളിലേക്ക്‌ പകര്‍ത്തുന്നതിന്‌ (൧൭18 
£॥) ഇത്‌ സഹായിക്കുന്നു. ഇനി താഴേക്ക്‌ ധ്രാഗ്‌ 
ചെയ്യുക. ക്രമനമ്പര്‍ ചേര്‍ക്കല്‍ എത്ര എളുപ്പമാണല്ലേ! 


പ്രവര്ത്തനം 6.2 - തുക കാണും 


ആമിനയുടെ പ്രോജക്ട്‌ ഡയറിയുടെ ഒരു പേജാണ്‌ 


ചിത്രം 6.9 ല്‍ നല്‍കിയിരിക്കുന്നത്‌. അവരുടെ പ്രവര്‍ത്ത 
നങ്ങള്‍ ഏതുവരെയായി? എന്തൊക്കെ വസ്തുതകളാണ്‌ 
അപ്രഗഥനത്തിന്റെ ഭാഗമായി അവര്‍ക്ക്‌ കണ്ടെത്തേണ്ടത്‌? 


ഡയറിക്കുറിപ്പ്‌ ശ്രദ്ധാപൂര്‍വം 





വായിച്ചു നോക്കൂ. 


൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 


വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 








യിരുന്നു. വുവ]ൂധ തരം ആള്‍ക്കാരെ കാണാനും മനസ്സിലാക്കാന്ം കഴിഞ്ഞു. 


₹, 
[ 


വീട്ടുകാരൊക്കെ എന്തു സ്റ്റേഹത്തിലാണ്‌ ഞങ്ങളോട്‌ പെരുമാറിയത്‌ | 


ആഗസ്റ്റ്‌ 28, വെള്ളി 


4 


4 


വിവരങ്ങളുടെ തരംതിരിക്കലും ക്രോഡികരണവും നടത്തുന്നതിനെക്കുറിച്ച്‌ 





വിശദമായി ചരച്ച ചെയ്ത. ചുമതലകള്‍ തനുവും ഞാനും വീിതിുച്ചെടുത്തു. 


നാളെ അവശിയായതിനാല്‍ ക്രോഡികരണത്തുനായി അന്ദവിന്റെ വിട്ടി- 


വ 


ല്‍ ഒത്ത ചേരാ൯ തിരുമാനിച്ചു. അഅനുവിന്ടറെ തആഅമ്മയുണ്ടാക്കുന്ന പാല്‍ഷാ- 
യസം എനിക്ക്‌ വല്ല്യ ഇഷാ, ഞാനു ചെന്നാരു അവളടെ ത്അഭമ്മ തിരച്ചയാ- 
യും പാല്‍ഷായസം ഉണ്ടാക്കും. 

ആഗസ്റ്റ്‌ 20, ശനി] 

ചോദ്യാവലി ക്രോഡികരണത്തിനായി വലിയ പട്ടിക, പേഷറ]രു വരച്ചുണ്ടാ- 
ക്കാനായിരുന്ന ഞങ്ങളുടെ ശ്രമം. പകേഃ, എത്ര ശ്രദിജിച്ചിട്ടും പട്ടിക ശരിയാ- 
യില്ല. ആകെ നിരാശ തോന്നി. അവസാനം തോമസ്‌ മാഫിന്ദ മുന്മ]ില്‍ ഞ- 
ങ്ങളുടെ പ്രശ്നം അവതരികിജ്യ. ത്തരം കാര്യങശ ചെയ്യുന്നതിന്‌ സ്പ്പെ- 
ഡ്‌ ഫിറ്റ്‌ സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ ഉപയോഗിക്കാളെന്ന കാര്യം മാഷാണ്‌ ഞങ 
ള്‍ക്ക്‌ പറഞ്ഞു തന്നത്‌. ലിഖെര്‍ ഓഹിസ്‌ കാല്‍ക്ക്‌ എന്ന സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ 
സാ൪പത്ചയക്െടുത്തിത്തന്നു. സ്ക്രശ കന്മ്യൂട്ടു൪ ലാഒി]ല്‍ ഒ്ലതി]നുള്ള സ൦ഹ- 
കര്യം ഒരുക്കുത്തരാമെന്ന്‌ സാര്‍ പറഞ്ഞഷോഴാണ്‌ ആശ്വാസമായത്‌. 
സെപ്റ്റംബെര്‍ ൭, ശനി] 

ചോദ്യാവലിയുടെ ക്രോഡികരണം ഇന്ന്‌ പൃര്‍ത്തിയായി]. അപഗ്രഥനത്തിലു- 
ടെ കണ്ടെത്തേണ്ട കാര്യങള്‍ പട്ടികകെടുത്തി. 

ക: ഓരോ കുടടംഖെവും ഉല്‍ഷാദിഴിക്കുന്ന ആകെ പച്ചക്കറിയുടെ അളവ്‌. 


4 ഓരോ കുടുംബെത്തുന്റെയും ഒരു ഏക്കറിലെ ഉല്‍ഷാദനം. 





നന്ന്‌ 


ൂ 


ക: മുകച്ച ഉല്‍ഷാദകര ആരൊക്കെ ? 


ചിത്രം. 6.9 പ്രോജക്ട്‌ ഡയറിയുടെ ഒരു പേജ്‌ 










റ്റ്‌ ങ്‌ ാവിവിയ സാദ തിക്വിറ ശി 
ഗ്‌ ക 9 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





ട്രന എന്നത്‌ ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ 
കാല്‍ക്കിലുള്ള ഒരു ഫങ്ഷന്‍ 
(പ്രോഗ്രാം) ആണ്‌. ഇത്തരം 
അനേകം ഫങ്ഷനുകള്‍ 
ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കില്‍ 
ലഭ്യമാണ്‌. കൂടുതല്‍ ഫങ്ഷ 
നുകള്‍ ഉയര്‍ന്ന ക്ലാസുകളില്‍ 
നിങ്ങള്‍ പരിചയപ്പെടും. 





വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 


ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കില്‍ തയാറാക്കിയ പട്ടിക 
(ചിത്രം 6.5) ഉപയോഗിച്ച്‌ എങ്ങനെയാണ്‌ ഇത്തരം കാര്യങ്ങള്‍ 
കണ്ടെത്തുക? ആദ്യം ഓരോ കുടുംബവും ഉല്‍പ്പാദിപ്പിച്ച 
പച്ചക്കറിയുടെ ആകെ അളവ്‌ എങ്ങനെ കണ്ടെത്താമെന്ന്‌ 
നോക്കാം. 


തുക കാണുന്നതിനായി, 


& ഓാരോ കുടുംബവും ഉല്‍പ്പാദിപ്പിച്ച പച്ചക്കറിയുടെ ആകെ 
അളവ്‌ ലഭിക്കേണ്ട സെല്‍ സെലക്ട ചെയ്യുക. ഈ സെല്‍ 
ഇപ്പോള്‍ ശൂന്യമായിരിക്കുമല്ലോ. 


& ടുള്‍ബാറിലെ 8: (൭0൬൩) ടൂളില്‍ (ചിത്രം 6.8) 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


& ഇപ്പോള്‍ 10181 ലഭിക്കേണ്ട സെല്ലില്‍ (ചിത്രം 6.10) 
എന്താണ്‌ കാണുന്നത്‌? 


"൧൧% പു ആ 





ചിത്രം. 6.10 ടീ ഫങ്ഷന്‍ 


ട്‌, “ക്ഥിഴി്‌, തുക കാണേണ്ട സെല്ലുകളിലെ 
ആദ്യത്തെയും അവസാനത്തെയും സെല്ലുകളുടെ 
അഡ്ധസ്‌ (" : ” ഉപയോഗിച്ച്‌ വേര്‍തിരിച്ചത്‌) എന്നിവയല്ലേ? 


എന്തായിരിക്കും ഇതുകൊണ്ട്‌ അര്‍ഥമാക്കുന്നത്‌? [4 
മുതല്‍ 44: വരെയുള്ള തുടര്‍ച്ചയായ സെല്ലുകളിലെ 
ദത്തങ്ങളുടെ തുക (ട൭വ൬൩) യാണ്‌ ഈ സെല്ലില്‍ ലഭിക്കേണ്ടത്‌ 
എന്നാണ്‌. 


& ഇനി എന്റര്‍ കീ അമര്‍ത്തിനോക്കൂ. ഇപ്പോള്‍ ഒരു 
കുടുംബം ഉല്‍പ്പാദിപ്പിച്ച പച്ചക്കറിയുടെ ആകെ അളവ്‌ 
ലഭിച്ചല്ലോ. 


ഇനി എങ്ങനെയാണ്‌ മറ്റു കുടുംബങ്ങളുടെ ആകെ 
ഉല്‍പ്പാദനം കണക്കാക്കുക? 


& നേരത്തേ തുക ലഭിച്ച സെല്‍ സെലക്ട ചെയ്യുക. 


& ഈ സെല്ലിന്റെ ഫില്‍ ഹാന്റില്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ മുഴുവന്‍ 
സെല്ലുകളിലും തുക ലഭ്യമാക്കുക. 


& താഴേക്ക്‌ ര്രാഗ്‌ ചെയ്യുന്നതിനു പകരം “” ചിഹ്നത്തില്‍ 
ഡബിള്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്താലോ? എന്താണ്‌ ലഭിക്കുന്നത്‌ 
എന്നു കണ്ടെത്തു. 









ല്‌ 










വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 


നേരത്തേ ക്രമനമ്പര്‍ ചേര്‍ക്കുമ്പോള്‍ സംഖ്യാ 
ശ്രേണിയാണ്‌ തൊട്ടടുത്ത സെല്ലുകളില്‍ ചേര്‍ക്കപ്പെട്ട 
തെങ്കില്‍ ഇവിടെ തുക കാണുന്നതിനുള്ള സൂര്രവാക്യമാണ്‌ 
ചേര്‍ക്കപ്പെടുന്നത്‌. പച്ചക്കറികളുടെ ഇനം തിരിച്ചുള്ള ആകെ 
ഉല്‍പ്പാദനം കണക്കാക്കണമെങ്കിലോ? നേരത്തേ നിരകളി 
ലുള്ള ദത്തങ്ങളുടെ തുക കണ്ടതുപോലെ വരികളിലുള്ള 
ദത്തങ്ങളുടെ തുക കണക്കാക്കണമെന്നുമാത്രം. ഇനി ഓരോ 
കുടുംബത്തിന്റെയും ഒരു ഏക്കറിലുള്ള ഉല്‍പ്പാദനം (10000൦ 
100 / ൧00൭) എങ്ങനെ കണ്ടെത്തും? 


& ആകെ ഉല്‍പ്പാദനത്തെ (10181 0൧000൧0൩) ഏക്കറിലുള്ള 
ഭൂവിനിയോഗത്തിന്റെ അളവു (ഥീദദടഥ് ൨7 600 ധടദഠു) 
കൊണ്ട്‌ ഹരിച്ചാല്‍ ഒരു ഏക്കറിലുള്ള ഉല്‍പ്പാദനം (100- 
00൦00 / ൧.൦൫) ലഭിക്കുമല്ലോ. 


& ദനരത്തേ നാം ടന കണ്ടതു പോലെ ഇതിനെയും സെല്‍ 
അധ്ധസ്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌! എഴുതാം. 10181 0ഈഠധഠഥ ന്റെ 
അളവ്‌ രേഖപ്പെടുത്തിയത്‌ [7 എന്ന സെല്ലിലും 
[ശിദദടധട 07 1600 ധടദഠ രേഖപ്പെടുത്തിയത്‌ ൭7 എന്ന 
സെല്ലിലും ആണെങ്കില്‍ പ്രസ്തുത സെല്‍ അഡ്ധസ്‌ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തി ഫങ്ഷന്‍ എഴുതിനോക്കു. 


& ഈ ഫങ്ഷന്‍ പ്രസ്തുത സെല്ലില്‍ ചേര്‍ത്ത്‌ എന്റര്‍ ചെയ്യൂ. 
ഒരു ഏക്കറിലുള്ള ഉല്‍പ്പാദനം ലഭിച്ചില്ലേ! 





ഇപ്പോള്‍ ചില സെല്ലുകളിലെങ്കിലും സംഖ്യകള്‍ വല്ലാതെ 
നീണ്ടുപോയില്ലേ? അത്തരം സെല്ലുകള്‍ സെലകട ചെയ്ത്‌ 


ടൂള്‍ബാറിലുള്ള ഈ ടൂളുകള്‍ 8 0 (ചിരം 6.8) ഉപയോഗിച്ചു 


നോക്കുക. ഓരോ ടൂളിന്റെയും ഉപയോഗം രേഖപ്പെടുത്തി പട്ടിക 
6.2 പൂര്‍ത്തിയാക്കുക. 


ങ്‌ എിവിവിയ സാദ തിക്വി ശി 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 


വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 





പ്രവര്ത്തനം 6, - ഥികച്ച്‌ പക്കി ൧തഷാകമെ കഞെത്താം 


പട്ടികയില്‍നിന്നു മികച്ച പച്ചക്കറി ഉല്‍പ്പാദകനെ 
എങ്ങനെ കണ്ടെത്താം? ഒരു ഏക്കറില്‍ ഏറ്റവും കൂടുതല്‍ 
പച്ചക്കറി ഉല്‍പ്പാദിപ്പിച്ച കര്‍ഷകനായിരിക്കുമല്ലോ മികച്ച 
ഉല്‍പ്പാദകന്‍. അനേകം പേരുള്ള പട്ടികയില്‍നിന്ന്‌ ഇത്‌ 
തിരഞ്ഞ്‌ കണ്ടെത്തുക ബുദ്ധിമുട്ടാണ്‌. ഈ പട്ടികയെ ഒരു 
ഏക്കറിലുള്ള ഉല്‍പ്പാദനത്തിന്റെ അടിസ്ഥാനത്തില്‍ അവ 
രോഹണ്രക്രമത്തില്‍ (1൮൨ടട൦൭0൨൧00൩൭) (്രമീകരിക്കാന്‍ 
കഴിഞ്ഞാലോ? താഴെ പറയുന്ന പ്രവര്‍ത്തനഘട്ടങ്ങളിലൂടെ 
പട്ടിക ഇത്തരത്തില്‍ ക്രമികരിച്ചുനോക്കു. സഹായത്തിനായി 
ചിത്രം 6.11 ഉപയോഗിക്കുക. 


ദശാഠശസ്ഥാനത്തെ 


അക്കങ്ങളുടെ എണ്ണം 
വര്‍ധിപ്പിക്കുന്നതിന്‌ 





പട്ടിക 6.2 


& വട്ടിക പൂര്‍ണമായും സെലക്ട ചെയ്യുക. 
& ൧33 മെനുവില്‍നിന്ന്‌ ൭00 തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 


& ൭00൪൫. 1 എന്നിടത്ത്‌ ഏതിന്റെ അടിസ്ഥാനത്തി 
ലാണോ സോര്‍ട്ട ചെയ്യേണ്ടത്‌, ആ കോളം (ഇവിടെ 
൧൪൧0൨൦00൧൧ കോളം) സെലക്ട ചെയ്യുക. 


 ൧,ട0൭00൧൭ / ൧06ടഠ0൭000൭ എന്നിവയില്‍ ആവശ്യമായത്‌ 
തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 


& (01% കൊടുക്കുക. 


ഇപ്പോള്‍ മികച്ച ഉല്‍പ്പാദകന്റെ പേര്‍ 
പട്ടികയുടെ മുകളിലെത്തിയല്ലോ. ഇനി 
മൂന്ന്‌ മികച്ചു പച്ചക്കറി ഉല്‍പ്പാദകരുടെ 
പേരും അവര്‍ ഉല്‍പ്പാദിപ്പിച്ച പച്ചക്കറിയുടെ 
അളവും രേഖപ്പെടുത്തൂ. ഒപ്പം ഫയലില്‍ 
വരുത്തിയ മാറ്റങ്ങള്‍ സേവ്‌ ചെയ്യാന്‍ 
മറക്കരുതേ. 
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൪ 10 15% 


ചിത്രം. 6.11 സോര്‍ട്ടിംഗ്‌ 


പ്രവര്ത്തനം €,2 - പട്ടിക ൧നോഹകഥോക്കാം 


അനുവും ആമിനയും തങ്ങളുടെ പട്ടിക മനോഹര 
മാക്കിയതാണ്‌ ചിത്രം 6.12 ല്‍ കാണുന്നത്‌. പട്ടികയില്‍, 
മുകളിലുള്ള ്ധടടിഠന്ന൦ €൦ഠ00൫ടഠ010310ഠ00 എന്നത്‌ 
എങ്ങനെയാണ്‌ ക്രമീകരിച്ചിരിക്കുന്നത്‌ എന്നുനോക്കു. 


ഗ്‌ 






തി 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 8൫2 ഗ്‌ 






വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 


ധടലഠാറബല ഠ൦ഠറടാ!॥റ്ദ്ധിഠറ 
റ്ധദബഥ വ്‌ ഗറുല്മ്ധിടട ൧ഗഹഠധഠഠ്‌ (൩1൧) 





ചിത്രം. 6.12 ഫോര്‍മാറ്റ്‌ ചെയ്ത്‌ മനോഹരമാക്കിയ പട്ടിക 
എത്തൊക്കെ പ്രത്യേകതകളാണ്‌ അതിനുള്ളത്‌? 


& ഇത്‌ പട്ടികയുടെ തലവാചകമാണ്‌. 
& മധ്യഭാഗത്ത്‌ വലുതായി ക്രമീകരിച്ചിരിക്കുന്നു. 


& നിറം നല്‍കിയിട്ടുണ്ട്‌. 


ഇതേ മാതൃകയില്‍ പട്ടികയിലൊരു തലവാചകം 
നല്‍കുന്നതിന്‌, തലവാചകം ഉള്‍പ്പെടുത്തേണ്ട സെല്ലുകള്‍ 
ലയിപ്പിച്ച്‌ (മെര്‍ജ്‌ ചെയ്ത്‌ ) ഒരു സെല്ലാക്കണം. ഇതിന്‌ 


സെല്ലുകള്‍ സെലക്ട ചെയ്ത്‌ ടൂള്‍ബാറില്‍നിന്ന്‌ ദി 'ശിലറ്ൃു൦ 
ടൂള്‍ (ചിത്രം 6.8) ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്താല്‍ മതി. പട്ടികയില്‍ ഇനി 
ഏതൊക്കെ സെല്ലുകളാണ്‌ ഇതുപോലെ മെര്‍ജ്‌ ചെയ്ത്‌ 
ഒന്നാക്കേണ്ടത്‌ എന്നു കണ്ടെത്തി ചെയ്തുനോക്കൂ. 
അക്ഷരങ്ങളുടെ വലുപ്പം കൂട്ടാനും നിറം നല്‍കാനും ലിബര്‍ 
ഓഫീസ്‌ റൈറ്ററില്‍ പരിശീലിച്ചത്‌ ഓര്‍ക്കുമല്ലോ. ഇനി 
നിങ്ങളുടെ പട്ടികയ് ക്കും മനോഹരമായ തലവാചകം 
തയാറാക്കു. 















ചില ടകോകമ്ങകുടിടെ 
തലവാചകങ്ങശ ചൃഥണഥായും 
കാണുന്നിട്ലകള്ലോ.? 








ചട്ടിക്യ്ക്ക്‌ മുഴുവനായും 
ബോര്‍ഡര്‍ കിദ്ടെങ്കില്‍ റു ഭംഗി 
കണ്ടാകുമായിരാന്നു. 





? 4 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശക 


ക്‌ ്‌ഷഷ്ക്്ക്ള്‍്ക്ക്ക്‌ ക്‌ മി ക 


ഗ്‌ 







വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 





ഇത്തരം കാര്യങ്ങള്‍ ചെയ്യുന്നതിന്‌ പ്രസ്തുത 

സെല്ലുകള്‍ ഫോര്‍മാറ്റ്‌ ചെയ്യേണ്ടതുണ്ട. ഇതിനായി താഴെ 

പറയുന്ന പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തുനോക്കു. സഹായത്തിന്‌ 
ചിത്രം 6.13 ഉപയോഗിക്കുക. 









& ഫോര്‍മാറ്റ്‌ ചെയ്യേണ്ട സെല്ലുകള്‍ 
ഗ്മ 60൩ ലീ 20൩ 80൯6൭ 83ഥിമുനഥാര്‍ ൨ നെലവ്റേ സെലക്ട്‌ ൫൭ ചയ്യുക. 
ദാ ദ॥9നനട0൨% യു 
ദാറ്മാസ്ധ! തിണ രിയി & 60൬3 മെനുവില്‍നിന്നും €6॥ട 
അഅ്ത്ഞ്ത്‌ റ തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 
ാധ്റു് & തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തിലെ 
വ ടയ വ്യാ 
തത്തി ൧൩൬൭൩ എന്ന തലക്കെട്ട്‌ 
ൽ റ്റം സെലക്ട്‌ ചെയ്യുക. 


൭ 7/ന്വാ 1൭൪ ദധഠനദ॥ഠദ1/ എന്നത്‌ 


നടി 


അവയിപംഘം ചെക്ക്‌ ചെയ്യുക. (ചിത്രം 6.13) 





1 (ലിബ്ര മ ടെ ചം ടേ ൭ ലറററ്ലന്മിഠ, 7൪ ഥി 
ട്്ഥല്‍ഗ ൧ മം എന്നിവയും ആവശ്യമായ രിതി 
ചിത്രം. 6.13 സെല്‍ ഫോര്‍മാറ്റിങ ജാലകം യില്‍ ക്രമീകരിക്കുക. 


4 0 ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


ചിതം 6.12 ലെ പട്ടികയില്‍ ഓരോ സെല്ലിനും 
ബോര്‍ഡര്‍ നല്‍കിയത്‌ ശ്രദ്ധിച്ചല്ലോ. ഇതുപോലെ എങ്ങനെ 
യാണ്‌ നമ്മുടെ പട്ടികയ്ക്ക്‌ ബോര്‍ഡര്‍ നല്‍കുക? ഇതിനായി 
താഴെ നല്‍കിയിരിക്കുന്ന (്രവര്‍ത്തന്രകമത്തില്‍ വിട്ടു 
പോയ ഭാഗങ്ങള്‍ കൂട്ടിച്ചേര്‍ത്ത്‌ കാല്‍ക്കില്‍ ചെയ്തുനോക്കു. 
സഹായത്തിനായി ചിത്രം 6.14 പ്രയോജനപ്പെടുത്തുമല്ലോ. 


& ബോര്‍ഡര്‍ നല്‍കേണ്ട സെല്ലുകള്‍ സെലകട ചെയ്യുക. 


& 0ന്നമ മെനുവില്‍നിന്ന്‌ ..................... തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 





& തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തിലെ 
സദ 00% സ്ഥല" ലിറുന്നസ്‌ 8900ലെ 8ദറിമൂനഥാ ൧ സെജധിറേ ന്‌ ക 
) ) നെ പ... എന്ന തലക്കെട്ട സെലക്ട 
1106 ന്ദ നേ 11 ഉല ൧ ൩൧൦൮൭ 
ഉട്ദധ ട്രിം ഥ& 100 : ചെയ്യുക 
രമ 388 -__ ൽ ൫9൩ 100 ; 
പവ ഴ്മ ക [0 4 10൦ ദനറ൮പന൦ണ്‌ എന്നതില്‍ 96 
0.79 0 ലം , ം 
ം ത്‌ നന്ന ഠഥ്ല 8000൦൦ ഒ0ഠ ൧ ന്നല നടെ 
1 പ | ഇ ിനദ്മ എന്ന ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 
& ആവശ്യമെങ്കില്‍ 10൦ എന്നതില്‍ 
ടേ 516 ം 
ന ന്ന കം ട്ര്ധില, 7/0, 0101 എന്നിവ ക്രമീക 
വ്ര 0 ; 1 രിക്കാം. 
ത്തെ ൨ 











& 0 ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 
ചിത്രം. 6.14 ബോര്‍ഡര്‍ നല്‍കുന്ന ജാലകം ്‌ 


ശ്യ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - 3 ൫5 





വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 


സെലക്ട്‌ ചെയ്ത മുഴുവന്‍ സെല്ലുകള്‍ക്കും 
ബോര്‍ഡര്‍ ലഭിച്ചല്ലോ. ഈ മാറ്റങ്ങള്‍ സേവ്‌ ചെയ്യാന്‍ 
മറക്കരുത്‌. 


പ്രവര്ത്തനാ 6.6 - ചാര്‍ട്ട്‌ ഉള്‍ ഷെടുത്തും 


അനുവിന്റെയും ആമിനയുടെയും പ്രോജക്ട 
രപവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ഇപ്പോള്‍ അവസാനഘട്ടത്തിലാണ്‌. 
തങ്ങളുടെ കണ്ടെത്തലുകള്‍ ഒരു സെമിനാറില്‍ മറ്റുള്ള 
വരുടെ മുന്നില്‍ അവതരിപ്പിക്കാനുള്ള ആവേശത്തി 
ലാണവര്‍. അപ്പോഴേക്കും ലിബര്‍ ഓഫീസ്‌ റൈറ്ററില്‍ 
തയാറാക്കിക്കൊണ്ടിരിക്കുന്ന അവരുടെ പ്രോജക്ട്‌ 
റിപ്പോര്‍ട്ട പൂര്‍ത്തീകരിക്കേണ്ടതുണ്ട്‌. തുടര്‍ന്ന്‌ ഒരു 
പ്രസന്റേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ മള്‍ട്ടീമീഡിയാ 
ര്രസന്റേഷന്‍ തയാറാക്കി സെമിനാറില്‍ അവതരിപ്പി 
ക്കാനാണ്‌ അവരുടെ ശ്രമം. 










ക്ക ചട്ടിക്യിത ക്ഷത്മഥെ 
കണക്കുക്ഥ നിരത്തുന്നതിന്‌ ചക്രം 
ചിത്രമോ ഗ്രാഹോ ആണെങ്കില്‍ 
റന്നായ൭)..മരഴ്ലേ? 







ശരിയാ... 
ആകുകശിക്ക്‌ 

എക്ുച്ചത്തില്‍ കാര്യം 
മനസ്സിലാവും. 


അനുവിന്റെയും ആമിനയുടെയും നിരിക്ഷണം 
ശരിയല്ലേ? കണക്കുകളുടെ വലിയ പട്ടികകള്‍ 
നിരത്തുന്നതിനേക്കാള്‍ എളുപ്പത്തില്‍ ഗ്രാഫിലൂടെയോ 
ചിത്രത്തിലൂടെയോ നമുക്ക്‌ ആശയങ്ങള്‍ കൈമാറാന്‍ 
സാധിക്കില്ലേ? ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കില്‍ ദത്തങ്ങളെ 
മനോഹരമായ ഗ്രാഫുകളാക്കി മാറ്റാനുള്ള സങ്കേതങ്ങളുണ്ട. 
പച്ചക്കറികളുടെ ഇനം തിരിച്ചുള്ള ആകെ ഉല്‍പ്പാദനം 
നേരത്തേ കണക്കാക്കിയിട്ടുണ്ടല്ലോ. ഇത്‌ എങ്ങനെയാണ്‌ 
്രാഫ്‌ രൂപത്തിലേക്കു മാറ്റുക? ഇതിനായി ഗ്രാഫില്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തേണ്ട ദത്തങ്ങളുള്ള സെല്ലുകള്‍ സെലക്ട്‌ 
ചെയ്യുക. (ചിത്രം 6.15) 


എങ്ങനെയാണ്‌ ചിത്രം 6.16 ല്‍ കാണുന്നതുപോലെ 
ഒരു സ്പ്രെഡ്ഷീറ്റിന്റെ രണ്ടു ഭാഗങ്ങള്‍ ഒരുമിച്ച്‌ സെലക്ട 
ചെയ്യുക? ഒരു ഭാഗം സെലക്ട ചെയ്ത്‌ മറ്റേഭാഗം സെലക്ട 
ചെയ്യുമ്പോഴേക്കും ആദ്യം സെലക്ട ചെയ്തത്‌ നഷ്ടപ്പെട്ടു 
പോകുന്നില്ലേ? കീബോര്‍ഡിലെ 6൧ കീ അമര്‍ത്തിപ്പിടിച്ച 


൭൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 


ന വിവദവിഷിക്യ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 








വരികളുടെ ഉയരവും നിരക 
ളുടെ വീതിയും കൂട്ടുകയോ 
കുറയ്‌ ക്കുകയോ ചെയ്യേണ്ട 
സന്ദര്‍ഭങ്ങള്‍ നിരവധിയാണ്‌. 


ഇതിനായി കോളം ഹെഡറില്‍ 
മാറ്റം വരുത്തേണ്ട നിരയും 
അതിന്‌ തൊട്ടടുത്ത നിരയും 
ചേരുന്നിടത്ത്‌ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 
മൌസ്‌ പോയിന്റര്‍ ഇരുവശ 


ത്തേക്കും അമ്പടയാളമുള്ള 
തായി മാറുന്നതു കണ്ടോ? 


പ്രസ്തുത സമയത്ത്‌ ആവശ്യാ 
നുസരണം (ഡ്രാഗ്‌ ചെയ്ത്‌ 
വലുപ്പം ക്രമീകരിക്കാം (ചിത്രം 
6.15). 6ഠന്നമ മെനുവിലുള്ള 
്ഠാഗഥ/ഠിഥന്ന ഉപയോഗിച്ചും 
ഇക്കാര്യം ചെയ്യാവുന്നതാണ്‌. 





ചിത്രം. 6.15 
നിരയുടെ വീതി ക്രമീകരിക്കല്‍ 





വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 





സെല്ലുകള്‍ സെലക്ട്‌ ചെയ്തു 
നോക്കൂ. ഇപ്പോള്‍ ചിര്തത്തില്‍ 
കാണുന്നതു പോലെ രണ്ടു ഭാഗ 
ങ്ങളും ഒരുമിച്ച്‌ സെലക്ടായല്ലോ. 
ഇത്തരത്തില്‍ സെലക്ട്‌ ചെയ്ത 
ശേഷം ടൂള്‍ ബാറിലുള്ള ആ ടുളില്‍ 
(ചിര്രം 6.8) ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌, തുറന്നു 
വരുന്ന ജാലകത്തില്‍ താഴെ പറയുന്ന 


പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ക്രമത്തില്‍ ചെയ്തു 
നോക്കൂ. 


5 





ചിത്രം. 6.16 സ്പ്രെഡ്ഷീറ്റില്‍ രണ്ടു ഭാഗങ്ങള്‍ 
ഒരുമിച്ച്‌ സെലക്ട്‌ ചെയ്തപ്പോള്‍ 1. 01൨൭൩൮൬൦ എന്നതില്‍ ഠാഠിധന്ന, 


൫31, 016 എന്നിങ്ങനെ ഏതു തര 
നന്ന ത്തിലുള്ള ചാര്‍ട്ടാണോവേണ്ടത്‌, 


ഇറങ്ങി അത്‌ തിരഞ്ഞെടുക്കുക (ചിത്രം 
2.൧൭ 6 ന ല്‌ 1] |] 9.17 
മം ലറെ 


3.൧ ടലറടെ ത ത്ത 
4. 0 ലീന ജു ൩ ട്ര) 


ത പ ടെ 2. തുടര്‍ന്ന്‌ വരുന്ന ൧3/9 1൮൧൭, 


ന ൧൭ 
[ഇ ടഥഠ: ഷ്‌ 


൧ ധം അഞ ൧99 ടലിടട എന്നീ ജാലക 
ങ്ങളില്‍ [പല ബട്ടണ്‍ അമര്‍ 





ത്തുക. 


ചിത്രം. 6.17 ചാര്‍ട്ട വിസാര്‍ഡ്‌ - ചാര്‍ട്ട ടൈപ്പ്‌ ജാലകം 


3. (0൭൩ ൧ നനലസ്ട എന്നതില്‍ 
ധ്രാഫിന്റെ തലവാചകം, 7൦7 
അക്ഷങ്ങളിലുള്ള ദത്തങ്ങളുടെ 

















ടു ൫൦ 65, 69600, 306 906 561095 


നസ്രം പേട നേവി ഉദാര ॥0ഡ പേരുക ള്‍ എ ന്നിവ നരക ുക 
1,0൧൦ 1 ി 
2,058 ഗും ന (ചി ര്രഠ 6.18 ). 
3, 038 ടറേടെ 5 ുദരിടെ ൫൦7 
നി ൫൪ [നവേലി ഴു; 4. € [ബട ബട്ടണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 
8195 ന 
ത്ന ഗ്രാഫ്‌ ലഭിച്ചില്ലേ? ഇനി മറ്റു 


വവ ലു 1; 


ചിത്രം. 6.18 ചാര്‍ട്ട വിസാര്‍ഡ്‌ - ചാര്‍ട്ട എലമെന്റ്‌ സ്‌ ജാലകം 


ദത്തങ്ങള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ കൂടുതല്‍ 
ധ്രാഫ്പുകള്‍ തയാറാക്കൂ. മാറ്റങ്ങള്‍ 
സേവ്‌ ചെയ്യാന്‍ മറക്കരുത്‌. 


























ത്തക്ങകുടെ ദ്ര്രോഡിക്രണവും 
ദചഗ്രന)വുമൊഥികി എകുച്ചം 
പുൃഥത്തിയാക്കാനായി, 
തോഥന്ധ്‌ മാകിന്‌ 

നന്ദി ചറയണം, 







തോഥസന്ധ്‌ മാഛിനാമാത്രം മതിര്യാ 
നി, ഖിബകാഷീസന്ധ്‌ കാല്‍ക്കിനും 
വലിയ നന്ദി. 


ഗ്‌ 


ലം ശു 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 87 ഗ്‌ 






വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 


൧] വീലലിരുത്താം ലലല 


1. വിട്ടുപോയ കളങ്ങളില്‍ ഉചിതമായ വിവരങ്ങള്‍ ചേര്‍ത്ത്‌ 
പട്ടിക പൂര്‍ണമാക്കു. 


നിരയുടെ പേര്‍ | വരിയുടെ പേര സെല്‍ അര്ഡസ്‌ 








ചുവടെ നല്‍കിയ സൂചനകള്‍ പ്രയോജനപ്പെടുത്തി 2016 
ജനുവരിയിലെ കലണ്ടര്‍ ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്ക്‌ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ തയാറാക്കു. 


& ഫില്‍ ഹാന്റില്‍ ടൂള്‍ ഉപയോഗിക്കുക. 
& 2016 ജനുവരി 1 വെള്ളിയാഴ്ചയാണ്‌. 


3. 2011ലെ സെന്‍സസ്‌ പ്രകാരമുള്ള, കേരളത്തിലെ അഞ്ച്‌ 
ജില്ലകളിലെ ജനസംഖ്യയാണ്‌ ചുവടെ പട്ടികയില്‍ 
നല്‍കിയിരിക്കുന്നത്‌. ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കില്‍ ഇതേ 
മാതൃകയില്‍ പട്ടിക തയാറാക്കി ആകെ ജനസംഖ്യ 
കാണുക. 


അ അന്ന അ നന്നന്ന 
അന്ന്‌ അ അന്ത 
അ ന അ ന്നി 
അ നന അ അന്നന്നു 


ആത അഅ്അഞ്ത്തിഞ്ഞ്്തി്ത്ത്‌ 


4. മനു ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കിലെ ഒരു ടൂളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്തപ്പോള്‍ ലഭിച്ച ദൃശ്യമാണ്‌ ചിത്രത്തില്‍. ചിത്രം 
നിരീക്ഷിച്ച്‌ നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ ബോധ്യമായ കാര്യങ്ങള്‍ താഴെ 
കുറിക്കുക. 





| ൮ ഞ്ച എന്ട 
ഛണ്ണ്‌"ന്നം്‌ നി ടി നീന 
പ്ല) 270) 8 4) 77) 0-518)5്‌ 
ത്തും സ്തിതി ത്തന ചി 


ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശ്‌ 
൫8 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





വിവരവിശകലനം എന്തെളുപ്പം 





ട. “പഠന പ്രോജക്ടുകള്‍ എളുപ്പത്തില്‍ പൂര്‍ത്തീകരിക്കുന്നതിന്‌ 
സ്പ്രെഡ്ഷീറ്റ്‌ സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ ഏറെ സഹായകമാണ്‌.” 
ഈ പ്രസ്താവന സാധുകരിക്കുന്ന കുറിപ്പ്‌ തയാറാക്കുക. 


"| തമുടര്പ്രവരിത്തനങ്ങള്‍ 


1. നിങ്ങളുടെ ക്ലാസിലെ മുഴുവന്‍ കുട്ടികളുടെയും ഉയരം (മീറ്ററില്‍), തൂക്കം 
(കി.ഗ്രാമില്‍) ശേഖരിച്ചു ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കില്‍ പട്ടികപ്പെടുത്തുക. മുഴുവന്‍ 
കുട്ടികളുടെയും 17! (800 'റിദടട 00൭0) കണക്കാക്കുക. 1141 ഏറ്റവും കൂടിയ 
കുട്ടി ആദ്ൃയംവരുന്ന രിതിയില്‍ പട്ടിക (്രമീകരിക്കുക. പട്ടിക മനോഹര 
മാക്കുക. 





(സൂചന : ഗി - കിലോ ഗ്രാമിലുള്ള തൂക്കം / മീറ്ററിലുള്ള ഉയരത്തിന്റെ വര്‍ഗം) 


2. നിങ്ങളുടെ വിദ്യാലയത്തിന്‌ സമീപത്തുള്ള പത്തു വീടുകളിലെ വിവിധ 
ഇനങ്ങളിലുള്ള പപരതിമാസ ചെലവ്‌ ശേഖരിച്ച്‌ ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ കാല്‍ക്കില്‍ 
ക്രോഡീകരിക്കുക. ഓരോ കുടുംബത്തിന്റെയും ആകെ ചെലവ്‌, മുഴുവന്‍ 
കുടുംബങ്ങളുടെയും ഓരോ ഇനങ്ങളിലുമുള്ള ആകെ ചെലവ്‌ എന്നിവ 
കണ്ടെത്തുക. ഇനം തിരിച്ചുള്ള ആകെ ചെലവ്‌ കാണിക്കുന്ന ഒരു പൈ ഗ്രാഫ്‌ 
തയാറാക്കുക. പട്ടിക മനോഹരമാക്കുക. 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 








മന്യ്യുട്ടരിമെ പരീലണ്രെധമഒ(ര്‍്‌ 


ഈ പാഠദാഗം പഠിക്കുന്നതിലുടെ പഠിതാവ്‌ 


& ശാസ്ര്തസിമുലേഷനുകളുടെ സഹായത്തോടെ 
പരീക്ഷണങ്ങള്‍ ചെയ്ത്‌ ഫലം രേഖപ്പെടുത്തുന്നു. 


& പദാര്‍ഥത്തിന്റെ വൃത്യസ്ത അവസ്ഥകളിലെ കണികാ 
സ്വഭാവത്തിന്റെ പ്രത്യേകതകള്‍ ॥705| സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ 
സഹായത്തോടെ കണ്ടെത്തി എഴുതുന്നു. 


& സ്വയംപഠനത്തില്‍ സിമുലേഷനുകളുടെ സാധ്യത 
കണ്ടെത്തി എഴുതുന്നു. 


& ജിയോജിബ്ര സോഫ്റ്റ്‌ വെയറിന്റെ സവിശേഷതകള്‍ 
പ്രയോജനപ്പെടുത്തി വൃത്യസ്ത ജ്യാമിതീയരൂപങ്ങള്‍ 
വരയ്ക്കുന്നു. 


& ജിയോജിബ്രയുടെ ചലനാത്മകത പ്രയോജനപ്പെടുത്തി 
വരകള്‍ക്കിടയിലെ കോണിന്റെ സവിശേഷതകള്‍ 
കണ്ടെത്തി എഴുതുന്നു. 


4 ജിയോജിധ്ര സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ സഹായത്തോടെ 
ത്രികോണങ്ങള്‍ വരച്ച്‌ അളവുകള്‍ കണ്ടെത്തുന്നു. 


& ((മമ്ധന സോഫ്റ്റ്‌വെയര്‍ പ്രയോജനപ്പെടുത്തി 
മൂലകങ്ങളുടെ നാമകരണത്തിന്റെ അടിസ്ഥാനം, മറ്റു 
സവിശേഷതകള്‍ എന്നിവ കണ്ടെത്തി കുറിപ്പാക്കുന്നു. 


4 (ദിമ്ധന സോഫ്റ്റ്‌വെയര്‍ പ്രയോജനപ്പെടുത്തി 
മൂലകങ്ങളുടെ സവിശേഷതകള്‍ താരതമ്യം ചെയ്ത്‌ 
കുറിപ്പ്‌ തയാറാക്കുന്നു. 







൫000 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 


ല്‌ 





കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





4 റ്റില്പഠട! സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ പ്രയോജനപ്പെടുത്തി തന്മാത്രാ 
ഘടനകള്‍ നിര്‍മിക്കുന്നു. 


4 റ്റലന്പഠദ! സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ പ്രയോജനപ്പെടുത്തി തന്മാത്രാ 
ഘടനകള്‍ താരതമ്യം ചെയ്ത്‌ കുറിപ്പ്‌ തയാറാക്കുന്നു. 


ശാസ്‌ രതത്തിന്റെ വളര്‍ച്ചയും വികാസവുമെല്ലാം 
പരിക്ഷണങ്ങളെയും നിരീക്ഷണങ്ങളെയും അടിസ്ഥാന 
മാക്കിയാണല്ലോ. പുരാതനമനുഷ്യന്‍ അവന്റെ ചുറ്റുപാടു 
കളില്‍നിന്നും അനുഭവങ്ങളില്‍നിന്നും ഉള്‍ക്കൊണ്ട 
പാഠങ്ങളാണ്‌ ശാസ്രതത്തിന്റെ അടിത്തറ. ഓരോ കണ്ടെത്ത 
ലും തിരിച്ചറിവും ശാസ്ര്രത്തിന്റെ വളര്‍ച്ചയുടെ അടുത്ത 
ഘട്ടത്തിലേക്കുള്ള ചവിട്ടുകല്ലുകളാണ്‌. ഇന്നു നാം എത്തി 
നില്‍ക്കുന്ന ഡിജിറ്റല്‍ യുഗത്തില്‍ എല്ലാ മേഖലകളിലും 
കമ്പ്യൂട്ടര്‍ സാങ്കേതികവിദ്യ വളരെ മികച്ചു നിലയില്‍ 
പ്രയോജനപ്പെടുത്തുന്നു. ശാസ്ര്രഗവേഷണ രംഗത്ത്‌ ചെറു 
പരിക്ഷണങ്ങള്‍ മുതല്‍ അതിസങ്കിര്‍ണമായവ വരെ ചെയ്യാന്‍ 
സഹായിക്കുന്ന വിര്‍ച്ചല്‍ ലാബുകള്‍ (ഗന്ധ ദ്ലട) ഇന്നുണ്ട്‌. 
നമ്മുടെ ശാസ്ര്തപാഠങ്ങള്‍ രസകരമാക്കാൻ സഹായിക്കുന്ന 
സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളും ഇന്ന്‌ ലഭ്യമാണ്‌. ഇവയില്‍ ചിലത്‌ 
നമുക്ക്‌ പരിചയപ്പെടാം. 










കന്്യമട്ടറിലും 
പരികഷണങ്ങള്‍ 
ിചയ്യാഥോ? 


പദാര്‍ഥ കണികകളും താപനിലയും 





ഖരം ദ്രാവകം 
ചിത്രം 4.4 
ഭ ഖരം, ദ്രാവകം, വാതകം എന്നീ മൂന്ന്‌ അവസ്ഥകളിലും കണികക 
ളൂടെ ക്രമീകരണം ഒരുപോലെയാണോ? 


€ ഉവയില്‍ ഏത്‌ അവസ്ഥയിലാണ്‌ കണികകള്‍ വളരെ അടുത്തായി 
സ്ഥിതിചെയ്യുന്നത്‌? 


നമ്മുടെ പ്രപഞ്ചം നിര്‍മിക്കപ്പെട്ടിരിക്കുന്നത്‌ എന്തെല്ലാം 
ഘടകങ്ങള്‍കൊണ്ടാണ്‌ എന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ നിരീക്ഷിച്ചിട്ടുണ്ടോ? 
എന്തെല്ലാം വൈവിധ്യമാര്‍ന്ന പദാര്‍ഥങ്ങളാണ്‌ നമുക്കു 
ചുറ്റുമുള്ളത്‌? വ്യത്യസ്ത രൂപങ്ങളുള്ളവ, വ്യത്യസ്ത സ്വഭാവ 
വിശേഷങ്ങളുള്ളവ, വൃത്ൃയസ്ത മണവും നിറവും രുചിയും 
ഉള്ളവ. അങ്ങനെ എന്തെല്ലാം! ഇവയെല്ലാം ചേര്‍ന്നാണ്‌ 
നമ്മുടെ പ്രപഞ്ചത്തിനു രൂപവും ഭംഗിയും ലഭിച്ചിരി 
ക്കുന്നത്‌. 


നാം ശ്വസിക്കുന്ന വായു, കുടിക്കുന്ന വെള്ളം, നമ്മുടെ 
വീടുകള്‍ നിര്‍മിച്ചിരിക്കുന്ന സാമ്രഗികള്‍ എന്നിവയെല്ലാം 


ക്ട്‌ ശ്ര 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 91 ല്‍ 





കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





വൃത്യസ്ത സ്വഭാവ വിശേഷമുള്ളവയാണല്ലോ. ഈ 
പദാര്‍ഥങ്ങളെല്ലാം ചെറുകണികകളാല്‍ നിര്‍മിക്ക 
പ്പെട്ടവയാണ്‌. ഇവയിലെ കണികാ ക്രമീകരണ 
ത്തിന്റെ പ്രത്യേകതകള്‍ നിങ്ങള്‍ ശാസ്ര്രക്ലാസു 
കളില്‍ പഠിച്ചിട്ടുണ്ട്‌. ഈ കണികകളുടെ സ്വഭാവം 
നേരിട്ടുകണ്ട്‌ മനസ്സിലാക്കുക എന്നത്‌ ആധുനിക , 
സൂക്ഷ്‌ മദര്‍ശിനികള്‍ ഉപയോഗിച്ചുപോലും 
പ്രയാസമാണ്‌. എന്നാല്‍ പദാര്‍ഥങ്ങളിലെ കണികാ 
സ്വഭാവം മനസ്സിലാക്കാന്‍ സഹായിക്കുന്ന 
സിമുലേഷന്‍ സോഫ്‌റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ ഇന്നുണ്ട്‌. 
ഐ.ടിൽസ്്‌കൂള്‍ ഗ്നു/ലിനക്സില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തി 
യിട്ടുള്ള 01൩1] ഇത്തരമൊരു സോഫ്റ്റ്വെയറാണ്‌. 
ഇത്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ നമുക്ക്‌ ചില പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ 
ചെയ്തുനോക്കാം. 
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ഒരു പദാര്‍ഥത്തിന്റെ താപനില മാറുന്ന 
തനുസരിച്ച്‌ അതിലെ കണികകളുടെ സ്വഭാവത്തില്‍ 
വൃത്യാസം ഉണ്ടാകുന്നുണ്ടോ? ഈ പ്രതിഭാസം 
ഫെറ്റ്‌ സിമുലേഷന്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ നിരീക്ഷിക്കുന്നത്‌ 
എങ്ങനെയാണ്‌ എന്നു നോക്കാം. 


ഫെറ്റ്‌ സിമുലേഷന്‍ പ്രവര്‍ത്തനം - സുചനകള്‍ 


& ൭00ഠ ൯ടെൌഠധ/ഠടട വിഭാഗത്തില്‍ നിന്നു ഫെറ്റ്‌ 
സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ തുറക്കുക. 


4 019 ഗഡി ട്നട ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ സ്ൃടിടെ 
വിഭാഗത്തിലെ പദാര്‍ഥങ്ങളുടെ കണികാ 
സ്വഭാവം മനസ്സിലാക്കുന്നതിനുള്ള പ്രവര്‍ത്തനം 
കണ്ടെത്തുക (൭9165 0 [4911൭)). 


& സിമുലേഷനില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ അവ പ്രവര്‍ത്തി 
പ്പിക്കുക. 


4 സ്റ്റേറ്റ്സ്‌ ഓഫ്‌ മാറ്റര്‍ സിമുലേഷനിലെ പ്രധാന 
ജാലകത്തില്‍ എനത്തെല്ലാം സൌകര്യങ്ങള്‍ 
ഉണ്ടെന്ന്‌ ചിത്രം 7.2 ന്റെ സഹായത്തോടെ 


മനസ്സിലാക്കി പരീക്ഷണം ചെയ്തുനോക്കാം. 


& ചിത്രത്തില്‍ 3 എന്ന്‌ മാര്‍ക്ക്‌ ചെയ്തയിടത്ത്‌ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ഒരു പദാര്‍ഥം തിരഞ്ഞെ 
ടുക്കുക. 





& 4 എന്ന്‌ മാര്‍ക്ക്‌ ചെയ്തയിടത്തു നിന്ന്‌ അനു 
യോജ്യമായ താപനില യൂണിറ്റ്‌ തിരഞ്ഞെടു 
ക്കുക (0 അല്ലെങ്കില്‍ ൮). 


പ്ലം 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 








ഗ്‌ 









സ്കൂള്‍ ശാസ്ത്രലാബില്‍ നേരിട്ട 
ചെയ്‌ തുനോക്കാന്‍ കഴിയാത്ത 
പരീക്ഷണങ്ങള്‍ പോലും നമുക്ക്‌ 
സോഫ്റ്റ്‌ വെയറിന്റെ സഹായ 
ത്തോടെ ചെയ്യാന്‍ കഴിയും. 
യഥാര്‍ഥ ലോകത്ത്‌ നടക്കുന്ന ഒരു 
ശാസ്ത പ്രതിഭാസത്തിന്റെ 
പകര്‍പ്പ്‌ സോഫ്റ്റവെയര്‍ ഉപയോ 
ഗിച്ച്‌ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ സൃഷ്ടിച്ചെടു 
ക്കുന്നതിനെ ശാസ്യര്തസിമു 
ലേഷനുകള്‍ എന്നു പറയാം. ഇവ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ സങ്കീര്‍ണമോ 
അപകടകരമോ നമുക്ക്‌ എത്തിപ്പെ 
ടാന്‍ സാധിക്കാത്തയിടങ്ങളില്‍ 
നടക്കുന്നതോ ആയ ശാസ്ത 
പ്രതിഭാസങ്ങളെപ്പോലും അടു 
ത്തറിയാനും പഠിക്കാനും സാധി 
ക്കുന്നു. പലപ്പോഴും ശാസ്ത 
വസ്‌ തുതകളുടെ ശരിപ്പകര്‍പ്പ്‌ 
എന്നതിനേക്കാള്‍ അവയെ നിരീ 
ക്ഷിക്കുന്നതിനും പഠിക്കുന്നതിനും 
സഹായിക്കുന്ന രീതിയില്‍ ലളിത 
മാക്കിയായിരിക്കും സിമുലേഷനു 
കള്‍ നിര്‍മിക്കുക. ഒരേ ശാസ്ത്ര 
പ്രതിഭാസംതന്നെ വൃതൃസ്ത 
സാഹചര്യങ്ങളില്‍ എങ്ങനെയെ 
ല്രാമാണ്‌ പെരുമാറുക എന്ന്‌ 
നിരീക്ഷിക്കാന്‍ ആ പ്രതിഭാസ 
ത്തെ നിയ്ന്ത്രിക്കുന്ന ഘടകങ്ങ 
ളുടെ വിലകള്‍ ക്രമീകരിക്കാൻ 
ഇവയില്‍ കഴിയും. ഇങ്ങനെയുള്ള 
സിമുലേഷനുകളെ ഇന്ററാകറ്റീവ്‌ 
സിമുലേഷനുകള്‍ എന്നു പറ 


യുന്നു. ആകാശത്തെയും നക്ഷത്ര 
ങ്ങളെയും കുറിച്ച പഠിക്കുന്ന സ്‌റ്റെ 
ല്ലേറിയം, കെസ്റ്റാര്‍സ എന്നിവ 
സിമുലേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്‌വെയറു 
കള്‍ക്ക്‌ ഉദാഹരണങ്ങളാണ്‌. 
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എണ ടം ലിം 
ഭൂ ്ടാഥ നി 
ന്മാ ്] 
[1 8 
തു [ഴ്‌ 


സ്വം 5 
രം 
ത ലയി 
രം അ 


ചിത്രം. 7.2 ഫെറ്റ്‌-സ്റ്റേറ്റ്സ്‌ ഓഫ്‌ മാറ്റര്‍ ജാലകം 


1. താപനില മാറ്റാന്‍ 
2. പദാര്‍ഥങ്ങളുടെ അവസ്ഥ മാറ്റാന്‍ 
3. വ്യതൃസ്ത പദാര്‍ഥങ്ങള്‍ തിരഞ്ഞെടുക്കാന്‍ 


4. താപനില യൂണിറ്റ്‌ മാറ്റാന്‍ (0 -൭ ൦) 


& താപനില വൃത്യാസപ്പെടുത്തി നോക്കുക. ഓരോ 
താപനിലയിലും ഈ പദാര്‍ഥം എങ്ങനെ 
പെരുമാറുന്നു എന്ന്‌ സിമുലേഷന്‍ നമുക്കു കാണിച്ചു 
തരും. ഇതിനായി ചിരം 7.2 ല്‍ 1 എന്നടയാള 
പ്പെടുത്തിയ ബട്ടണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. തുടര്‍ന്ന്‌ 
കീബോര്‍ഡിലെ ആരോകീകള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ 
താപനില കുറയ്ക്കുകയോ കൂട്ടുകയോ ആകാം. 
ആവശ്യമായ താപനില എത്തിക്കഴിഞ്ഞാല്‍ 65൦ 
ബട്ടണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ താപനില സ്ഥിരമായി 
നിലനിര്‍ത്താം. 


ലളിതമായ ഈ പ്രവര്‍ത്തനത്തില്‍നിന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ 
എന്തെല്ലാം മനസ്സിലായി? ഖരം, (്രാവകം, വാതകം 
എന്നിവയില്‍ ഏത്‌ അവസ്ഥയിലാണ്‌ കണികകള്‍ വളരെ 
അടുത്തായി സ്ഥിതിചെയ്യുന്നത്‌ ? പദാര്‍ഥത്തിന്റെ 
താപനില മാറുന്നതനുസരിച്ച്‌ അതിലെ കണികകളുടെ 
സ്വഭാവത്തില്‍ എന്തു വ്യത്യാസമാണ്‌ ഉണ്ടാകുന്നത്‌? ഒരു 
നിരീക്ഷണക്കുറിപ്പ്‌ തയാറാക്കു. 
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നിങ്ങളുടെ ശാസ്രത പാഠപുസ്തകത്തിലെ ഒരു 
പട്ടിക (7.1) നല്‍കിയിരിക്കുന്നു. ൨-1 സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ 
സഹായത്തോടെ ഈ പട്ടിക പൂര്‍ത്തിയാക്കുക. 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 


ഛ്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്കകക്ള്‍്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്‌ 


3 


കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 


താപം ആഗിരണം ചെയ്യുമ്പോള്‍ കണികകളുടെ സവിശേഷതകള്‍ക്ക്‌ എന്തു മാറ്റ 
മുണ്ടാകുന്നു? 


കണികകളുടെ ഈര്‍ജം 
കണികകള്‍ തമ്മിലുള്ള 
കണികകള്‍ തമ്മിലുള്ള 


കണികകളുടെ ചലനം 





പട്ടിക 7.1 


ഖരം ദ്രാവകം 
പ്രവര്ത്തനം 772 ദ്രാവകമാ വാതകമാ | ക്രാവകമാ | വാതകമാ 
കുമ്പോള്‍ കുമ്പോള്‍ | കുമ്പോള്‍ നള 


പാഠപുസ്തകത്തിലെ 


മറ്റൊരു പട്ടിക (7.2) ആലം ണ്ണ 
റ അകലം 

ഇവിടെ ചേര്‍ത്തിരിക്കു 

ന്നു. 011 സോഫ്റ്റ്‌ [കണികകള്‍ തമ്മിലുള്ള 

വെയര്‍ സഹായത്തോടെ | അകര്‍ഷണം 

ഇത്‌ പൂര്‍ത്തിയാക്കുക. [|ണികകളുടെ ഈര്‍ജം അ്തിഞ്ണി്തി്ഞ്‌ 





പട്ടിക 7.2 


൧] ലിലിരുത്താം 
ഹി 


1. ഫെറ്റിന്റെ സഹായത്തോടെ 120 0 യില്‍ ഉള്ള 
ജലതന്മാ്രതകളുടെ അവസ്ഥ പ്രദര്‍ശിപ്പിച്ച്‌ 
സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട സേവ്‌ ചെയ്യുക. 


2. ഫെറ്റിന്റെ സഹായത്തോടെ ഖരാവസ്ഥയില്‍ ഉള്ള 
ഓക്‌ സിജന്റെ ചിത്രം പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കുക. ഇതിന്റെ 
സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട എടുത്ത്‌ സേവ്‌ ചെയ്യുക. 


3. 35014 യില്‍ ഉള്ളൂ ജലത്തിന്റെയും ആര്‍ഗണ്‍ വാതക 
ത്തിന്റെയും അവസ്ഥ പ്രദര്‍ശിപ്പിച്ച്‌ സ്ര്രീന്‍ഷോട്ട 
എടുത്ത്‌ സേവ്‌ ചെയ്യുക. അവസ്ഥ താരതമ്യം 
ചെയ്യുക. 


4. ഖരം, ദ്രാവകം, വാതകം എന്നീ അവസ്ഥകളിലുള്ള 
കണികകളുടെ ചലനം ഫെറ്റില്‍ നിരീക്ഷിച്ച്‌ കുറിപ്പ്‌ 
തയാറാക്കുക. 


ന്‌ വിവദവിഷികയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 


൫04 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 


| തൂടരപ്രവരിത്തനങ്ങള്‍ 


1. ഫെറ്റ്‌ ഓണ്‍ലൈന്‍ സിമുലേഷന്‍ ലാബില്‍ (006.ഠ10(൫ഠഠ.൭ഠ0ധ) പ്രവേശിച്ച്‌ 
കൂടുതല്‍ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ കണ്ടെത്തുക. 











2, ഫെറ്റില്‍ ഉള്ള മറ്റു സിമുലേഷനുകളില്‍ നിങ്ങളുടെ ശാസ്ര്രപാഠങ്ങളുമായി 
ബന്ധപ്പെട്ടവ കണ്ടെത്തി പ്രവര്‍ത്തിപ്പിച്ചു നോക്കുക. ല്ല 


ഭട 69% വി കെന്ധസടെ ലട നാട്ട 0009 


പിപി കികു ത്യ 














ജ്യാമിതീയപഠനത്തിന്റെ ഭാഗമായി നിങ്ങള്‍ ധാരാളം 
രൂപങ്ങള്‍ വരയ്ക്കുകയും അവയുടെ പ്രത്യേകതകള്‍ 
നിരീക്ഷിക്കുകയും ചെയ്തിട്ടുണ്ടാകുമല്ലോ. രണ്ടു 
വരകള്‍ക്കിടയില്‍ എത്ത കോണുകളാണ്‌ ഉള്ളത്‌? പരസ്പരം 
ഖണ്ഡിക്കുന്ന രണ്ടു വരകള്‍ക്കിടയിലാണെങ്കില്‍ 4 
കോണുകള്‍ ഉണ്ടാകും, അല്ലേ. ഈ കോണുകള്‍ തമ്മില്‍ 
എന്തെങ്കിലും ബന്ധമുണ്ടോ എന്നു പരിശോധിക്കണമെങ്കില്‍ 
നമ്മള്‍ ഒന്നിലധികം ചിത്രങ്ങള്‍ നോട്ടബുക്കില്‍ വരച്ച്‌ 
അവയുടെ അളവുകള്‍ തിട്ടപ്പെടുത്തി നിഗമനത്തില്‍ 
എത്തുകയാണ്‌ ചെയ്യുന്നത്‌. കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ലഭ്യമായ ചില 
സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളുടെ സഹായത്തോടെയും ഈ 
പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്യാന്‍ കഴിയും. 


ജ്യാമിതീയരൂപങ്ങള്‍ വരയ്ക്കാനും അവയുടെ അളവു 
കളില്‍ ആവശ്യമായ മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്തി നിരീക്ഷിക്കാനും 
സഹായിക്കുന്ന സോഫ്‌റ്റ്‌ വെയറുകളാണ്‌ ജിയോജിപ്ര, 
ഡ്രോയിങ്‌ ജ്യോമ്രടി തുടങ്ങിയവ. ഐ.ടിര്‍സ്്‌കൂള്‍ ഗ്നു 
ലിനക്സില്‍ വിദ്യാഭ്യാസ (ഠി) പാക്കേജുകള്‍ക്കൊപ്പ 


മാണ്‌ ജിയോജിബ്ര ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ളത്‌. 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





ജിയോജിര്ര സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ തുറന്ന്‌ 
ര്രധാന ജാലകം നിരീക്ഷിക്കൂ. എന്തെല്ലാം 
സാകര്യങ്ങളാണ്‌ ഇതിലുള്ളത്‌? (ചിത്രം 7.3) 


ജിയോജിര്ര സോഫ്റ്റ്‌ വെയറില്‍ ജ്യാമി 
തീയ നിര്‍മിതികള്‍ക്ക്‌ സഹായിക്കുന്ന ധാരാളം 
ടൂളുകള്‍ ഉണ്ട്‌. ഇവയെല്ലാം കൂട്ടങ്ങളായിട്ടാണ്‌ ക്രമീ 
കരിച്ചിട്ടുള്ളത്‌. ഉദാഹരണമായി, ബിന്ദു 
ക്കള്‍ വരയ്ക്കുന്നതുമായി ബന്ധപ്പെട്ട ടൂളുകള്‍ 2 
എന്നടയാളപ്പെടുത്തിയ കൂട്ടത്തിലാണ്‌. 


പ്രവര്ത്തനം 7. 
വരകര്‍ക്കിടയിലെ കോണുകള്‍ 


ജിയോജിധര്ര സോഫ്റ്റ്‌ വെയറില്‍ രണ്ട്‌ 
വരകള്‍ക്കിടയിലെ കോണ്‍ വരച്ച്‌ അളക്കുന്നത്‌ 
എങ്ങനെയെന്നു നോക്കാം. മുന്നാം ഗ്രുപ്പ്‌ ടുളുകളില്‍ 
നിന്ന്‌ ചെറുവര വരയ്ക്കുന്നതിനുള്ള ടൂള്‍ 
(൭ഠറന൦൩ 8്ഡലലെ ൧ ൧01ന്ട) തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ 
പ്രതലത്തില്‍ രണ്ടിടത്തായി ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ൧൧ 
എന്ന വര വരയ്ക്കുക. ഇതുപോലെ 1 എന്ന 
വരയും വരയ്ക്കുക (ചിത്രം 7.4). 


വരകള്‍ക്കിടയിലെ കോണ്‍ അടയാള 
പ്പെടുത്താന്‍ ഈ വരകളുടെ സംഗമബിന്ദു 
അടയാളപ്പെടുത്തേണ്ടതുണ്ട. ഇതിനായി ബിന്ദുക്കളു 
മായി ബന്ധപ്പെട്ട ടൂളുകളില്‍ (ചിത്രം 7.3 ല്‍ ഗ്രൂപ്പ്‌ 2) 
നിന്ന്‌ ലട 1ഥഠ ഠ്ര്യദഠ്ട ടൂള്‍ തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ 
രണ്ടു വരകളിലും ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


കോണുകള്‍ അളക്കുന്നതിനുള്ള ടൂള്‍ (൧൧91൦) 
തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ ഓരോ കോണിനെയും 
നിര്‍ണയിക്കുന്ന ബിന്ദുക്കളെ പ്രദക്ഷിണ ദിശയില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തുനോക്കൂ. ഇനി അപ്രദക്ഷിണദിശയില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്താല്‍ ഏതു കോണിന്റെ അളവായിരിക്കും 
ലഭിക്കുക എന്നു പരിക്ഷിച്ചുനോക്കു. 


നമ്മള്‍ ഇപ്പോള്‍ വരച്ച ചിര്രത്തിലെ 
ശിര്‍ഷങ്ങളുടെ സ്ഥാനം, ചലിപ്പിക്കുന്നതിനുള്ളു ടൂള്‍ 
(140൧൭) ഉപയോഗിച്ച്‌ മാറ്റം വരുത്താന്‍ കഴിയും. [40൭ 
100 തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ വരകളുടെ അഗ്രബിന്ദുക്കളില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തുകൊണ്ട്‌ വലിച്ചു മാറ്റിനോക്കൂ. 
കോണിന്റെ അളവുകള്‍ വൃത്യാസപ്പെടുന്നതു 
നിരീക്ഷിക്കൂ. 








ഗ്‌ 96൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 


ര്‌ യൂചംവിനിക് സാട്കേതികവിരയ _ ദ ഗ്‌ 








പം | ജട: ി ഡം ള്ള 
ചള ലം എ" | ധി 55% 




















ചിത്രാ. 7.3 ജിയോജിബ്ര പ്രധാന ജാലകം 





പട്ടിക 7.3 





6॥ട 60% ഡി €6ടട്ട്രാടസിഴടെ 00൦05 വേട 0010 [നി 
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ചിര്രം. 7.4 പരസ്പരം ഖണ്‍ഡിച്ചിരിക്കുന്ന 
ചെറുവരകള്‍ ജിയോജിബ്രയില്‍ വരച്ചത്‌ 


കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





ഗ്‌ 














ിട 691 “ഹിബ ലട ൮ല0ഠനട 0ഠയട വമ 119 





ളം] 





ടട 


ചിത്രം. 7.5 ജിയോജിര്രയില്‍ വരച്ച ര്രികോണം 


ചിത്രങ്ങളുടെ നിറവും രൂപവും മാറ്റാം 
നിങ്ങള്‍ വരച്ച ത്രികോണത്തിന്റെ ഒരു വശത്ത്‌ 
മൌസ്‌ വച്ച്‌ വലതുബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 
തുറന്നുവരുന്ന മെനുവില്‍നിന്ന്‌ 01൭൦ ൧൬- 
ല്വടട തിരഞ്ഞെടുക്കുക. ഇപ്പോള്‍ ലഭിക്കുന്ന 
ജാലകത്തില്‍ വരയുടെ നിറവും സ്റ്റൈലും 
മാറ്റാനുള്ള സൌകര്യമുണ്ട്‌. 


ലട ൦൦ ഡിടട 


വടട 
൧൦1 

















ന്‌ി 
ക്‌ 
ശു ( 
ഷ്‌ ഇ 

₹ ടണ്‌ 
ചക 
ന] 

ച 2ടിട്ട യാ ഥട്ടധിട 


ചിത്രം. 7.6 0൧൦൦ ൧(൧൧ലനിടട ജാലകം 


അളവുകര്‍ക്കുള്ള ടൂളുകള്‍ 


ടുളുകള്‍ ഉപയോഗിക്കുന്ന വിധം 


ഗട[ദ0ഠട 0 160൩ ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ വരകളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുന്നു. 


പ്രവര്ത്തനം 772 


ത്രികോണം വരയ്ക്കാം 


സാധാരണ നോട്ടുബുക്കില്‍ നിങ്ങള്‍ 
ത്രികോണം വരയ്ക്കുന്നതെങ്ങനെയാണ്‌? 
ഒരേ രേഖയില്‍ അല്ലാത്ത മുന്ന്‌ ബിന്ദുക്ക 
ളെ റൂളറും പെന്‍സിലും ഉപയോഗിച്ചു 
ക്രമമായി യോജിപ്പിച്ചാണല്ലോ ത്രികോണം 
വരയ്ക്കുന്നത്‌. ഇതേ ക്രമത്തില്‍ ജിയോ 
ജിര്ബയിലും (്തികോണം വരയ്ക്കാം. 
കൂടാതെ ബഹുഭുജങ്ങള്‍ വരയ്ക്കുന്നതി 
നുള്ള ടൂളുകള്‍ (ചിത്രം 7.3 ല്‍ ഗ്രുപ്പ്‌ 5) 
ഉപയോഗിച്ചും ര്തികോണങ്ങളും മറ്റു 
ബഹുഭുജങ്ങളും ഇതില്‍ എളുപ്പത്തില്‍ 
വരയ്ക്കാന്‍ കഴിയും. 


ഇതിനായി ജിയോജിര്ബ ജാലകം 
തുറന്ന്‌ 00900൫ 100 തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 
തുടര്‍ച്ചയായി ഒരേ രേഖയില്‍ അല്ലാത്ത 
മൂന്ന്‌ ബിന്ദുക്കളില്‍ ക്രമമായി ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌, 
തുടങ്ങിയ (ആദ്യ) ബിന്ദുവില്‍ത്തന്നെ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്ത്‌ അവസാനിപ്പിക്കുക. ഇപ്പോള്‍ ലഭിച്ച 
ര്രികോണത്തിന്റെ അളവുകള്‍ എന്തൊ 
ക്കെയാണ്‌? കോണുകളുടെയും അളവുകളും 
ടെയും ടൂളുകളുടെ ഗ്രൂപ്പില്‍ നിന്ന്‌ ൧151൭00൭ 
ഠ॥ ലറ്റ്‌ (ചിര്രം 7.3 ല്‍ ഗ്രൂപ്പ്‌ 7) ടൂള്‍ 
തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ ത്രികോണത്തിന്റെ ഓരോ 
വശത്തും ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തു നോക്കൂ. ഇതേ 
ടൂള്‍ തന്നെ ഉപയോഗിച്ച്‌ ര്രികോണത്തി 
നകത്ത്‌ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ എന്ത്‌ 
അളവാണ്‌ നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ ലഭിച്ചത്‌? ഇതു 
പോലെ ൧൧റ്റ൦ 1001, ൧൧൭9 100] എന്നിവ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ ര്രികോണത്തിനകത്ത്‌ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്ത്‌ നിരീക്ഷിച്ച്‌ പട്ടിക 7.4 പൂര്‍ത്തിയാ 


ക്കുക. 
വരകളുടെ നീളം ലഭിച്ചു. 


൧ട[ഒ00൭ 00 ൨ല0010 ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ത്രികോണത്തിനുള്ളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുന്നു. 


ഥി ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ര്രികോണത്തിനുള്ളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുന്നു. 





൧06 ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ഒരു കോണിന്റെ ശീര്‍ഷങ്ങളില്‍ പ്രദക്ഷിണ ദിശയില്‍ 
ക്രമമായി ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുന്നു. 


൧83 ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ത്രികോണത്തിനുള്ളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുന്നു. 


പട്ടിക 7.4 





ക്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 977 ഗ്‌ 






കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 


പ്രവര്‍ത്തനം 76 


രിര്‍ഷ്കം നല്‍കാം 


ജിയോജി്ബയില്‍ നിങ്ങള്‍ തയാറാക്കിയ ചിത്രത്തിന്‌ 
എങ്ങനെ ഒരു ശീര്‍ഷകം നല്‍കാം? ടെക്സ്റ്റുകള്‍ നല്‍കുന്ന 
തിനുള്ള ടൂള്‍ (10ടല൦ [ല൨) തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ (ചിത്രം 7.3 
ലെ ഗ്രൂപ്പ്‌ 8) കാന്‍വാസില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. തുറന്നുവരുന്ന 
ജാലകത്തില്‍ 601 ന്‌ താഴെയായി കാണുന്ന ബോക്സില്‍ 
ആവശ്യമായ ശീര്‍ഷകം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ 0 ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. കാന്‍വാസില്‍ ലഭിച്ചു ശീര്‍ഷകത്തെ കുടുതല്‍ 
ആകര്‍ഷകമാക്കുന്നതിന്‌ 00൧൦൧ ൧00൧ ൩ിടട ജാലക 
ത്തിലെ സൌകര്യം ഉപയോഗിക്കാം. 


ര്രികോണങ്ങളും മറ്റു ബഹുഭുജങ്ങളും വരയ്ക്കു 
ന്നതിന്‌ റ്റി 001900 ടൂളും ഉപയോഗിക്കാം. ഈ 
ടൂള്‍ തിരഞ്ഞടുത്ത്‌ കാന്‍വാസില്‍ രണ്ടു ബിന്ദുക്കള്‍ 
അടയാളപ്പെടുത്തുമ്പോള്‍ ബഹുഭുജത്തിന്റെ വശങ്ങളുടെ 
എണ്ണം നല്‍കാനുള്ള ജാലകം പ്രത്യക്ഷപ്പെടും. ഈ 
ജാലകത്തില്‍ വശങ്ങളുടെ എണ്ണം നല്‍കി 0 ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്താല്‍ ബഹുഭുജം ലഭിക്കും. ഇങ്ങനെ ലഭിച്ച 
ബഹുഭുജത്തിന്റെ പ്രത്യേകതകള്‍ എന്തൊക്കെയാണ്‌ 
എന്ന്‌ നിരീക്ഷിക്കുക. ഇനി ഈ നിര്‍മിതി നിങ്ങളുടെ 
ഫോള്‍ഡറില്‍ സേവ്‌ ചെയ്ത്‌ സൂക്ഷിക്കു. 


പ്രവര്ത്തനം 7 7 
വൃത്തം വരയ്ക്കാം 


വൃത്തം വരയ്ക്കുന്നതിനുള്ള വ്യത്യസ്ത ടൂളുകള്‍ 
ജിയോജി്രയിലുണ്ട്‌. (ചിരം 7.3ല്‍ ഗ്രൂപ്പ്‌ 6). അവ 
ഏതെല്ലാമാണെന്നു നോക്കാം. 


1. ഒരു നിശ്ചിത ബിന്ദു ക്രേര്ദമായും മറ്റൊരു 
ബിന്ദുവിലൂടെ കടന്നുപോകുന്നതുമായ വൃത്തം. 


2. മൂന്ന്‌ നിശ്ചിത ബിന്ദുക്കളിലൂടെ കടന്നുപോകുന്ന 
വൃത്തം. 


3. ഒരു നിശ്ചിത ബിന്ദു ക്രേന്ദ്രവും നിശ്ചിത ആരമുള്ള 
തുമായ വൃത്തം. 


ഒരു നിശ്ചിത ബിന്ദു ക്രേന്ദമായും മറ്റൊരു 
ബിന്ദുവിലൂടെ കടന്നുപോകുന്നതുമായ വൃത്തം 
വരയ്ക്കുന്നതിന്‌ ലീല ൧0 സല ണഈധഠ്ാഠന്‌ ടൂള്‍ 
തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ രണ്ട്‌ വൃത്യസ്ത ബിന്ദുക്കളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്താല്‍ മതി. ഇതുപോലെ വൃത്തം വരയ്ക്കുന്ന 
തിനുള്ള മറ്റു ടൂളുകളും പ്രയോജനപ്പെടുത്തി വൃത്തം വരച്ച്‌ 
പരിശിലിക്കൂ. 


ഗ ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വിറ ശി 
൮ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 








[1 
ഭദടധടട ല്‌ ദ നനദഥയ്ട 


| ] 
ലല ഭഭാന്ന്ധിട ഭ്യന്ഥാരിട ി ടട: 











ിഭദടധടട ല്‌ ദ ന്ദഠിട 





ഷെ 


ചിതം. 7.7 ടെകസ്റ്റ എഡിറ്റു ജാലകം 











() 


ചി 


(റ) ഘട മി നല ഡാഡ്‌ 
(ഴ) യിട 0 ലസ്ല ദനാ ദഠ്ധട 
ഥ്‌ €ഠന്വാദടട 
ഹു) സട നിന്ത്ധമുനന്നടടം 0ംനട 
ലല ട്ട വധി സം നട 
ടു ലിവ ൦ എനി ലസ്ല ലായ സാ €ലിന്ട 
ഴ്‌) €ഡനലില്ം ല൦ ലവ9ന്ഡടട 6൦ന്ട 
ചൂ ധി ടട ലോട്ടോ സട 
പ) ഡനലഡില ടട നവ ്സടട ംന്ട 


ചിത്രം. 7.8 
ജിയോജിര്ര ആറാംഗ്രുപ്പ്‌ ടുളുകള്‍ 





കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





ഹി 
1. രണ്ട്‌ തിരശ്ചീന രേഖകള്‍ വരയ്ക്കുക. അതിന്‌ കുറുകെ 


ഒരു ഛേദരേഖ വരച്ച്‌ അവിടെയുണ്ടാകുന്ന എല്ലാ 
കോണുകളും അളക്കുക. 


2. അഞ്ചുവശമുള്ള ഒരു (്രമബഹുഭുജം (ഠറേധിദ 
൧01൫0൩) ജിയോജിബ്ര സോഫ്റ്റ്വെയറില്‍ വരയ്ക്കുക. 
ഇതിന്‌ നീലനിറം നല്‍കി 00൮1൧൮ എന്ന്‌ പേരു 
നല്‍കുക. 


3. ൧, 8, 6. എന്നീ മൂന്നു ബിന്ദുക്കള്‍ അടയാളപ്പെടുത്തി 
ഈ ബിന്ദുക്കളിലൂടെ കടന്നുപോകുന്ന ഒരു വൃത്തം 
വരയ്ക്കുക. ൧, 8, € എന്നിവ യോജിപ്പിച്ച്‌ ഒരു 
ത്രികോണം വരയ്ക്കുക. ര്രികോണത്തിനും വൃത്ത 
ത്തിനും വ്യത്യസ്ത നിറങ്ങള്‍ നല്‍കുക. 


4. 0 എന്ന ബിന്ദു അടയാളപ്പെടുത്തി, 1 ക്രേന്രമായി 3 
ആരമുള്ള വൃത്തം വരയ്ക്കുക. ആരത്തിന്റെ നീളം 


അളക്കുക (൧15100൭൦ 1001). 
| ച ച യാൽ 


1. റെഗുലര്‍ പോളിഗണ്‍ ടൂളിന്റെ സഹായ 
ത്തോടെ, ചിര്രം 27.9 ലേതുപോലെ പാറ്റേണ്‍ 
നിര്‍മിക്കുക. (സൂചന: [710001൯0 ല൯ല ടൂള്‍ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ സമചതുരത്തിന്റെ ഓരോ 
വശത്തിന്റെയും മധ്യബിന്ദു കണ്ടെത്താം). 





2. പോളിഗണ്‍ ടൂളിന്റെ സഹായത്തോടെ ഒരു 
ര്രികോണം വരച്ച്‌ അതിന്റെ ചുറ്റളവും 
പരപ്പളവും കണ്ടെത്തുക. 





3. നിങ്ങളുടെ ഗണിത പാഠപുസ്തകം 58-ഠഠ റ്‌ 
പേജിലുള്ള ചിത്രം ജിയോജിബ്ര സോഫ്റ്റ്‌ ള്‌ ം 
വെയര്‍ സഹായത്തോടെ വരയ്ക്കുക (ചിത്രം [ [ റ്റു 1 
7.10). 
സുചന : ശറ്റെഗഒ൦ ൧0900 ടുശീ ഉപയോഗിച്ച്‌ കു്‌ കി 
9 വശമുകൂള ഒരു ബഹുഭുജം വരയ്ക്കുക. റ്റ്‌ [ 
ഇത? ന്റെ ഓരോ വശത്തും അചദകമ്ഥിണ യു [ | 
ദിശയിത്‌ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ € വശമുള്ള ഓരോ ന്‌ 

ചിത്രം. 7.10 


ങബ/ഹുഭുജങ്ങശ്കുടി വരയ്ക്കുക. 


4. ചെറുവര വരയ്ക്കുന്നതിനുള്ള ടൂള്‍ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ ചിത്രം 7.11 വരയ്ക്കുക. പുറം 
കോണുകള്‍ അളന്ന്‌ പട്ടികപ്പെടുത്തി തുക 
കാണുക. വശങ്ങളുടെ എണ്ണം വൃത്യാസ 
പ്പെടുത്തി നിരീക്ഷണം ആവര്‍ത്തിക്കുക. 


ത്ത 






ചിത്രം. 7.11 







ഗ്‌ 
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കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 











കം ൽ 
$ 


































പി 
ഇത്അങത്ങ 
ലത്മങ്മങഘല 





പദാര്‍ഥത്തിന്റെ വൃതൃസ്ത അവസ്ഥകളില്‍ കണികാ 
സ്വഭാവത്തിന്റെ പ്രത്യേകതകള്‍ എന്തെല്ലാമാണെന്ന്‌ ഫെറ്റ്‌ 
സോഫ്റ്റവെയര്‍ സഹായത്തോടെ നിങ്ങള്‍ നിരീക്ഷി 
ചചല്ലോ. പദാര്‍ഥങ്ങളെല്ലാം വൃത്യസ്തതരം മൂലകങ്ങള്‍കൊണ്ട്‌ 
നിര്‍മിച്ചവയാണ്‌. മൂലകങ്ങളെ അവയുടെ സ്വഭാവ 
വിശേഷങ്ങള്‍ക്കനുസരിച്ച്‌ പല രീതികളില്‍ തരംതിരിക്കാം. 
ഇങ്ങനെ പഠനസൌാഈകര്ൃത്തിനായി മൂലകങ്ങളെ തരംതിരിച്ച്‌ 
പട്ടികപ്പെടുത്തിയിരിക്കുന്ന ഒന്നാണല്ലോ ആവര്‍ത്തന 
പട്ടിക. നിങ്ങളുടെ ശാസ്ര്ര പാഠപുസ്തകത്തിലെ ആവര്‍ത്തന 
പട്ടികയുടെ ചിതം പരിശോധിക്കൂ. ഈ പട്ടികയില്‍നിന്നു 
നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ മൂലകങ്ങളുടെ എന്തൊക്കെ പ്രത്യേകതകള്‍ 
മനസ്സിലാക്കാം? 


4) അറ്റോമിക നമ്പര്‍ 


4 പ്രതീകം 






& പേര്‌ 
മൂലകങ്ങളെക്കുറിച്ച കൂടുതല്‍ മ ത 
കാര്യങ്ങള്‍ അറിയണമെങ്കിലോ? ടല 
നടം 0/൦ ട്‌ 5000൦ "ദ 8) 100 ധേിദ 60100 മമ 
പുസ്തകങ്ങളില്‍ നിന്നോ - 
1൩൦ ്നദ000 ടഭദഗ: 


ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍നിന്നോ വിവരങ്ങള്‍ 8൭% 
ശേഖരിക്കാം. എന്നാല്‍ പല 
പുസ്തകങ്ങളിലും വെബ്‌ 
സൈറ്റുകളിലും ചിതറിക്കിടക്കുന്ന 
വിവരങ്ങള്‍ എല്ലാം ലഭ്യമാക്കുന്ന 
നിരവധി സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ 
ഇന്ന്‌ പ്രചാരത്തിലുണ്ട്‌. മാത്രമല്ല, 


ഇവയില്‍ പലതും നിരവധി 8൭ 
1600ോ 











പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്യാനും ടം ധനേ: 14000്വാനട 
ടം 8 നാട ചം ലനം 
വിവിധ രൂപത്തില്‍ (രരമികരി അം വിനാ 


൧൯൦ദ൧ല്ധന (91), 0855: 231.03588 ലം 


ക്കാനും സാധിക്കുന്ന ഇന്ററാക്ടീവ്‌ 


എ ക ചിത്രം. 7.12 കാല്‍സ്യം പ്രധാന ജാലകം 
സോഫ ററ വെയറുകളാണ. 






ഗ്‌ 


100 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 






കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





ഐ.ടിർസ്്‌കൂള്‍ ഗ്നു/ലിനക്സില്‍ ലഭ്യമായിട്ടുള്ള !ദിമ്ധ്നി 
ഇത്തരത്തില്‍ മൂലകങ്ങളുടെ പ്രത്യേകതകള്‍ പഠിക്കാനും 
താരതമ്യം ചെയ്യാനും സഹായിക്കുന്ന ഒരു ഇന്ററാക്ടീവ്‌ 
പീരിയോഡിക്‌ ടേബിളാണ്‌ (ചിത്രം 7.12). 


ആവര്‍ത്തനച്ടിക്കള്‍ 


ദിമ്ധന്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ 
പോലെതന്നെ ആവര്‍ത്തന 
പട്ടികയുമായി ബന്ധപ്പെട്ട മറ്റു 
സോഫ്‌റ്റ്‌ വെയറുകളാണ്‌ 
൧ല0ഠഠ൦, 06000൦ 161016 0 
£ലനലന്ട എന്നിവ. ഇവയില്‍ 
ഓരോ മൂലകത്തെ സംബന്ധി 
ച്ചും വലിയ വിവരശേഖരം 
തന്നെയുണ്ട്‌. 


മിമ്ധന സോഫ്റ്റ്‌വെയര്‍ തുറന്ന്‌ എന്തെല്ലാം 
സൌകര്യങ്ങളാണ്‌ ഉള്ളത്‌ എന്നു പരിചയപ്പെടാം. മൂലക 
ങ്ങളെ കുറിച്ച്‌ പഠിക്കുന്നതിന്‌ അവയെ വൃതൃസ്ത 
തരത്തില്‍ ക്രമീകരിച്ച്‌ ആവർത്തനപ്പട്ടിക ഇതില്‍ രൂപപ്പെടു 
ത്തിയിട്ടുണ്ട്‌. ചിത്രം 7.12 ല്‍ ചുവന്ന ചതുരം കൊണ്ടടയാള 
പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ള മെനുവില്‍നിന്ന്‌ ഈ പട്ടികകള്‍ 
തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ നിരീക്ഷിക്കുക. ഇവയില്‍ ഏത്‌ ആവര്‍ത്തന 
പട്ടികയാണ്‌ നിങ്ങളുടെ ശാസ്ത്ര പാഠപുസ്തകത്തില്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ളത്‌ ? 






88888: 
81818888 


പ്രവര്ത്തനം 7 


മുലകങ്ങളുടെ പ്രത്വേകതകള്‍ കണ്ടെത്താം 


മിവധനന സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ 
തുറന്ന്‌ ഓരോ മുലകത്തിന്റെയും 
പേരിന്‌ മുകളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തു 
നോക്കൂ. തുറന്നുവരുന്ന ജാലക 
ത്തില്‍ മുലകങ്ങളുടെ പ്രത്യേകത 
കള്‍ മനസ്സിലാക്കാനുള്ള സൌകര്യ 
ങ്ങളുണ്ട 








ഉദാഹരണമായി അലുമിനി 
ള്‌ ളം ടം തം ത യത്തില്‍ (൧) ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തു 
നോക്കാം. എന്തെല്ലാം വിവര 
ങ്ങളാണ്‌ പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കുന്നത്‌ ? 
ജാലകത്തിന്റെ ഇടതു വശത്ത്‌ 
കാണുന്ന ടാബുകളില്‍ ഓരോ 


ന്നായി ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ അലുമിനി 
മൂലകം (1 ണ൦ണ) യത്തിന്റെ വിശദാംശങ്ങള്‍ കാണൂ. 
റ 


1 ലു 
$$ 8 
൬ ട്‌ 


കില്ല 1 6.9 





ചിത്രം. 7.13 കാല്‍സ്യം - 0ദ19 ഠഹലഡിഡെ ജാലകം 


പ്രതീകം (ടൃന്ധാഠ!) യ കാല്‍സ്യം സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ സ്വര്‍ണം (൧൮), ഇരുമ്പ്‌ 
ദ്രവണാങ്കം (ല്‍ 0൧00) (ല്‍), സിങ്ക്‌ (൧൫) എന്നിവയുടെ 


വിശദാംശങ്ങള്‍ പട്ടിക 7. പോലെ 
തിളനില (80109 ൧00൯൯) 3023 
തയാറാക്കുക. 
അറ്റോമിക മാസ്‌ (൧0൦ |ഥീടടട) 55.845 പ്രവരീത്തനം 7 9 





പട്ടിക 7.6 


റുലകങ്ങൾക്ക്‌ പേരു വന്ന വഴി 


ആദ്യകാലങ്ങളില്‍ സ്ഥലം, 


രാജ്യം, ശാസ്ര്രജ്ഞര്‍, ഗ്രഹങ്ങള്‍ 
ീവരവിനികയ സാരംതികവിദ്യ . - 6667 


ഗ്‌ 







വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 






കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





തുടങ്ങിയവയുമായി ബന്ധപ്പെട്ടാണ്‌ മൂലകങ്ങള്‍ക്ക്‌ പേര്‍ 
നല്‍കിയത്‌. ((31മഥന്‌ സോഫ്റ്റ്വെയറില്‍ മൂലകങ്ങളെ 
സംബന്ധിച്ച ഈ വിവരങ്ങള്‍ ലഭ്യമാണ്‌. ഒരു മൂലകം 
തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ ജാലകത്തിന്റെ ഇടതുവശത്തുള്ള [ഗിട- 
ഠേ॥ദ0ലഠ്ധട എന്ന ടാബില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. മൂലകം 
കണ്ടെത്തിയ ആളിന്റെ പേര്‍, വര്‍ഷം, മൂലകത്തിന്‌ പേരു 
ലഭിച്ചതെങ്ങനെ തുടങ്ങിയ കാര്യങ്ങള്‍ കാണാന്‍ 
കഴിയും. സിങ്ക (൧൨) മൂലകത്തിന്റെ വിശദാംശങ്ങളാണ്‌ 
ചിത്രം 7.14 ല്‍. 






സ്൧൮൧ണം 
കണ്ടൂചിടിച്ച്ത്‌ 
ആരാണാധോ? 


ഇനി !ദിവ്ധന സോഫ്‌റ്റ്‌ വെയറിന്റെ സഹായ 
ത്തോടെ പട്ടിക 7.7 പൂര്‍ത്തിയാക്കു. 





[0ടഠലദന൦ഠധട 
ി 
ഉദദ ന്ധി 
ദ്ര സട ലിനന്‍ ബട റിട്ട ന ലഭ 1746. 
40൬ 7൦0൭ 4 [1 എ൭ട ടലി മു ഗഗ്നദട [ദനുന്ജ്‌. 


11 
ത്തു 
15010065 


ജ 


[॥] റ ധ്ന്നല റദ്ണട:; 
- ദ്രേ്ബ്ന തബ്‌ 10 ത്വ, രല്ധടട മ ഭട ധഒ൮ ന്ത്രി 








ചിത്രം. 7.14 കാല്‍സ്യം - 1ീഥടലിദനലാധട ജാലകം 


നാമകരണത്തിന്‌ കണ്ടെത്തിയ 
മൂലകം പ്രതീകം 
അടിസ്ഥാനം ആളിന്റെ പേര്‌ 


പ്രാന്‍സിയം 


ന്ന 





1. ക്ലോറിന്‍ (1) മൂലകത്തിന്റെ ആറ്റംഘടന കാല്‍സ്യം 
സോഫ്റ്റവെയര്‍ സഹായത്തോടെ പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കുക. 
ഇതിന്റെ ഒരു സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട തയാറാക്കി സേവ്‌ 
ചെയ്യുക. 


പാ്യളുയലോ.. 
17 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - 3 ശ്ശ്‌ 





കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





2. മൂലകങ്ങളെ പ്രതിനിധാനം ചെയ്യാന്‍ പ്രതികങ്ങള്‍ 
ഉപയോഗിക്കുന്നു. ഇംഗ്ലീഷ്‌ അക്ഷരങ്ങളാണ്‌ പ്രതീകങ്ങ 
ളായി ഉപയോഗിക്കുന്നത്‌. (മിഷ്ധന്‌ സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറിന്റെ സഹായത്തോടെ പട്ടിക 7.8 പൂര്‍ത്തിയാക്കൂക. 


ന്തി 


ഹൈഡ്രജന്‍ 


പ ടാം പ മ്മ്‌ 


ആന്റിമണി 





പട്ടിക 7.8 


"| തമടര്പ്രവരിത്തനങ്ങള്‍ 


1. ആവര്‍ത്തനപ്പട്ടികയുമായി ബന്ധപ്പെട്ട മറ്റ്‌ എന്തെല്ലാം സോഫ്റ്റ്‌വെയറുകള്‍ 
ഐ.ടിർസ്്‌കൂള്‍ ഗ്നു/ലിനക്സില്‍ ലഭ്യമാണ്‌ എന്നു കണ്ടെത്തുക. തുടര്‍ന്ന്‌ ഇവ 
പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുക. 





2. |ര്ദിമ്ധന സോഫ്റ്റ്‌വെയര്‍ സഹായത്തോടെ, മൂലകങ്ങളെ കണ്ടുപിടിച്ച 
കാലക്രമത്തില്‍ പട്ടികപ്പെടുത്തുക. 





നമുക്ക്‌ സുപരിചിതമായ ഒരു സംയുക്തമാണ്‌ ജലം 
(1,ഠ). ഹ്ൈൈഡജനും ഓക്സിജനും ചേര്‍ന്നാണ്‌ 
ജലമുണ്ടാകുന്നത്‌. അതിസൂക്ഷ്‌മങ്ങളായ ആറ്റങ്ങള്‍ 
ചേര്‍ന്നാണ്‌ തന്മാരതകള്‍ ഉണ്ടാകുന്നത്‌. നമുക്ക്‌ നേരിട്ടു 
ദര്‍ശിക്കാന്‍ കഴിയാത്ത തന്മാത്രകളുടെ മാതൃകകളെക്കുറിച്ച്‌ 
ചിന്തിച്ചിട്ടുണ്ടോ? ബയോഗ്യാസില്‍ അടങ്ങിയിരിക്കുന്ന 





ചിത്രം. 7.15 മീതെയിന്‍ (1,) തന്മാത്രയുടെ മാതൃകയാണ്‌ ചിത്രം 7.15 ല്‍ 
മീതെയിന്‍ തന്മാത്രയുടെ മാത്ചുക കാണുന്നത്‌. 





ല്ല ഗ്ഗ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 103 ഗ്‌ 






ഗ്‌ 






കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





ശാസ്ര്രപഠനത്തിന്റെ ഭാഗമായി നിങ്ങള്‍ മുത്തുകളും 
ഈര്‍ക്കിലും മറ്റും ഉപയോഗിച്ച തന്മാത്രകളുടെ മാതൃകകള്‍ 
നിര്‍മിച്ചിരിക്കുമല്ലോ. എന്നാല്‍ ചില സോഫ്റ്റ്വെയറുകളുടെ 
സഹായത്തോടെ നമുക്ക്‌ തന്മാരതകളുടെ മാതൃകകള്‍ 
എളുപ്പത്തില്‍ നിര്‍മിക്കാം. ഐ.ടിൽസ്്‌കൂള്‍ ഗ്നു/ലിനകസില്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയിട്ടുള്ള ഠ0ടമ്പഠമ! എന്ന സോഫ്‌റ്റ്‌ വെയര്‍ 
തന്മാത്രകളുടെ മാതൃകകള്‍ നിര്‍മിക്കാനും വിവിധ രീതികളില്‍ 
നിരീക്ഷിക്കാനും സഹായിക്കുന്ന ഒന്നാണ്‌. ല॥ലസ്ിഠദ! ജാലകം 
തുറന്ന്‌ ടൂളുകള്‍ പരിചയപ്പെടു. 


അനസ്ിഠ।॥ 3.0.0 _ ൧ 


ലി 11൦൧ 
ഛ ൭൭% റു (ഒ പം ക്രാ... [ചിട്ട യ 


വു ഡ്വിെ ദന 1 ഗാര്‍ 1 





൧ ൫൭൦ ൧0൮൦൦ ൦63൭0. 





ചിത്രം. 7.16 റബ്ബേ! പ്രധാന ജാലകം 


ടൂള്‍ നമ്പര്‍ 
(ചിത്രം 2.6൭ | ടശ ഐക്കണ്‍ ഉപയോഗം 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയവ നീക്കം ചെയ്യുന്നതിന്‌ 


ു റ്റ്‌ ം നിര്‍മിച്ച മാതൃകകള്‍ ത്രിമാനദിശയില്‍ 
തിരിക്കുന്നതിന്‌ 


ല്‍ 10൦ ൨൩൦൩ ൧ന൦ബ്‌ മൂലക ആറ്റങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നതിന്‌ 
ടല 106 ലേല 8000 രാസബന്ധനം തിരഞ്ഞെടുക്കുന്നതിന്‌ 





പ്രവര്ത്തനം. 77 70 


ജലത്തിന്റെ തന്മാരതാമാതൃക നമുക്ക്‌ റുനമ്പദേ 
സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ നിര്‍മിക്കാം. ഒരു ജല 
തന്മാര്രയില്‍ രണ്ട്‌ ഹൈഡ്രജന്‍ ആറ്റങ്ങളും ഒരു ഓക്സിജന്‍ 
ആറ്റവുമാണ്‌ (11,0) ഉള്ളതെന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ക്കറിയാമല്ലോ. ജല 
തന്മാത്രാമാതൃക എങ്ങനെ നിര്‍മിക്കാം എന്നു നോക്കാം. 






ഗ്‌ 


ങ്‌ വിനി സാരി വിറ ദ്‌ ശ്‌ 
114 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





[1 





ആകാശത്തിലെ വിവിധ 
കാഴ്ചകളുടെ സിമുലേഷന്‍ 
സോഫ്റ്റ്‌വെയറാണ്‌ സ്റ്റെ 
ല്ലേറിയം. ഏതൊരു ദിവസ 
ത്തേയും ഏതു സമയത്തേ 
യും ആകാശം നമുക്കിതില്‍ 
ര്രമികരിക്കാം. നക്ഷ്ധ്ത 
നിരീക്ഷകരെ സംബന്ധി 
ച്ചിടത്തോളം വളരെയധികം 
സഹായകരമായ സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറാണ്‌ ഇത്‌. നക്ഷത്ര 
ഗണങ്ങളും അവയുടെ 
ആകൃതിയും പേരും അവ 
യിലേക്കുള്ള ദൂരവും എല്ലാം 
നമുക്ക്‌ പരിശോധിക്കാം. 
600,000 ത്തിലധികം നക്ഷത്ര 
ങ്ങളുടെ വിശദവിവരങ്ങള്‍ 
ഈ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറില്‍ 
അടങ്ങിയിട്ടുണ്ട്‌. 


കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 





ധ്വില൩ിഠി] സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ തുറക്കുക. 


മൂലക ആറ്റങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നതിനുള്ള ടൂള്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്ത്‌ ഹൈഡ്രജന്റെ ആറ്റം തിരഞ്ഞെടുക്കുക 


൧3൧7 ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ കാന്‍വാസില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ രണ്ട്‌ 
ഹ്റൈഡജന്‍ ആറ്റങ്ങളെ ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. ഇതുപോലെ 
തന്നെ ഓക്സിജന്‍ ആറ്റത്തെയും ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. 


കാന്‍വാസില്‍ മൌസിന്റെ വലതു ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തു 
പ്രത്ൃക്ഷപ്പെടുന്ന ജാലകത്തില്‍ 400൦, ലാല്‍ [4ഠഠ൭, 
5ലന൦൩൯. എന്ന ക്രമത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തു മൂലകങ്ങളുടെ 
പേര്‍ പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കുക. 


൧ ൭,൫൨൧ ൭൮൫൭9൫. ട്ട ല്‍ 


ഉഥഘ്വ് ഗെ നയനാ 1 


ട്ര 





ചിത്രം. 7.17 
ലബ്ദി ഉപയോഗിച്ച്‌ നിര്‍മിച്ച തന്മാത്രാ മാതൃക 


ആറ്റങ്ങള്‍ തമ്മില്‍ ബന്ധിപ്പിക്കുന്നതിന്‌, രാസബന്ധനം 
ഏതെന്ന്‌ തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 


൧9൧7 ടൂള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ഒരാറ്റത്തില്‍നിന്നു മറ്റൊന്നി 
ലേക്കു ധ്രാഗ്‌ ചെയ്യുക. 


കാന്‍വാസില്‍ മൌസിന്റെ വലതു ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുമ്പോള്‍ ലഭ്യമാകുന്ന മെനുവില്‍ €ഠന്ഥാധ൦, ധദഠന- 
€/ 0 സ്മമ0ഠന എന്ന ക്രമത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 
തന്മാര്രാഘടന കൃത്യമായ രൂപത്തിലേക്കു ക്രമീകരിക്കുക. 
തന്മാത്രാ മാതൃക തിരിക്കുന്നതിനുള്ള ടൂള്‍ (൭൩ 7൩, 
ടുള്‍ബാറില്‍നിന്ന്‌ തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 


മൌസ്‌ ഉപയോഗിച്ചു തന്മാധ്രയെ വിവിധ ദിശകളില്‍ 
തിരിച്ച്‌ നിരീക്ഷിക്കുക. 


൧] വിലകിരുത്താം ലലല 
൦ 


1]. 







അമോണിയ പ) തന്‍മാര്രയുടെ മാതൃക നിര്‍മിച്ച്‌ 
പ്രദ൪ശിപ്പിക്കൂ. 


കാര്‍ബണ്‍ ഡൈ ഓക്സൈഡ്‌ (0,) തന്മാത്രയുടെ 
മാതൃക നിര്‍മിച്ച്‌ സ്ക്രീന്‍ഷോട്ട എടുത്ത്‌ സേവ്‌ ചെയ്യുക. 





ഛ്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്ക്്ക്ക്കകക കക്കകള്‍ 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 105 ഗ്‌ 


കമ്പ്യൂട്ടറിലെ പരീക്ഷണശാലകള്‍ 


ള്ള തൂടര്റ്രവര്ത്തനങ്ങള്‍്‌ 





1. തന്മാത്രാഘടന നിര്‍മിക്കുന്നതിനും നിരീക്ഷിക്കുന്നതിനും ഏതെല്ലാം സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറുകള്‍ ഐ.ടിൽസ്‌കൂള്‍ ഗ്നു/ലിനക്സില്‍ ലഭ്യമാണ്‌? ഇവ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുക. 


2. വിവിധ തന്മാത്രകളുടെ മാതൃകകള്‍ ഇന്റര്‍നെറ്റില്‍നിന്ന്‌ ശേഖരിക്കുക. 


പം 







ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
106 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - 3 ശ്ശ്‌ 


ല്‌ 








ത്മവതമണെം തആമര്‍ഷമം 





ഈ പാഠഭാഗം പഠിക്കുന്നതിലൂടെ പഠിതാവ്‌ 


& മള്‍ട്ടിമീഡിയ പ്രസന്റേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറിന്റെ 
സാധ്യതകള്‍ തിരിച്ചറിഞ്ഞ്‌ എഴുതുന്നു. 


& ഒരു പ്രസന്റേഷന്‍ സ്‌റ്റോറിബോര്‍ഡ്‌ തയാറാക്കുന്നു. 
& ഒരു പ്രസന്റേഷനില്‍ ഉള്ളടക്കം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നു. 


& വിവിധ ഫോര്‍മാറ്റിങ്‌ സങ്കേതങ്ങള്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ 
പ്രസന്റേഷന്‍ മെച്ചപ്പെടുത്തി സ്വന്തം ഫോള്‍ഡറില്‍ 
സേവ ചെയ്യുന്നു. 


& ഒരു പ്രസന്റേഷനില്‍ ചിത്രം ഉള്‍പ്പെടുത്തി വലുപ്പം 
ആവശ്യാനുസരണം ക്രമീകരിക്കുന്നു. 


& അനിമേഷന്‍ സങ്കേതം ഉപയോഗിച്ച്‌ അക്ഷരങ്ങളെയും 
സ്സൈഡുകളെയും ചലിപ്പിക്കുന്നു. 


& ഒരു പ്രസന്റേഷന്റെ സഹായത്തോടെ കണ്ടെത്തലുകള്‍ 
ഫലപ്രദമായി അവതരിപ്പിക്കുന്നു. 


ീവരവിനികയ സാഭേംതികവിനു _ - 6667 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





തി :11:1., 





“എന്നെ നിങശകാറികാടമാ. 
ഞാസ ഓവ ഹെഡ്‌ പ്രൊകമ്മക്ട൪. 
എന്നെ ഉപകക്ൊഥിച്ചാകഷിരുന്നു 
മുസകാല്ങളിര ചിത്രങ്ങളും 
ആശഷചങ്ങളും സ്വദപ്റ്ിനു മുന്ധിത 
അവതരി.-ചിച്ചിരുന്നത്‌, -എന്നാത 
കന്ല്യുട്ടറിനെ വരവാടടെ ഇപ്ചോഗ 
എസെ സ്ഥാനം സ്കൂളിനെ 
ഏതൊ തട്ടിസപുറത്താണ്‌, അതി 
ലെനിക്ക്‌ സ്വട.ടമില്ല. കാരണം, 
എന്നെക്കാശ മെച്ചചെട്ട ഒന്നാ 
ഞെല്ലോ എനിക്കു പകരം വന്നത്‌. 








ഓവര്‍ഹെഡ്‌ പ്രൊജകടറിന്റെ ആത്മഗതം വായിച്ചല്ലോ. 
മുമ്പ്‌ നാം അവതരണത്തിന്‌ ഉപയോഗിച്ചിരുന്ന പ്രധാന 
ഉപകരണമായിരുന്നു ഓവര്‍ഹെഡ്‌ പ്രൊജക്ടര്‍. സുതാര്യമായ 
ഷീറ്റില്‍ വരച്ചെടുക്കുന്ന ചിത്രങ്ങളെയും എഴുത്തുകളെയുമാണ്‌ 
ഈ പ്രൊജക്ടറില്‍വച്ച്‌ പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കാന്‍ സാധിച്ചിരുന്നത്‌. 
ര്രകാശം ഉപയോഗിച്ച്‌ ഈ ഷീറ്റിലുള്ള എഴുത്തുകളും 
ചിര്രങ്ങളും സ്‌ ക്രീനിലേക്കോ ചുവരിലേക്കോ 
പതിപ്പിക്കുകയായിരുന്നു ചെയ്തിരുന്നത്‌. ഷീറ്റ്‌ വയ്ക്കാനുള്ള 
സ്ഥലവും പ്രതിഫലിപ്പിക്കാനുള്ള കണ്ണാടിയും ചിത്രത്തില്‍ 
കാണുന്നില്ലേ? എന്നാല്‍ ഓവര്‍ഹെഡ്‌ പ്രൊജക്ടറില്‍ ചലന 
ചിത്രങ്ങളും വിവിധ വര്‍ണങ്ങളും പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കാന്‍ സാധി 
ച്ചിരുന്നില്ല എന്നത്‌ വലിയ പോരായ്മയായിരുന്നു. സാങ്കേതിക 
വിദ്യയുടെ വികാസം ഓവര്‍ഹെഡ്‌ പ്രൊജക്‌ടറിന്റെ 
ആവശ്യകത തന്നെ ഇല്ലാതാക്കി. കമ്പ്യൂട്ടറിന്റെ സഹായ 
ത്തോടെ ചിത്രങ്ങളുടെയും ചലനചിത്രങ്ങളുടെയും അകമ്പടി 
യോടെ നമ്മുടെ ആശയങ്ങള്‍ മറ്റുള്ളവരുടെ മുന്നില്‍ വളരെ 
ഫലപ്രദമായി അവതരിപ്പിക്കാന്‍ ഇന്നു കഴിയും. 










ഹാവു... വിശക്ഠറുവും 
റിഭപ്പാര്‍്ട്‌ തയാറാകിലും 
൧രുവിധം കഴിഞ്ഞു, 


കമനി നമുക്‌ 
കാഥിതാന്ന്‌ 
ത്ഥവതരിച്ചിക്കി്ടെ,; 


അനുവും ആമിനയും ചര്‍ച്ചചെയ്യുന്നത്‌ എന്തെന്ന്‌ 
നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ മനസ്സിലായോ? തങ്ങളുടെ പഠനപ്രോജക്ടിന്റെ 
ഭാഗമായുള്ള കണ്ടെത്തലുകള്‍ എങ്ങനെ ഫലപ്രദമായി 
അവതരിപ്പിക്കാം എന്നാണവര്‍ ചര്‍ച്ചചെയ്യുന്നത്‌. അടിസ്ഥാന 
ശാസ്‌ ര്തത്തിലെ വീണ്ടെടുക്കാം വിളനിലങ്ങള്‍ എന്ന 
പാഠഭാഗത്തെ അധികരിച്ചുള്ള ഒരു പഠന പ്രോജക്ടാണ്‌ 
അനുവും ആമിനയും ചെയ്യുന്നത്‌ എന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ക്കറിയാമല്ലോ. 






അനുവിനെയും ആമിനയെയും നമുക്ക്‌ സഹായി 
ക്കേണ്ടേ? ഇതവതരിപ്പിക്കുമ്പോള്‍ എന്തെല്ലാമായിരിക്കും 
സദസ്സിന്‌ മുന്‍പില്‍ പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കേണ്ടത്‌? 





4 പ്രോജക്ടിന്റെ പഠനരീതി, പഠനപരിധി തുടങ്ങിയ 
വിവരങ്ങള്‍. 
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& കണ്ടെത്തലുകള്‍, നിഗമനങ്ങള്‍. 


& പ്രോജക്ടിന്റെ ഭാഗമായി ശേഖരിച്ച ചിത്രങ്ങളും മറ്റു 
വിവരങ്ങളും. 


& പ്രോജക്ട്‌ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളുടെയും, ഇന്റര്‍വ്യൂ, ചര്‍ച്ച 
തുടങ്ങിയവയുടെയും ശബ്ദരേഖ, വീഡിയോകള്‍. 


4 വട്ടികകള്‍, ചാര്‍ട്ടുകള്‍, ഗ്രാഫുകള്‍. 


4 തയാറാക്കിയ പ്രോജക്ട്‌ റിപ്പോര്‍ട്ടിന്റെ ര്രസക്ത 
ഭാഗങ്ങള്‍. 






ള്‍ബ//3ചി(ത അകമന്പടിര്യാഥി$ 
ക്മഥിതത്മറെ (വതരിച്ചിക്കുഴ്‌ 





കമ്പ്യൂട്ടറിലും സി.ഡിയിലുമായാണ്‌ ഇവ ഇപ്പോഴുള്ളത്‌. 
അല്ലേ? ഇവയെല്ലാം അവതരണസമയത്ത്‌ ആവശ്യമായ 
സന്ദര്‍ഭങ്ങളില്‍ വ്യക്തതയോടെ സദസ്സിനു മുന്‍പില്‍ 
പ്രദര്‍ശിപ്പിക്കാന്‍ സാധിക്കണം. ഇതിനായി നാം ഓവര്‍ 
ഹെഡ്‌ പ്രൊജക്ടര്‍ ഉപയോഗിക്കുന്നതായി സങ്കല്‍പ്പിച്ചു 
നോക്കൂ. ആവശ്യമായ ചിര്തങ്ങളും എഴുത്തുകളും 
തയാറാക്കാന്‍ എത്ത ഷീറ്റുകള്‍ വേണ്ടിവരും? എന്നാല്‍, 
ഇപ്പോള്‍ ഇതെല്ലാം വളരെ എളുപ്പത്തില്‍ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഉപയോ 
ഗിച്ച്‌ ചെയ്യാനാവും. കമ്പ്യൂട്ടറിലെ മള്‍ട്ടിമീഡിയ പ്രസന്റേഷന്‍ 
സങ്കേതം ഉപയോഗിച്ച്‌ ശബ്ബചിത്ര അകമ്പടിയോടെയുള്ള 
അവതരണം സാധ്യമാണ്‌. ഇതിന്‌ സഹായിക്കുന്ന ധാരാളം 
സോഫ്‌റ്റ്വെയറുകളുണ്ട. ഇവയാണ്‌ പ്രസന്റേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറുകള്‍ എന്നറിയപ്പെടുന്നത്‌. താഴെ കൊടുത്തിരി 
ക്കുന്നവയെല്ലാം ഇന്ന്‌ പ്രചാരത്തിലുള്ള ചില പ്രസന്റേഷന്‍ 
സോഫ്റ്റ്വെയറുകളാണ്‌. (പട്ടിക 8.1) 





പട്ടിക 8.1 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
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മള്‍ട്ടിമീഡിയ പ്രസന്റേഷന്‍ ഒരു സ്സൈഡ്‌ പ്രദര്‍ശന 
മാണ്‌. എന്താണ്‌ സ്സൈഡ്‌? ഓവര്‍ഹെഡ്‌ പ്രൊജക്ടറില്‍ 
ഉപയോഗിച്ചിരുന്ന സുതാര്യമായ ഷീറ്റിന്‌ സമാനമായ 
ഒന്നാണിത്‌. ഒരു സ്ക്രീനില്‍ ഒരു സമയം പ്രത്ൃക്ഷപ്പെടേണ്ട 
വിവരങ്ങള്‍ ഒരു പേജില്‍ തയാറാക്കിയതാണ്‌ പ്രസന്റേഷന്‍ 
സ്സൈഡ്‌. ഷീറ്റില്‍ വരച്ചും എഴുതിയും തയാറാക്കിയിരുന്ന 
സ്പൈഡുകള്‍ക്കു പകരം ഇന്ന്‌ നാം കമ്പ്യൂട്ടര്‍ സാങ്കേതിക 
വിദ്യ ഉപയോഗിക്കുന്നുവെന്ന്‌ മാത്രം. 


അനുവും ആമിനയും തയാറാക്കുന്ന പ്രസന്റേഷനില്‍ 
എന്തെല്ലാം കാര്യങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തേണ്ടതുണ്ട്‌? നല്‍കി 
യിരിക്കുന്ന സൂചനകളുടെയും കുറിപ്പിന്റെയും അടിസ്ഥാന 
ത്തില്‍ ചര്‍ച്ചചെയ്ത്‌ പഠനക്കുറിപ്പ്‌ തയാറാക്കുക. 


& ഓരോ സ്സൈഡിലും ഉള്‍പ്പെടുത്തേണ്ട ടെകസ്റ്റ്‌, ചിര്രം, 
ശബ്ദം മുതലായവ. 


4 ഓരോ സ്സൈഡിന്റെയും പശ്ചാത്തലനിറം എന്തായിരി 
ക്കണം? 


& തയാറാക്കിയ സ്സൈഡുകള്‍ സദസ്സിനു മുന്‍പില്‍ പ്രത്യ 
ക്ഷപ്പെടേണ്ട ക്രമം, രീതി. 





സിനിമ, അനിമേഷന്‍ തുടങ്ങിയവയുമായി ബന്ധപ്പെട്ട നാം കേള്‍ക്കുന്ന ഒരു പദമാണല്ലോ 
സ്റ്റോറിബോര്‍ഡ്‌. സിനിമ ചിത്രീകരിക്കുന്നതിനു മുന്‍പ്‌ ധാരാളം മുന്നൊരുക്കങ്ങള്‍ 
ചെയ്യേണ്ടതുണ്ട്‌. ആദ്യമായി സിനിമയ്ക്കാവശ്ൃമായ കഥ കണ്ടെത്തണം. ഇങ്ങനെ കണ്ടെ 
ത്തിയ കഥയില്‍നിന്നു തിരക്കഥ രൂപപ്പെടുത്തണം. ചിര്രീകരണസമയത്ത്‌ കാമറ 
യുടെ സ്ഥാനം, കഥാപാത്രങ്ങളുടെ സംഭാഷണം, ചലനം, ഒരോ സീനും പ്രത്ൃക്ഷ 
പ്പെടേണ്ടത്‌ എങ്ങനെ, എവിടെ മുതലായവ മുന്‍കൂട്ടി തീരുമാനിക്കേണ്ടതുണ്ട്‌. ഇത്തരത്തില്‍ 
തിരക്കഥയില്‍നിന്നു കുറേക്കൂടി സൂക്ഷമതലത്തിലുള്ള കുറിപ്പുകള്‍ തയാറാക്കലാണ്‌ 
അടുത്ത ഘട്ടമായി ചെയ്യുന്നത്‌. ഈ കുറിപ്പുകളാണ്‌ സ്‌റ്റോറി ബോര്‍ഡ്‌ എന്നറിയപ്പെടുന്നത്‌. 
സ്റ്റോറിബോര്‍ഡ്‌ എഴുതിയോ വരച്ചോ തയാറാക്കാം. ഓരോ സീനിന്റെയും വിശദാംശങ്ങള്‍ 
ഒരു സ്‌റ്റോറിബോര്‍ഡില്‍നിന്നു ലഭ്യമാവും. അതേപോലെ ഒരു മള്‍ട്ടിമീഡിയ പ്രസന്റേഷന്‍ 
തയാറാക്കുന്നതിനു മുന്‍പ്‌ പ്രസന്റേഷനില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തേണ്ട ടെകസ്റ്റ്‌, പട്ടിക, ചിത്രം, 
ശബ്ദം, വിഡിയോ മുതലായവ എവിടെയെല്ലാം ഉള്‍പ്പെടുത്തണം, എങ്ങനെ ഇവ സദസ്സിനു 
മുമ്പില്‍ പ്രതൃക്ഷപ്പെടണം തുടങ്ങിയ കാര്യങ്ങള്‍ മുന്‍കൂട്ടി തീരുമാനിച്ച്‌ തയാറാ 
ക്കേണ്ടതുണ്ട്‌. ഇത്തരത്തില്‍ ഒരു പ്രസന്റേഷന്‍ നിര്‍മിക്കുന്നതിന്‌ മുന്‍പ്‌ തയാറാക്കുന്ന 
രൂപരേഖയാണ്‌ പ്രസന്റേഷന്‍ സ്‌റ്റോറിബോര്‍ഡ്‌. ഒരു സിനിമാ സ്റ്റോറിബോര്‍ഡില്‍ ഓരോ 
സീനിലും പ്രത്യക്ഷപ്പെടേണ്ട വിവരങ്ങളാണ്‌ ഉള്‍പ്പെടുന്നതെങ്കില്‍ ഓരോ സ്ധസധൈഡിന്റെയും 
വിശദാംശങ്ങളാണ്‌ പ്രസന്റേഷന്‍ സ്റ്റോറിബോര്‍ഡില്‍ വരേണ്ടത്‌. പ്രസന്റേഷനില്‍ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തിയ അക്ഷരത്തിന്റെ വലുപ്പം, തരം, രൂപം, നിറം, പശ്ചാത്തലനിറം, അക്ഷരത്തിന്റെ 
ചലനം, ചിത്രം ഉള്‍പ്പെടുത്തേണ്ടത്‌ എവിടെ, ചിത്രം എങ്ങനെ പ്രതൃക്ഷപ്പെടണം തുടങ്ങി 
ഒരു മള്‍ട്ടിമീഡിയ പ്രസന്റേഷനില്‍ വരുത്തേണ്ട മാറ്റങ്ങള്‍ മുഴുവന്‍ ഉള്‍ക്കൊള്ളുന്ന ഒരു 
കുറിപ്പാവണം ഇത്‌. 





ഗ്‌ 
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കത്തുകള്‍. നോട്ടിസുകള്‍ 
മുതലായവ തയാറാക്കാനു 
പയോഗിക്കുന്ന വേഡ്പ്രോസ 
സര്‍,വിവരവിശകലനം നട 
ത്താനുപയയോഗിക്കുന്ന 
സ്പ്രെഡ്ഷീറ്റ്‌, അവതരണത്തി 
നുപയോഗിക്കുന്ന പ്രസന്റേ 


ഷന്‍, ദത്തങ്ങള്‍ കൈകാര്യം 
ചെയ്യുന്ന ബേസ്‌, ചിത്രങ്ങള്‍ 
കൈകാര്യം ചെയ്യുന്നതിനുപ 
യോഗിക്കുന്ന ഡ്രോ തുടങ്ങിയ 
സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ ഉള്‍പ്പെട്ട 
പാക്കേജാണ്‌ ലിബര്‍ഓഫീ 
സ്‌. പ്രധാനപ്പെട്ട എല്ലാ ഓപ്പ 
റേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റത്തിനു വേണ്ടി 
യും ലിബര്‍ ഓഫീസ്‌ പതിപ്പു 
കള്‍ ഇന്ന്‌ ലഭ്യമാണ്‌. ദി 
ഡോക്യുമെന്റ്‌ ഫൌണ്ടേഷന്‍ 
എന്ന സ്ഥാപനമാണ്‌ ഇത്‌ 
വികസിപ്പിച്ചിരിക്കുന്നത്‌. 
ഒ.ഡി.എഫ്‌ (00൭൨ ഥഠഠ്ധനലസ്‌ 
ഠന്ന31) പിന്തുണയുള്ള ഒരു 
വാണിജ്യേതര ഓഫീസ്‌ 
പാക്കേജ്‌ നിര്‍മിക്കുക എന്ന 
താണ്‌ ലിബര്‍ഓഫീസിന്റെ 
പ്രധാന ലക്ഷ്യം. സ്വാത്ര്ത്ര്യം 
എന്നര്‍ഥം വരുന്ന ലിബര്‍, 
ഓഫീസ്‌ എന്നിങ്ങനെ രണ്ട്‌ 
വാക്കുകള്‍ കൂട്ടിച്ചേര്‍ത്താണ്‌ 
ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ എന്ന പേര്‍ 
നിര്‍മിച്ചിട്ടുള്ളത്‌. 


9111-01-11: 





പ്രസന്റേഷന്‍ സ്റ്റോറിബോര്‍ഡിന്റെ ചുവടെ നല്‍കിയ 
മാതൃക നിരീക്ഷിച്ച്‌ നിങ്ങളുടെ സ്റ്റോറിബോര്‍ഡ്‌ പൂര്‍ത്തി 
യാക്കുക. പ്രസന്റേഷന്‍ നിര്‍മാണഘട്ടത്തിലും നിങ്ങളുടെ 
സ്‌ റ്റോറിബോര്‍ഡ്‌ മെച്ചപ്പെടുത്താന്‍ കഴിയും. ഇനി 
പൂര്‍ത്തീകരിച്ച സ്‌റ്റോറിബോര്‍ഡിന്റെ അടിസ്ഥാനത്തില്‍ 
നമുക്ക്‌ ഒരു പ്രസന്റേഷന്‍ തയാറാക്കിനോക്കാം. ഇതിനായി 
ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ ഇംപ്രസ്‌ എന്ന സോഫ്റ്റ്വെയറാണ്‌ നാം 


ഉപയോഗിക്കുന്നത്‌. 





സെസ്മൈഡ: 1 


വിഷയം -- ഭൂവിനിയോഗവും 


പച്ചക്കറിക്കൃഷിയും 


൨0൨൧൧ പച്ച്‌ക്കുറികകൂുടെ 
കെൌൊളുാഷ7 


സ്സൈഡ്‌: 2 
പഠനലക്ഷ്യങ്ങള്‍ 


1. ലഭ്യമായ ഭൂമിയുടെ അളവ്‌ 
കണ്ടെത്തുന്നതിന്‌. 


2. അതില്‍ കൃഷിഭൂമിയുടെ 
അളവ്‌ കണ്ടെത്തുന്നതിന്‌. 


െസ്ധസ്ഡ:; 3 


പഠനരീതി 


ഒരു കുടയുടെ 
കാരിക്ടുണ്ഞ്‌ 


അക്ഷരവലുപ്പം : 44 
നിറം : പിങ്ക 
പശ്ചാത്തലനിറം : ആകാശനിീല 
അനിമേഷന്‍ : ഒ 0 


സ്സൈഡ്‌ ദ്രാന്‍സിഷന്‍ : ............. 


അക്ഷരവലുപ്പം : 
(പഠനലക്ഷ്യങ്ങള്‍ : 44) 
മറ്റുള്ളവ : 32 

നിറം : ചുവപ്പ്‌ 
പശ്ചാത്തലനിറം : ഇളംമഞ്ഞ 
അനിമേഷന്‍ : ഒ 0 


സ്സദൈഡ്‌ ദ്രാന്‍സിഷന്‍ : ............. 


അക്ഷരവലുപ്പം : 
(പഠനലക്ഷ്യങ്ങള്‍ : 44) 
മറ്റുള്ളവ : 32 

നിറം : ചുവപ്പ്‌ 
പശ്ചാത്തലനിറം : ഇളംമഞ്ഞ 
അനിമേഷന്‍ : ഒ 0 


സ്സൈഡ്‌ ക്രാന്‍സിഷന്‍ : ............. 


പ്രവര്ത്തനം 6.7 - ഉള്ളകക്കം ഷ്‌ ചെര്സാാ 


ഉള്ളടക്കം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നതിനായി ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ 
ഇഠ്രപസ്‌ ജാലകം തുറക്കുക. തുടര്‍ന്ന്‌ താഴെപ്പറയുന്ന 


പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തുനോക്കു. 
ന ിവിഷിയ സാ തിി 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 111 ഗ്‌ 


ഗ്‌ 










തി 11111 :11:1., 


[1101111111 


ലല 608 05൦ ന്നദൃയ 70015 506 51൨0൧ 1൨00 116 
ആന്റീ ച. ല്ലയ്ാന്ല്‌!ല 


20 ന്യ! ധന 1900 ഡ്രം ഉര്‍ര്‍ദ്ട്ടുര 
























2൭, കൂ.-മ.- “ബം ജരജ--ച--5-ധ മള ജല-ജ്‌-.ജ.., 2ക്‌ 
ലി ന നിയ ലല ഒ! ദ്ധി ക 


ചിത്രം. 8.1 ഇംപ്രസ്‌ ജാലകം 




















ടട ൫8 0000.00 


1. തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തില്‍ 0൧ ഒ0ഠ 11൭, 010 
[0 300 1൭൪ തുടങ്ങിയ ടെകസ്റ്റ്‌ബോക്സുകളില്‍ 
(ചിര്രം 8.1) ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ആവശ്യമായ ഉള്ളടക്കം 
ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുക. 


2. അടുത്ത സ്സൈഡ്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. ചിര്രം 8.2 
നിരീക്ഷിച്ച്‌ ടല" മെനുവില്‍ ൭॥0൭ എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്ത്‌ പുതിയ സ്സൈഡ്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്താം. പുതിയ 
സ്സൈഡ്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്തുമ്പോള്‍ ആവശ്യമായ ലേ ഓട്ട 
തിരഞ്ഞെടുക്കാന്‍ മറക്കരുത്. ജാലകത്തിന്റെ 


മുകളിലുള്ള 44! ഐക്കണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തും 


ടെകസ്റ്റ്‌ ബോക്‌സ്‌ നിര്‍മിക്കാം. 


ിട്സ്‌; [മറ റ [16 















ചൂതിയ ിമസ്യഡ്‌ 
ശള്‍ിച്ചെടുരത്തേ്ണ്ടെ,? 












ഉഗൃദനര്‍ ടഠ5േ 
ട്ധനനദറ് 5വഠ്ല 
മ്മാ ്ധന്ന൦... 
ഉദ ദഥഠ 1നട൦... 
£ല്‍ററ്ട 

18 ദറഠ 00൭൦... 
ഗനനഥെ ൧൦.൦൧. 
ടഉധെദ। ദ്ദ... 
നനദഡധറു ഒറ ഃ 
[പ]: ൧-4 
കവനദ(ാ നദ൦... 


൦ 401055 11ദറ്ഠധ% 5106 5ഠ॥ 



















ഒട... 
ഴിഠിദ ടി 
0൫൨... 
ഗ്യ ! 
79 8 62 
01൭... 
ദനാ ദന൩൦... 
ലഭ... 

പ്‌ 11 
ചിതം. 8.2 പുതിയ സ്ധൈഡ്‌ ഉള്‍പ്പെടുത്തരര്‍ 


റ്റ്‌ ങ്‌ പിവിസി സാരി വി ദശ 
ഗ്‌ ശ്‌ 117 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 













റി 111:1:11:: 1. 





3. സ്സൈഡ്‌ ലേ ഓട്ട എന്ന ഭാഗത്തുനിന്നു (ചിത്രം 8.1) 


യോജിച്ച ലേ ഓട്ട തിരഞ്ഞെടുക്കുക 
ഒതു (്രസ്സന്റ്ഷ സ്പോഫ്റ്റ 


വെയറ/ത്‌ മുനാകുക്‌7 തുച്‌ 
ഷഥലചന ചെയ്ത സ്ററൈഡുക 
ഒുടെ മാതൃകയാണ്‌ സ്പനറൈഡ്‌ 


ഇത്തരത്തില്‍ സ്‌ റ്റോറിബോര്‍ഡില്‍ തയാറാ 
ക്കിയ ഉള്ളടക്കം വൃത്യസ്ത സ്സൈഡുകളായി ടൈപ്പ്‌ ചെയ്ത്‌ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തുകയാണ്‌ പ്രസന്റേഷന്‍ നിര്‍മാണത്തിലെ 





ലേ ഓട്ട്‌ ആദൃഘട്ടം. തുടര്‍ന്ന്‌ പ്രസന്റേഷന്‍ നിങ്ങളുടെ 
ഫോള്‍ഡറിലുള്ള ൧ഠ0ഠട എന്ന സബ്‌ ഫോള്‍ഡറില്‍ സേവ്‌ 
ചെയ്യുക. 


പ്രവര്‍ത്തനം 6.2 - പ്രന്ധഗ്ലീഷന്‌ ഗിന?ക്കും 


പ്രസന്റേഷന്‍ ഭംഗിയാക്കുകയാണ്‌ അടുത്തഘട്ടം. 
ഇങ്ങനെ പ്രസന്റേഷന്‍ ഭംഗിയാക്കുന്ന പ്രവര്‍ത്തനത്തെ 
ഫോര്‍മാറ്റിങ്‌ എന്നുവിളിക്കാം. അക്ഷരങ്ങളും ഖണ്ഡിക 
കളും ഭംഗിയാക്കുന്ന സങ്കേതങ്ങള്‍ അക്ഷരങ്ങള്‍ 
കമ്പ്ൂട്ടറിലെത്തുമ്പോള്‍ എന്ന പാഠഭാഗത്ത്‌ നിങ്ങള്‍ 
പഠിച്ചിട്ടുണ്ടല്ലോ. വേര്‍ഡ്‌ പ്രോസസറില്‍ നിന്നു വൃത്യസ്ത 





5) (8൦) ഥാ ര 
ഇന്ത മായി പ്രസന്റേഷനില്‍ ഓരോ ബോകസിലെയും അക്ഷര 
പി ടം ങ്ങള്‍ സെലക്ട്‌ ചെയ്ത്‌ ഭംഗിയാക്കേണ്ടതുണ്ട്‌. 


പ്രര്വാത്തലവര്‍ണം നല്‍കല്‍ 


ഞ്ഞ ഒരു സ്നൈഡിന്‌ പശ്ചാത്തലനിറം (8ദധദ്ൃഠാധന്ു 
ന റ നല്‍കുന്നതിന്‌ താഴെ പറയുന്ന പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തു 


& ദഫോര്‍മാറ്‌ മെനാവിലെ പേജ്‌ എന്നതില്‍ കിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 
പം ജിജ റ നു ! വഃ 


ചിത്രം. 8.3 
പേജ്‌ സ്റ്റ്റപ്പ്‌ (290൦ ടല്ഥ്വാ) ജാലകം 





& പേജ്‌ സ്റ്്റ്‌ അപ്പ്‌ (796 ടദ്്വാ) ജാലകത്തില്‍ (ചിത്രം 
8.3) 8ദഠിദ്ഥഠ എന്ന തലക്കെട്ട തിരഞ്ഞെടുക്കുക. 


& പ്രത്ൃക്ഷപ്പെടുന്ന ജാലകത്തില്‍ ॥ എന്ന ഭാഗത്തു 
നിന്ന്‌ 000 എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


& അനുയോജ്യമായ നിറം തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ 01% ബട്ടണില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 

& പ്രത്യക്ഷപ്പെടുന്ന ഡയലോഗ്‌ ബോക്സില്‍ (ചിത്രം 8.4) 
ആവശ്യമായിടത്ത്‌ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ സ്ധൈഡുകള്‍ക്ക്‌ 
നമുക്ക്‌ ഇഷ്ടമുള്ള പശ്ചാത്തലനിറം നല്‍കാം. 





[1-1 5[1[- 


യ 8ദഠിമുഥാധഡ ടിനു 0 ദ॥ ഉദ? 


_ ളു 
ചിത്രം. 8.4 
പേജ്‌ സെറ്റിംഗ്സ്‌ (1൦ ടല്‍റഥാട) 
മാലക 





പ്രവര്ത്തനം 6.2 - ഛി(തം ൧൧ ഷ്ടുത്തും 


നാം അവതരിപ്പിക്കുന്ന ആശയം ച്ര്‍്രത്തിന്റെ 
സഹായത്തോടെ അവതരിപ്പിക്കുന്നത്‌ ആശയവിനിമയ 
ത്തിന്‌ വളരെ സഹായകമായിരിക്കുമല്ലോ. ഒരു 
പ്രസന്റേഷനില്‍ ചിര്രം ഉള്‍പ്പെടുത്തുന്നതിന്‌ അടുത്ത 
പേജിലെ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തുനോക്കു. 


ന ിിവിം സാിവിം. ഗ്‌ 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 113 





തി :11:1., 





പ്രസന്റേഷന്‍ ജാലകത്തിലെ ത്ത ഐക്കണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 


ചെയ്തോ (്ചി്രം 8.1) ടം നദറുട ക്രമത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്തോ ആവശ്യമായ ചിത്രം ഉള്‍പ്പെടുത്താവുന്നതാണ്‌. 


ഉള്‍പ്പെടുത്തിയ ചിര്രം അവതരണത്തിന്‌ സഹായ 
കമായ രീതിയില്‍ ക്രമീകരിക്കണം. ഇതിനായി ചിത്രത്തില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. ഇനി ചിത്രത്തിന്റെ അരികിലുള്ള 
ചെറുചതുരങ്ങളില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ഡ്രാഗ്‌ ചെയ്തുനോക്കൂ. 
വലുപ്പം ഇഷ്ടാനുസരണം മാറുന്നില്ലെങ്കില്‍ ഷിഫ്റ്റ്‌ കീ 
അമര്‍ത്തിപ്പിടിച്ച മസ്‌ നീക്കിനോക്കു. 












സ്വഭസ്സ്രീന്റു 

മാഗചിലുക്ഷ 
ര്‍ദവതരണത്തിനു കന്ധ്യമട്ടര്‍ 
മോണിറ്റര്‍ മതിയാ? 





പ്രവത്തനം 6. - പ്രന്ധന്റ്ീഷന്‌ കാണും 


പ്രസന്റേഷന്‍ തയാറാക്കി ഫോള്‍ഡറില്‍ സേവ്‌ 
ചെയ്തല്ലോ. ഇനി ഇത്‌ എങ്ങനെ ഒരു സദസ്സ്റില്‍ 
അവതരിപ്പിക്കാം എന്നുനോക്കാം. 5॥ഠ06 ടീ മെനുവിലെ 
390 ന ഭ്‌ ടേ എന്നതില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ (ചിത്രം 
8.5) സ്പധൈഡ്‌ ഷോ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിച്ചുനോക്കൂ. ഓരോ 
സ്സൈഡും ഒന്നിനുപിറകെ ഒന്നെന്ന രീതിയില്‍ പ്രത്യക്ഷ 
പ്പെടുന്നില്ലേ. ഒരു സദസ്സിനു മുന്‍പില്‍ പ്രസന്റേഷന്‍ അവ 
തരിപ്പിക്കാന്‍ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ മോണിറ്റര്‍ മതിയോ? ഇതിന്‌ പ്രൊജ 
ക്ടര്‍ കൂടി ആവശ്യമില്ലേ? ടീച്ചറുടെ സഹായത്തോടെ കമ്പ്യൂ 
ട്ടര്‍ പ്രൊജക്ടറുമായി ബന്ധിപ്പിക്കുമല്ലോ. 








പ പ 
[പി അന്ത 


ശ്രകാശത്തിന്റെ സഹായത്താല്‍ ചിത്രങ്ങളെ ഒരു പ്രതലത്തിലോ സ്ക്രീനിലോ 





പതിപ്പിക്കുന്ന ഉപകരണമാണ്‌ പ്രൊജക്ടര്‍. സാധാരണ പ്രൊജക്ടറുകള്‍ ഒരു ലെന്‍സിലൂടെ 
കടത്തിവിടുന്ന ര്രകാശത്തിന്റെ സഹായത്താലാണ്‌ ചിയതങ്ങളെ പ്രതിഫലി 
പ്പിക്കുന്നത്‌. എന്നാല്‍ ലേസറിന്റെ സഹായത്തോടെ ചിത്രങ്ങള്‍ നേരിട്ടു പതിപ്പിക്കുന്ന 
പ്രൊജകടറുകളും ഇന്നുണ്ട്‌. 


ഇന്ന്‌ കൂടുതലായി ഉപയോഗിച്ച്‌ വരുന്നത്‌ മള്‍ട്ടിമീഡിയ പ്രൊജക്ടറുകളാണ്‌. ഇവയുടെ 
മുന്‍ഗാമികളാണ്‌ സ്ധ്ധൈഡ്‌ പ്രൊജകടറും നേരത്തേ സൂചിപ്പിച്ച ഓവര്‍ഹെഡ്‌ പ്രൊജക്ടറും. 
1950 മുതല്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ തുടങ്ങിയ സ്സൈഡ്‌ പ്രൊജക്ടറുകള്‍ രണ്ടായിരാമാണ്ടോടെ ഡിജി 
റ്റല്‍ പ്രൊജക്ടറുകളുടെ വരവോടെ പൂര്‍ണമായും തിരശ്ശീലയ്ക്കു പിന്നിലായി. ഡിജിറ്റല്‍ 
പ്രൊജക്ടറുകളില്‍ ഉപയോഗിക്കുന്ന 10൧ റല ശഭ ൧5൧1), ൧൧ (൧൭! ൨൩ 
൧൫0655൫9) മുതലായ സാങ്കേതികവിദ്യകള്‍ക്കനുസരിച്ച്‌ ഇവ 10൧ പ്രൊജക്ടര്‍, ൧ 
പ്രൊജക്ടര്‍ എന്നിങ്ങനെ അറിയപ്പെടുന്നു. ഇവയില്‍ പ്രകാശസ്രോതസ്സായി 1൧ (1൩ 
൬00 ൧1009൭) സാങ്കേതികവിദ്യ പ്രയോജനപ്പെടുത്തുന്നവയാണ്‌ 1-൧ പ്രൊജക്ടറുകള്‍. 
സിനിമാതിയേറ്ററുകളില്‍ ഉപയോഗിച്ചുവരുന്ന പ്രൊജക്ടറുകളാണ്‌ മൂവി പ്രൊജക്ടര്‍. 


ങ്‌ ാവിവിയ സാദ തിക്വി ഭഗ 
114 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





9111-01-11: 








സ്സൈഡ്‌ ഷോ കണ്ടല്ലോ. എങ്ങനെയുണ്ട്‌? ഇത്‌ 
ല്‍ നിയും മെച്ചപെടാത്തണം ന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ 
ടദ൩ഗന ധന ടല 51൨1-05 ഇ ) ച 0 എ 

ടര്‍ ട്വ ടന... തോന്നുന്നുണ്ടോ? അവതരണം ഫല്പ്രദമാക്കു 


മലനട നനഥാട 


ഡം... ന്നതിന്‌ ഈ ര്രസന്റേഷനില്‍ എനത്തെക്കെ 
വ്ടഥന ഷവന൬ദ0ഠ൩... 


ന്നോട്‌... ചെയ്യണം? എഴുതിനോക്കൂ. 


ട്്രാഥ്ധ ടവര്‍ 


ടേ 56 

പാന്റി & ഓരോ സ്സൈഡിലും പ്രത്ൃയക്ഷപ്പെടേണ്ട 
ടെക്സ്റ്റുകള്‍, ചിത്രങ്ങള്‍ മുതലായവ അവതാ 

രകന്റെ ഇഷ്ടാനുസരണം പ്രത്യക്ഷപ്പെടണം. 


ഖിറാഠഗേ ൦൧ 


















& സ്സൈഡുകള്‍ ആകര്‍ഷകമായ രീതിയില്‍ 


























പ്രത്യക്ഷപ്പെടണം. 
ട നന്ന 4 
ഇതിനായി പ്രസന്റേഷന്‍ സോഫ്റ്റവെയറിലെ 
നു & _ കൂടുതല്‍ സങ്കേതങ്ങള്‍ നമുക്കു പരിചയപ്പെടാം. 
മപ ജഅത്‌ ലിം ജയ അ 





ചിത്രം. 8.5 സ്പൈഡ്‌ ഷോ പ്രവര്‍ത്തനം 6.2 - അക്ഷഭതോശ്‌ ച്ഥിഷിക്കും 

ഒരു പ്രസന്റേഷനില്‍ അക്ഷരങ്ങള്‍ക്കു ചലനം നല്‍കു 
ന്നതിന്‌ അനിമേഷന്‍ എന്ന സങ്കേതം ഉപയോഗിക്കാം. 
ഇതിനായി ചുവടെ നല്‍കിയ പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തു 





നോക്കു. 
 ഡട്ഠാന ൧൮ിന010൨ 28 ജ്യ 
ക്ാഥിറേ നട 7150 07൦0൧൭ ി 
£ല/നനഠ൦ €ന്ഗ1ടടിട 60% ളള 
ടൂ 
ദുദറേന 8ദ6ട ൭) || 
റ £0൦൧5 അനിമേഷന്‍ ജാലകം തുറക്കുന്നതിന്‌ (എ 
501 
'/റെിദറ 8॥റഠടേ | നന] 
(്ഠൊറു൦ ] 665 ടെ ൩൦ ഠി ലിന ദന സെ ലു 
ഫ്ലല്‍! ൧൦ ൧൧൪... 0 ദഠാഠ ദന ദസ്നദധഠറ 7൭0. ശക. 
൧൭ 
5൧൭81 ്ഃ 
£ഗഉൃദറാര്‍ മൃ 






£ദലേറ ദറഠ 7ഠഠനേ 


ഉറു 
800൬൦30൮) ക്‌ 
8 ഠഡന൦൦ | | 
ഡൃ ള്‌ ൭ ി 

0 ലൊ: ിദ്ധസന ന, ല്‍ 

ന ന്തം ൭801: 
൫ മ്ധധന്ദലം ഗ്ല ॥% 0 
ഇന്൯ധ്ധറെ: ം ഇറയഠറട... 


ചം ത്തം ന 


യ ഞ്ഞ | ൫ ഡഥാനദഥിഠ ഖി 


ചിത്രം. 8. അനിമേഷന്‍ ജാലകം 


& അനിമേഷന്‍ നല്‍കേണ്ട വാക്ൃം/ചിധ്രം സെലക്ട്‌ 
ചെയ്യുക. 


& സൈഡ്ബാറിലെ $; : ഐക്കണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 


്വട്(ഠന ഗഥ്വനിഠ0 ജാലകം തുറക്കുക (ചിത്രം 8.6). 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - 3 11 





തി :11:1., 


& പ്രതൃക്ഷപ്പെടുന്ന ജാലകത്തിലെ 4 ബട്ടണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 


ചെയ്ത്‌ യോജിച്ച അനിമേഷന്‍ നല്‍കുക (ചിത്രം 8.6). 


പ്രവര്‍ത്തനം 6. - സ്ററൈദ്ധുക്കളമും ചഥിഷിക്കും 


സ്സൈഡ്ഷോ സമയത്ത്‌ സ്സൈഡുകള്‍ പ്രത്ൃക്ഷപ്പെടുന്ന 
രീതി അവതരണത്തെ മനോഹരമാക്കുന്ന ഒന്നാണല്ലോ. 
ഇങ്ങനെ അവതരണസമയത്ത്‌ സ്സൈഡുകള്‍ പ്രത്യക്ഷ 
പ്പെടുന്ന രീതി നമുക്കുതന്നെ ക്രമീകരിക്കാന്‍ സാധിക്കും. 
ഇതിനായി ഇനി പറയുന്ന പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ ചെയ്തുനോക്കു. 


& ൭॥ഠ൭ ട1ഠ0ഥ/ മെനുവിലെ ൭॥ഠ0൦ |(ഒ0ട10100൩ എന്നതില്‍ 
ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


സൈഡ്‌ ബാറില്‍ പ്രത്ൃക്ഷപ്പെടുന്ന ജാലകത്തില്‍ നിന്ന്‌ 
അനുയോജ്യമായ സ്സൈഡ്‌ ദ്രാന്‍സിഷന്‍ തിരഞ്ഞെടു 
ക്കുക (ചിത്രം 8.7). 


അവതരണസമയത്ത്‌ സ്സൈഡ്‌ പ്രതൃക്ഷപ്പെടേണ്ടത്‌ 
മൌസ്‌ ക്ലിക്ക്‌ വഴിയോ ഓാട്ടോമാറ്റിക്കായോ എന്നത്‌ 
നിര്‍ണയിക്കപ്പെടേണ്ടതും ഇതേ ജാലകത്തിലാണ്‌. 
സ്പൈഡ്ഷോ ഉപയോഗിച്ച്‌ പ്രസന്റേഷന്‍ കണ്ട്‌ ആവശ്യമായ 
മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്തുമല്ലോ. 


൧] വിലകിരുത്താം ലലല 
ഹി 


1. വേര്‍ഡ്‌ പ്രൊസസറില്‍ നിന്നു വ്ൃത്യസ്തമായി താഴെ 
പറയുന്നതില്‍ എന്ത്‌ പ്രത്യേകതയാണ്‌ നിങ്ങള്‍ 
പ്രസന്റേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്വെയറില്‍ കണ്ടത്‌? 

എ) അക്ഷരങ്ങള്‍ക്ക്‌ നിറം നല്‍കാം. 
ബി) പേജിന്‌ നിറം നല്‍കാം. 

സി) ചിര്രം ഉള്‍പ്പെടുത്താം. 

ഡി) അനിമേഷന്‍ നല്‍കാം. 


2. ഒരു മള്‍ട്ടിമീഡിയ പ്രസന്റേഷന്‍ നിര്‍മാണത്തില്‍ 
സ്റ്റോറിബോര്‍ഡ്‌ തയാറാക്കുന്നത്‌? 


എ) ഒരു സ്പൈഡിലെ ഉള്ളടക്കം മുന്‍കൂട്ടി 


തീരുമാനിക്കാന്‍. 
ബി) പ്രസന്റേഷന്‍ സേവ്‌ ചെയ്യാന്‍. 
സി) ടെകസ്റ്റബോക്സ്‌ നിര്‍മിക്കാന്‍. 


ഡി) പ്രൊജക്ടര്‍ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കാന്‍. 


1 16 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - 3 ശ്ശ്‌ 





[ടിം 





ടേ അഥട[ിഠറ ടര 
4൧൧൮ ൦ 561609 51165 
14൦ നട [ം ള്് 


ത... 
4/൦ ൧ഠ൩ റ നി 


(ലല! ഠിഠഠഡ്ധ്ടം. 1! ടഠഠശ 
406 :൯൫൧51൦൧ ള്‌ 


ടര ലൈ: 0 ദി്ധേസ ന്‌ 
5ഠധറഠ്‌: 14൦ 5ഠഡഥഠ്‌ ലി 
൧0൭ ധന! നന ടാധറഠ 


ഥ്ശറഠട ടേ 
ൽ ഠ൪൫നഠധട൦ ഠിഠ% 


 ക്വഥാനദധിദി[ ദ 100560 . 


൧൧ ൧ 5065 


ചിത്രം. 8.7 
സ്പൈൈഡ്‌ ര്രാന്‍സിഷന്‍ ജാലകം 
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3. ഒരു പ്രസന്റേഷന്‍ അനിമേഷന്‍ നല്‍കുന്നത്‌ 


എ) സ്ൈഡുകള്‍ ആകര്‍ഷകമായ രീതിയില്‍ പ്രത്യക്ഷ 
പ്പെടുന്നതിന്‌. 


ബി) അക്ഷരങ്ങളും ചിര്തങ്ങളും (&്രത്യേകരീതിയില്‍ 
ചലിപ്പിക്കുന്നതിന്‌. 


സി) ഉള്ളടക്കം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നതിന്‌. 
ഡി) അക്ഷരങ്ങള്‍ക്ക്‌ നിറം നല്‍കുന്നതിന്‌. 
4. ഒരു പ്രസന്റേഷനില്‍ സ്സദഡ്‌ ട്രാന്‍സിഷന്‍ നല്‍കുന്നത്‌ 


എ) ഒരു സ്സൈഡില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തിയ ചിരം അവതാര 
കന്റെ ഇഷ്ടാനുസരണം പ്രത്യക്ഷപ്പെടാന്‍. 


ബി) പശ്ചാത്തലനിറം നല്‍കാന്‍. 


സി) സ്സൈഡുകള്‍ പ്രതൃക്ഷപ്പെടുന്ന ക്രമം തീരുമാനി 
ക്കാന്‍. 


ഡി) ഉള്ളടക്കം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യാന്‍. 


 ” തൂടര്‍പ്രവര്ത്തനങ്ങള്‍ 


1. നിങ്ങളുടെ സാമൂഹൃശാസ്ര്രം പാഠപുസ്തകത്തിലെ മണ്ണും മനുഷ്യ ഇടപെടലും 
എന്ന പ്രോജക്ടുമായി ബന്ധപ്പെട്ട ഒരു പ്രസന്റേഷന്‍ തയാറാക്കുക. 





2, ലോക എയ്ഡ്സ്‌ ദിനത്തോടനുബന്ധിച്ചുള്ള ബോധവല്‍ക്കരണ ക്ലാസിനായി ഒരു 
പ്രസന്റേഷന്‍ തയാറാക്കുക. 


3. കോശവിജ്ഞാനീയ ചരിര്രത്തിലെ നാഴികക്കല്ലുകള്‍ വിശദീകരിക്കാന്‍ 
സഹായിക്കുന്ന ഒരു മള്‍ട്ടിമീഡിയ പ്രസന്റേഷന്‍ തയാറാക്കുക. 


ടീ 


4. “യാത്ര കാഴ്ചയുടെ അനുഭവം മാത്രമല്ല, മറ്റെന്തൊക്കെയോ നമുക്ക്‌ നല്‍കുന്നുണ്ട്‌ 
- കേരളപാഠാവലിയിലെ “വഴിയാത്ര” എന്ന പാഠഭാഗത്ത്‌ നല്‍കിയ പ്രവര്‍ത്തനത്തെ 
അധികരിച്ച്‌ നിങ്ങള്‍ ചെയ്ത യാത്രയുടെ ദൃശ്യങ്ങള്‍ ചേര്‍ത്ത്‌ ഒരു പ്രസന്റേഷന്‍ 
തയാറാക്കുക. 


൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧സാശാശ്ത്രരു 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ | 





ല്‌ 








ഈ പാഠഭാഗം പഠിക്കുന്നതിലൂടെ പഠിതാവ്‌ 


$ 


ള്‌ വിവവിഷിക്യ സാട്കെതികവിര്യ - ദഗ് 





വിവിധ ഓഡിയോ, മീഡിയാപ്പെയറുകളില്‍ ശബ്ദ 
ഫയലുകള്‍ അനായാസം പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുന്നു. 


മൈക്രോഫോണ്‍ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ഘടിപ്പിക്കുകയും 
കമ്പ്യൂട്ടറിലെ ശബ്ദസജ്ജീകരണം ശബ്ദലേഖനത്തിന്‌ 
അനുയോജ്യമാംവിധം ക്രമീകരിക്കുകയും ചെയ്യുന്നു. 


കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ ശബ്ദലേഖനം നടത്തുന്നു. 
ഓഡിയോ എഡിറ്റ ചെയ്തു മെച്ചപ്പെടുത്തുന്നു. 


വിവിധ ഓഡിയോ ഫോര്‍മാറ്റുകളുടെ പ്രത്യേകതക 
ളറിഞ്ഞ്‌ ഉപയോഗിക്കുന്നു. 


ഓഡിയോ എഡിറ്റിംഗ്‌ സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ ഉപയോ 
ഗിച്ച്‌ ശബ്ദ പ്രോജക്ട്‌ ഫയലുകളെ വിവിധ 
ഓഡിയോ ഫോര്‍മാറ്റുകളിലുള്ള ശബ്ദഫയലുകളായി 
എക്സ്‌ പോര്‍ട്ട ചെയ്യുന്നു. 


ഓഡിയോ എഡിറ്റിംഗ്‌ സോഫ്റ്റ്വെയറിലെ പുതിയ 
ര്രാക്കിലേക്ക്‌ , മറ്റ്‌ ഓഡിയോ ഉള്‍പ്പെടുത്തി 
ശബ്ദമിശ്രണം ചെയ്യുന്നു. 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 













പദുതദുവര്‍ഷം 








ശ്രീമതി വിജയലക്ഷ്മിയുടെ “പുതുവര്‍ഷം” എന്ന 
കവിത മലയാള പാഠപുസ്തകത്തില്‍ നിങ്ങള്‍ പഠിച്ചു 
കാണുമല്ലോ. അധ്യാപിക ചൊല്ലിക്കേള്‍പ്പിച്ചതു കൂടാതെ, 
വൃത്യസ്ത ഈണത്തില്‍ വേറെ ആരെങ്കിലും ചൊല്ലിയത്‌ 
കേട്ടിരുന്നോ? ഈണമിട്ട സ്വയം ചൊല്ലി നോക്കിയിരുന്നോ? 


കമ്പ്യൂട്ടറും മൊബൈല്‍ഫോണുമെല്ലാം വ്യാപകമായ 
ഇക്കാലത്ത്‌, കവിതകളും പാട്ടുകളുമൊക്കെ റിക്കോര്‍ഡ്‌ 
ചെയ്ത്‌ സേവ്‌ ചെയ്തുവച്ചാല്‍, ആവശ്ൃമുള്ളപ്പോഴൊക്കെ 
നമുക്ക്‌ അവ കേള്‍ക്കാനും ആസ്വദിക്കാനും കഴിയുമല്ലോ. 


81:11. [പിര 


ഭ ഭ്യാദ% 01805: ടന 0൧൧ 1൭ 
ഛി 81: 


യ ദ്യ % 


ഒല അ 


ന്റ്റ്ല ൧015 


ഉലവ ച്‌ ഉമ 50% ൻടോയ ൦: 


ഴ്‌ പി 
1420-1൮ 3, ടോ, 441012, 1281൯൧൭5 


ചിത്രം. 9.1 ൧ധഠിദല്ഠധട ജാലകം 


ഐടിൽസ്‌കൂള്‍ ഗ്നുലിനക സിലെ 
ഓഡിയോപ്പെയറുകള്‍ 








ചിത്രം. 9.2 
ഒഡേഷ്ുൃസ്‌ മുര, റിഥം ബോകസ്‌ മുദ്ര 


മീഡിയാ പ്പെയറുകള്‍ 
ഐ.ടിരസ്കൂള്‍ ഗ്നു/ലിനക്സിലൂുള്‍പ്പെടുത്തി 
യിരിക്കുന്ന വ്വഠ1ള്‍൧ 4൧൮൭, ടള്‍്ലദൃയഒ, ൨൦ 
ന൭ഠ019 0136൧ 200൦ എന്നീ മീഡിയാപ്പലെയറു 
കളും നമുക്ക്‌ ശബ്ദഫയലുകള്‍ പ്രവര്‍ത്തി 
പ്പിക്കാനായി ഉപയോഗിക്കാം. 





ക്രേര്‍ക്കാം ആസ്വദിക്കാം! 
പ്രവര്‍ത്തനം 2. 7 


ഐ.ടിർസ്്‌കൂള്‍ ഗ്നു/ലിനക്സിലെ ൭ഒഠ്ഥഠ। 
ഠടഠവ/ഠടട ല്‍ എട്ടാംക്ലാസിനു വേണ്ടിയുള്ള 
ദ്വഠ00_൨1ടട എന്ന ഫോള്‍ഡറിലൂള്‍പ്പെടുത്തി 
യിരിക്കുന്ന റാധ്ധശ്ചട്രല.സ്ഥാ3 എന്ന കവിത 
നമുക്ക്‌ കേട്ടു നോക്കാം. 


ഈ ശബ്ദഫയലില്‍ ഡബിള്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്തുനോക്കൂ. ഏതു സോഫ്റ്റ്വെയറിലാണ്‌ 
ഇത്‌ തുറന്നുവരുന്നത്‌? (ചിതം 9.1). 
ഡസ്ക്ടോപ്പ്‌ കമ്പ്യൂട്ടറുകളില്‍ ഇത്‌ 
കേള്‍ക്കാനായി സ്പീക്കര്‍, ഹെഡ്‌ ഫോണ്‍ 
എന്നിവയില്‍ ഏതെങ്കിലും ഒരു ഉപകരണം 
വേണ്ടിവരും. 


ഒഡേഷ്യസ്‌ കൂടാതെ, വേറെ ഏതെങ്കിലും 
ഓഡിയോപ്പെയര്‍ നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറി 
ലുണ്ടോ? 


ഓഡിയോ പ്പെയറുകളല്ലാതെ, ഇത്തരം 
ഫയലുകള്‍ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കാന്‍ കഴിയുന്ന മറ്റു 
സോഫ്റ്റ്വെയറുകളുണ്ടോ? 


മൈക്കും ശബ്ദവും ക്രഥികരിക്കാം. 


പുതുവര്‍ഷം” എന്ന കവിത, നമ്മള്‍ 
തന്നെ ചൊല്ലി റിക്കോര്‍ഡ്‌ ചെയ്ത്‌, മറ്റുള്ളവരെ 
കേള്‍പ്പിക്കാന്‍ എന്തു ചെയ്ുണം? 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 119 








ആദ്യമായി നമ്മുടെ ശബ്ദം കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ ഇന്‍പുട്ട 
ചെയ്യേണ്ടതുണ്ട്‌. ഇവിടെ ഏത്‌ ഇന്‍പുട്ട്‌ ഉപകരണമാണ്‌ 
ഉപയോഗിക്കുക? 


മൈക്രോഫോണ്‍ ഘടിപ്പിച്ച്‌ ആവശ്യമായ ശബ്ദ 
ക്രമീകരണം നടത്തണം, അല്ല്ലേ? 


മൈക്ക്‌ കമ്പ്യൂട്ടറിന്റെ ഓഡിയോ ഇന്‍പുട്ട പോര്‍ട്ടില്‍ 
ഘടിപ്പിക്കുക (ചിര്രം 9.3). ഡെസ്ക് ടോപ്പിനു 
മുകളിലെ പാനലിലെ ഓഡിയോ അപച്ലെറ്റ്‌ ഐക്കണില്‍ 
4] ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ ൭000 ടബങ്റ്റുട ജാലകം തുറക്കുക. 


തുടര്‍ന്ന്‌ ഈ ജാലകത്തിലെ ഇന്‍പുട്ട്‌, ഓട്ട്‌ പുട്ട്‌ 
എന്നിവയിലെ സ്സൈഡറുകള്‍ നീക്കി അനുയോജ്യമായ 
രീതിയില്‍ ക്രമീകരിക്കുക (ചിത്രം 9.4). 


ഠഡ്ഥധഠ്ധനം: 
വധ !  4॥0്ഴിഠധടേ ഗദ 100% 


0൧ 1൩൧ ടഠധറര്‍ 77൦൨൦5 2൧ല॥൨ല൦റട 
ഠോ ടഠധറഠ 000൩ 56ലഥ൭ട 000 071൧0൧1൩൦0൦ 


001൭0 100% 
പ നഴപും ന്ത 
ധമ്മ ഥി: 111 ॥॥ 





ചിത്രം. 9.4 ശബ്ദം ക്രമീകരിക്കുന്ന ജാലകം 


ലാപ്‌ ടോപ്പുകളാണ്‌ ഉപയോഗിക്കുന്നതെങ്കില്‍, 
മൈക്രോഫോണ്‍ പ്രത്യേകമായി ഘടിപ്പിക്കേണ്ടതുണ്ടോ? 


രബ്ദലേഖനം 


ഒരു ശബ്ദഫയല്‍ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കാന്‍ ഓഡിയോ 
പ്ലെയറോ മീഡിയാ പ്ലെയറോ വേണമെന്ന്‌ മനസ്സിലാ 
ക്കിയല്ലോ. ഇതുപോലെ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ കവിത റിക്കോര്‍ഡ്‌ 
ചെയ്യണമെങ്കിലും പ്രത്യേക സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ 
ആവശ്യമാണ്‌. 


ടീ 





ന്‌ വിവദവിനികയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 


ഗ്ര 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 














കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ശബ്ദലേഖനം നടത്താന്‍ സഹായി 
ക്കുന്ന പ്രധാന സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളാണ്‌ ഒഡാസിറ്റി 
(ഥ്ധഠദ്സ), അഡോബി ഓഡിഷന്‍ (൧000൧൭ ൧൮൦01000), 
ഗോള്‍ഡ്‌ വേവ്‌ (൭010 7/൭൧൭), ആസിഡ്‌ പ്രോ (൧0൧ ൧൫) 
മുതലായവ. ഇവയില്‍, ഒഡാസിറ്റി എന്ന സ്വത്ര്ത സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറാണ്‌ നാം ഉപയോഗിക്കുന്നത്‌. സാധാരണ മിക്ക 
ശബ്ദലേഖന സോഫ്റ്റ്വെയറുകളിലും ശബ്ദം റിക്കോര്‍ഡ്‌ 
ചെയ്യാനും, എഡിറ്റ്‌ ചെയ്യാനുമുള്ള സൌകര്യങ്ങളുണ്ടാകും. 
ഒഡാസിറ്റിയിലും ശബ്ദലേഖനം, ശബ്ദമിശ്രണം, ഫയല്‍ 
എക്സ്പോര്‍ട്ടിങ്‌ എന്നിവ ചെയ്യാനുള്ള സൌകര്യമുണ്ട്‌. 


കവിത, നമ്മുടെ ശബ്ദത്തില്‍! 


മൈക്‌ ഘടിപ്പിച്ച ക്രമീകരണങ്ങള്‍ ചെയ്തുവല്ലോ. 
ഇനി കവിത ചൊല്ലാന്‍ തയാറല്ലേ...? 


ചുവടെ നല്‍കിയ ,പ്രവര്‍ത്തനഘട്ടങ്ങളിലൂടെ 
ഒഡാസിറ്റി ഉപയോഗിച്ച്‌ കവിത റിക്കോര്‍ഡ്‌ ചെയ്തു 
നോക്കാം. 


പ്രവര്ത്തനം 0, 2 
& ഒഡാസിറ്റി സോഫ്റ്റവെയര്‍ തുറക്കുക. 
& (ടാന്‍സ്്‌പോര്‍ട്ട്‌ ടൂള്‍ബാറിലെ (ചിര്രം:9.7) ശബ്ദ 


ലേഖനത്തിനായുള്ള ൧00ഥ൧ ബട്ടണ്‍ 


അമര്‍ത്തി, കവിത ചൊല്ലുക. (റിക്കോര്‍ഡ്‌ ചെയ്യപ്പെടുന്ന 
ശബ്ദത്തെ സൂചിപ്പിക്കുന്ന ഒരു തരംഗരൂപം (7/91/6- 
10൬) ചിര്രീകരിക്കപ്പെടുന്നതു കാണാം.) 


& കവിത മുഴുവന്‍ റിക്കോര്‍ഡ്‌ ചെയ്തുകഴിഞ്ഞശേഷം 


൭10൧ ബട്ടണ്‍ അമര്‍ത്തി അവസാനിപ്പിക്കുക. 


& ഇനി നമുക്കിത്‌ സേവ്‌ ചെയ്യാം. [16 മെനുവിലുള്ള 
രദ 000൭൨ സംവിധാനം ഉപയോഗിച്ച്‌, 
ഹോമിനകത്തുള്ള ൭൮ധഠ൦ന്ട_7/001൭8 എന്ന 
ഫോള്‍ഡറിലെ നിങ്ങളുടെ ക്ലാസിന്റെ പേരിലുള്ള ഉപ 
ഫോള്‍ഡറില്‍ ൭0൨0ഠ0ട എന്നൊരു ഫോള്‍ഡര്‍ നിര്‍മിച്ച്‌ 
യോജിച്ച ഫയല്‍നാമം നല്‍കി ൭97൦ ചെയ്യുക. സേവ്‌ 
ചെയ്യുമ്പോള്‍ .ഒ0 (ദധഠദ൦/ ൧00൧60) എകസ്റ്റന്‍ഷ 
നോടെയാണ്‌ പ്രോജക്ട്‌ ഫയല്‍ സേവ്‌ ആകുന്നത്‌. 





ചിത്രം. 9.7 ഒഡാസിറ്റിയിലെ ദ്രാന്‍സ്പോര്‍ട്ട ടൂള്‍ബാര്‍ 


'വീവരവിനികയ സാക്കംതികവിദ്യ . - 88 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





൧൧1 ബട്ടണ്‍ ത്ത ഉപയോഗിച്ച്‌ നമുക്ക്‌ കവിത 
കേള്‍ക്കുകയും 9൭10൧ ബട്ടണ്‍ ച] ഉപയോഗിച്ച്‌ 
നിര്‍ത്തുകയും ചെയ്യാം. ൧2.൭൧ ബട്ടണ്‍ പ] കൊണ്ട്‌ 


താല്‍ക്കാലികമായി നിര്‍ത്താം, തുടരാന്‍ വീണ്ടും 0൧.൭6 
ബട്ടണ്‍ അമര്‍ത്തിയാല്‍ മതി. നാം റിക്കോര്‍ഡ്‌ ചെയ്ത 
കവിതയുടെ തുടക്കത്തിലേക്കും അവസാനത്തിലേക്കും 


സെലക്ഷന്‍ നീക്കാന്‍ യഥാക്രമം ചി (രല്വാ[ഠ ൭1൧൧), 
(| (൭൮0 1ഠ ലഥ) എന്നീ ബട്ടണുകള്‍ ഉപയോഗിക്കാം. 


തിരുത്താം, മെച്ചഷെടുത്താം! 


റിക്കോർഡിങ്‌ തുടങ്ങിയെങ്കിലും, കവിത ചൊല്ലി 
ത്തുടങ്ങാന്‍ അല്‍പ്പം താമസിച്ചു പോയി എന്നു കരുതുക. 


ആ ഭാഗം ഫയലില്‍ ആവശ്യമില്ലല്ലോ. ചൊല്ലിയതി 
നിടയിലും ചില ഭാഗങ്ങള്‍ മാറ്റേണ്ടതായി വരാമല്ലോ. 
ശബ്ദലേഖനത്തിനിടയില്‍ വരുന്ന ഇത്തരം തെറ്റുകളേയും 
അനാവശ്യമായ നിര്‍ത്തലുകളെയും അപശബ്ദങ്ങളെയും 
മറ്റും കാര്യമാക്കേണ്ടതില്ല. ഒഡാസിറ്റിയിലെ എഡിറ്റിംഗ്‌ 
സാകര്യങ്ങളുപയോഗിച്ച്‌ അവ നമുക്ക്‌ ശരിയാക്കാവുന്ന 
തേയുള്ളൂ. 


നാം സേവ്‌ ചെയ്തു വച്ചിരിക്കുന്ന പ്രോജകട ഫയല്‍ 
ഒഡാസിറ്റി വഴി തുറന്ന്‌, നമുക്ക്‌ ചില തിരുത്തലുകളും 
മാറ്റങ്ങളും വരുത്തിനോക്കാം. 


& കവിത പചൊല്ലിത്തുടങ്ങു 
ന്നതിനുമുമ്പോ തിര്‍ന്ന 
തിനുശേഷമോ ഫയലില്‍ 
ആവശ്യമില്ലാത്ത ഭാഗങ്ങ 
ളുണ്ടെങ്കില്‍ അവ സെലക്ട്‌ 
ചെയ്ത്‌ നീക്കം ചെയ്യണം. 
നിക്കം ചെയ്യാനായി 











ചംഥച്ചട്ല്ലോ.. 
കമനി വീന്ദും 
റിചാഴണോ? 





കീബോര്‍ഡിലെ ഡിലീറ്റ്‌ കീ ചിത്രം. 9.8 എഡിറ്റിങ്ങ്‌ ജാലകം 


ഉപയോഗിക്കാം. 


& ചൊല്ലിയപ്പോള്‍ തെറ്റിപ്പോയ ഭാഗങ്ങളും ഇടയ്ക്കുള്ള 
നിര്‍ത്തലുകളും അപശബ്ദങ്ങളും ഇത്തരത്തില്‍ 
നീക്കം ചെയ്യാം. 


& ആവശ്യമായ ഭാഗം സെലക്ട ചെയ്ത്‌ €ധ, 00, 
റദുട എന്നീ സങ്കേതങ്ങളുപയോഗിച്ച്‌ ഉചിതമായ 
ഭാഗത്ത്‌ ക്രമീകരിക്കേണ്ടതുണ്ടെങ്കില്‍ അങ്ങനെയും 
ആകാം. ഉദാഹരണമായി, കവിതയിലെ ആദൃ 
നാലുവരി ആവര്‍ത്തിക്കേണ്ടതുണ്ടെന്ന്‌ കരുതുക. 


ഗ്‌ ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
1277 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 












പ്രത്യേകം ശ്രദ്ധിക്കുക 


എഡിറ്റ്‌ ചെയ്യേണ്ട ഭാഗം 
സെലകട ചെയ്തില്ലെങ്കില്‍, 
പ്രോജക്ട ജാലകത്തിലെ 
മുഴുവന്‍ ഭാഗങ്ങള്‍ക്കും 
പ്രസ്തുത എഡിറ്റിങ്‌ 
ബാധകമാവും. 


കുറച്ചുദാഗത്ത്‌ ശബ്ദം 
അആതചം കുറഞ്ഞുപോയി, 
വിടെ മാത്രമായി 
ശിം കൂട്ടാ 
മാഗഗമുണ്ടോ..? 








ഈ ഭാഗം കോപ്പിചെയ്ത്‌ ദ്രാക്കില്‍ ആവശ്യമുള്ള 
ഭാഗങ്ങളിലെല്ലാം പേസ്റ്റ്‌ ചെയ്താല്‍ മതിയാകുമല്ലോ. 


& ചില ഭാഗങ്ങള്‍ ചൊല്ലിയത്‌ ശരിയായില്ല എന്നു 
തോന്നുന്നുവെങ്കില്‍ ആ ഭാഗം മാര്തം ശരിയായി ചൊല്ലി 
ഇതേപോലെതന്നെ റിക്കോര്‍ഡ്‌ ചെയ്ത്‌ ഇവിടേക്ക്‌ 
കോപ്പി പേസ്റ്റ ചെയ്യാം. 


രബ്ദര്രാക്കുകള്‍ 





1൦ ന! 0) വ/നോിലേ ടിം 0/സലഠന്ന 0151 ഒദു൩ നമഥ്ന൦ 
ചിത്രം. 9.9 സ്റ്റീരിയോ ഓഡിയോ ട്രാക്ക്‌ 


ഒഡാസിറ്റിയില്‍ ശബ്ദം ഡിജിറ്റലായി ആലേഖനം 
ചെയ്യുമ്പോള്‍ അവയുടെ തരംഗരുപം (൧/ഒ/ല്ഠന്നു, ലംബ 
സ്കെയില്‍ (7൭൮031 ടഠദില), നിയ്രത്രണസംവിധാനം 
(0൫൧൦൦0 0ദ0ല) തുടങ്ങിയവ കാണിക്കുന്ന ഭാഗമാണ്‌ 
ശബ്ദ ട്രാക്ക്‌ (൧൮00 10309. ഒരു സ്റ്റീരിയോ ശബ്ദ 
ട്രാക്കാണ്‌ ചിത്രത്തില്‍ കാണുന്നത്‌. സെലക്ഷന്‍ ഇല്ലാതെ 
നിങ്ങള്‍ ഒരു ശബ്ദം ആലേഖനം ചെയ്യുമ്പോഴോ 
ഇംപോര്‍ട്ട ചെയ്യുമ്പോഴോ അത്‌ ഒരു പുതിയ ട്രാക്ക്‌ 
ആയാകും പ്രത്യക്ഷപ്പെടുക. നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ എത്ര ട്രാക്കുകള്‍ 
വേണമെങ്കിലും കൂട്ടിച്ചേര്‍ക്കുകയും അവ ഓരോന്നായി 
കൈകാര്യം ചെയ്യുകയുമാകാം. സാധാരണഗതിയില്‍, ഒരു 
സ്റ്റീരിയോ ര്രാക്കിലെ മുകളിലെ ഭാഗം ഇടതു 
ചാനലിനെയും, താഴേയുള്ളത്‌ വലതു ചാനലിനെയുമാണ്‌ 
സൂചിപ്പിക്കുക. ഒരു മോണോ ശബ്ദ ദ്രാക്കില്‍, '7/ഒ/ല്ഠന്ന 
ഉം "/6൫031 ടഠദിട ഉം ഒന്നുമാത്രമേ ഉണ്ടായിരിക്കുകയുള്ളൂ. 


പലതരം ഇഫക്ടുകള്‍ 


റിക്കോര്‍ഡ്‌ ചെയ്തപ്പോഴുണ്ടായ അപശബ്ദഞങ്ങ 
ളൊക്കെ ഒഴിവാക്കിയില്ലേ? 


ഇനി എന്തു മാറ്റമാണ്‌ ശബ്ദഫയലില്‍ വരുത്തേണ്ടത്‌? 
എല്ലായിടത്തും ഒരുപോലെയാണോ ശബ്ദം? ഏതെങ്കിലും 
ഭാഗത്ത്‌ ശബ്ദം കുറവാണെങ്കില്‍ അതും ഇപ്പോള്‍ 
പരിഹരിക്കാം. 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 123 


പ്രവര്ത്തനം 9.7 
& ശബ്ദം കൂട്ടേണ്ട ഭാഗം സെലക്ട ചെയ്യുക. 
4 01൦0 മെനുവിലെ ൧൬൧1 ജാലകം തുറക്കുക. 


൭ ൧.൬1 ജാലകത്തിലെ പപഒഥ ൧൭൭ ഥന്ഥാറ്ധഠാട (0), 
സ്സൈഡര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ വ്യത്യാസപ്പെടുത്തി, ശബ്ദം 
കൂട്ടിയും കുറച്ചും പരീക്ഷിച്ച്‌, നമുക്ക്‌ ആവശ്യമായ 
അളവ്‌ നിശ്ചയിക്കുക. (ചിത്രം 9.10) 


& 0 ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


1 ബട്ടണ്‍ ആക്ടീവ്‌ ആകുന്നില്ലേ? (നാം വരുത്തുന്ന 
മാറ്റം, ചിലയിടത്തെങ്കിലും ശബ്ദത്തെ ആവശ്യത്തിലധികം 
ഉയര്‍ത്തുന്നതുകൊണ്ടാണ്‌ ഇത്തരത്തില്‍ 0൭% ബട്ടണ്‍ 
ആക്ടീവ്‌ ആകാത്തത്‌. അത്തരം സന്ദര്‍ഭങ്ങളില്‍, 
ശബ്ദവൈകൃതം (1215100൯00 ഠ ടഠധ0ഠ) ഒഴിവാക്കാന്‍ 
000109 ആവശ്യമായി വരും.) എങ്കില്‍ ൧1107 01100009 
എന്ന ഭാഗത്ത്‌ ശരിയടയാളം വരുത്തിയ ശേഷം 0 ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. 


ഈ രീതിയില്‍ ഒഡാസിറ്റി ഉപയോഗിച്ച്‌ ശബ്ദ 
ഫയലുകളില്‍ വിവിധ ഇഫക്ടുകള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്താന്‍ 
സാധിക്കും. 


മറ്റ്‌ ഇഫക്ടുകള്‍ പരീക്ഷിച്ചുനോക്കണമെന്നുണ്ടോ? 


ഒരു പരീക്ഷണം നിരാശപ്പെടുത്തിയെങ്കില്‍, 
അപ്പോള്‍ത്തന്നെ അണ്‍ഡു (൮0ഠ0ഠ) സങ്കേതം ഉപയോഗിച്ച്‌, 
ചെയ്ത പ്രവര്‍ത്തനം വേണ്ടെന്നുവയ്ക്കാം. ഒഡാസിറ്റിയില്‍ 
എത്തതവണ വേണമെങ്കിലും അണ്‍ഡു/റീഡു (൮000൧൦0൦) 
ചെയ്യാനുള്ള സംവിധാനമുണ്ട്‌. 


പ്രവര്ത്തനം 9.2 


51൦0 മെനുവിലെ വിവിധ ഇഫക്ടുകള്‍ പരീക്ഷിച്ചു 
നോക്കിയശേഷം പട്ടിക പൂരിപ്പിക്കുക. 


ഇഫക്ട്‌ 
ഫേഡ്‌ ഇന്‍ (190൭൦ ൩) 
ഫേഡ്‌ ഓട്ട (30൦ 0) 
പിച്ച്‌ (090൧൦ ൧01൩) 
പട്ടിക 9.1 ഇഫക്ടുകള്‍ 


ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശ്‌ 
1274 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 








1111 


4൬൧71800 (98): 3.5 





4068 ൧൬ല॥ഡാടേ (08): 2.3 
ചി ൧0 


ചിത്രം. 9.10 ൧൮1 ജാലകം 


ഉല്ല ദല 





ശബ്ദത്തിന്റെ അളവ്‌ ഡെസി 
ബല്‍ (0൧൭൮൧ല) ആയാണ്‌ 
കണക്കാക്കുന്നത്‌. പൂര്‍ണമായ 
നിശ്ശബ്ദത പൂജ്യം ഡെസിബ 
ലായി കണക്കാക്കാം. സ്വകാര്യം 
പറച്ചില്‍ 30 ഡെസിബലും 
സാധാരണ സംഭാഷണങ്ങള്‍ 60 


ഡെസിബലുമാണ്‌. 85 ഡെസി 
ബല്‍ ശബ്ദം പോലും അധിക 
നേരം കേള്‍ക്കുന്നത്‌ നമ്മുടെ 
കേള്‍വി ശക്തിയെ തകരാറി 
ലാക്കിയേക്കാം. 


ഉച്ചത്തില്‍ ടി.വിയും മ്യൂസിക 
സിസ്റ്റവും പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കുക, 
ഇയര്‍ഫോണുകള്‍ ദിര്‍ഘ 
നേരം ഉപയോഗിക്കുക തുട 
ങ്ങിയ ശിലങ്ങളുണ്ടെങ്കില്‍, 
അവ ഒഴിവാക്കുന്നതാണ്‌ 
ചെവികളുടെ ആരോഗ്യത്തിന്‌ 
നല്ലത്‌. 


ഉപയോഗം 


സെലകട ചെയ്ത ഭാഗത്തിന്റെ ശബ്ദതീധര്രത, നിശ്ശബ്ദത 
യില്‍നിന്നു തുടങ്ങി യഥാര്‍ത്ഥ തീധ്രതയിലേക്ക്‌. 


ശബ്ദ്ര്രുതിയുടെ ആരോഹണ-അവരോഹണങ്ങളിലുള്ള മാറ്റം. 











അണ്‍ ക്ര്രസ്ഡ്‌ ഓഡിയോ 


ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ 
(ഥാന്ധപാടടടടഠ ഒ 
10൬35) 


യഥാര്‍ഥ റിക്കോർഡിങ്‌ ഫയല്‍ 
സൂക്ഷിച്ചുവയ്ക്കാന്‍ ഏറ്റവും 
യോജിച്ചു ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റാ 
ണിത്‌. ഫയല്‍സൈസ്‌ കൂടുത 
ലായിരിക്കുമെന്ന പോരായ്മ 
യുണ്ടെങ്കിലും, ശബ്ദവ്യക്തത 
മികച്ചതായിരിക്കും. ഉദാ: .ഥ/ഒ7, 
31" മുതലായവ. 


ലോസ്‌ലെസ്‌ ക്ര്രസ്ഡ്‌ 
ഓഡിയോ ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ 
(1ഠടട।ടടട 0ഠ്൮0/ടടടഠഠ 
ദ്ധ ദഠന്നദ്ട) 


ഒരു വിവരവും നഷ്ടപ്പെടാതെ 
തന്നെ ഡാറ്റയെ ചുരുക്കി 
സൂക്ഷിക്കുന്നു. ഈ ഫയലില്‍ 
നിന്നു യഥാര്‍ഥ അണ്‍ 
ക്രമ്പസ്ഡ്‌ ഡാറ്റയെ പുനഃസ്യ 
ഷ്ടിക്കാമെന്നതാണ്‌ ഇതിന്റെ 
പ്രധാന സവിശേഷത. ഉദാ: 
9൦, .ഒ180 (൧൮൧1൭) മുതലായവ. 


ലോസി ക്ര്രസ്ഡ്‌ 
ഓഡിയോ ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ 
(1ഠടട൮/ ഠഠന്ഫാ/ടടടലഠ ദ്വഠഠ 
1ഠന3ട) 


കുറേ വിവരങ്ങള്‍ ഒഴിവാക്കി 
ഡാറ്റയെ ലഘൂകരിക്കുന്ന 
തിനാല്‍ ഫയല്‍ സൈസ്‌ വളരെ 
കുറവായിരിക്കുമെന്നതാണ്‌ 
ഇതിന്റെ മേന്മ. ശബ്ദഗുണം 
കുറവാണെന്ന പോരായ്മയുണ്ട്‌. 
ഉദാ: .൬03, 099, .ഒന്൨ മുതലാ 
യവ. 


കവിത ഓഡിയോപ്പെയറില്‍ കേള്‍ക്കാന്‍ 


ഇപ്പോള്‍ .3ഒല്0 എന്ന എകസ്റ്റന്‍ഷനോടെ സേവ്‌ 
ചെയ്തിരിക്കുന്ന നമ്മുടെ കവിതാ പ്രോജക്ട്‌, ഒഡാസിറ്റി 
ഇന്‍സ്റ്റാള്‍ ചെയ്തിട്ടുള്ള ഏത്‌ കമ്പ്യൂട്ടറുകളിലും തുറന്ന്‌ 
എഡിറ്റ്‌ ചെയ്യാന്‍ സാധിക്കും. എന്നാല്‍ ഈ പ്രോജക്ട്‌ 
ഫയലിനെ ശബ്ദ ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റിലേക്ക്‌ മാറ്റിയാലേ ഇവ 
ഓഡിയോ / മീഡിയാ പ്പലെയറുകളില്‍ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കാനും 
പ്രസന്റേഷന്‍, വെബ്പേജ്‌ തുടങ്ങിയവയില്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്തി 
പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കാനും സാധിക്കൂ. 


ഒഡാസിറ്റിയിലെ ൧5൬൮൧00൧ ൧00 സംവിധാനം 
ഉപയോഗിച്ച്‌, പ്രോജക്ട ഫയലിനെ വിവിധ ശബ്ദഫയല്‍ 
ഫോര്‍മാറ്റുകളിലേക്ക്‌ എക്സ്‌പോര്‍ട്ട ചെയ്യുന്ന വിധം ഇനി 
നമുക്ക്‌ പരിചയപ്പെടാം. 


പ്രവര്ത്തനം 9.6 


ഒഡാസിറ്റി പ്രോജക്ട ഫയല്‍ മറ്റു ഫോര്‍മാറ്റുകളിലേക്ക്‌ 
എക്സ്പോര്‍ട്ട ചെയ്യുക. 


& 6॥6 മെനുവിലെ 5൬൦൦ ൧്ഡഠഠ ജാലകം തുറക്കുക. 


& തുടര്‍ന്നു വരുന്ന ജാലകത്തില്‍ സേവ്‌ ചെയ്യേണ്ട 
സ്ഥലം, ഫയല്‍നാമം, എക്സ്‌ പോര്‍ട്ട ചെയ്യേണ്ട 
ഫോര്‍മാറ്റ്‌ എന്നിവ തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ (നമുക്കിവിടെ .ന൮3 
തിരഞ്ഞെടുക്കാം) ൭9 ബട്ടണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 
(ചിധ്രം 9.11) 


ഉാന൬ഠ0 ൧ധഠ1ഠ 


ദന: ഉധസ്ധട്ദന 

5891070100. 4 [ക അ റംടധാറ ഥം ൦1 
ലുദഠഠ5 14ദന൩൦ ക 12 000111 

രു ടം അ ഥംടിധാാ 08:48 

ഡ്‌ ഒംഗസ്ധ്യധടടഠ പ ഉംഡനഡ്‌ട ഴ0ടെദ്ദയ/ 

ക്ക ഇ ംധണ്ഠദഠ്ടേ ടദ[ധഥ്ദയ 15 ൧൮95 2015 
ത ംടി0 [1 ടഃ്വദ്യ/ 15 ക്ഡറ0% 2015 
പലം ടൃടസ അ ലഗ്ധ൦ട /ട്ദ്യ 3 12:56 

ഉ ഉംഡനടനട ക്ക 009 സ്ഡടേര്‍ദ്യ 

രാടം കിം ടദ്ധറ്ദ്യ 15 ൧൮05 2015 
നത്തു കഴ 6ടെ൦0-5്ിറുട ടദ്ധദ്യ 15 ഡയ 2015 
[റ ്ിഠ്ടോട [6] 50030൧ 14/ മറീനമടറിമധ 

ഇ ബാ & നന൧1/65 


അ സ്ഥാദ/൨-ഠസ്ധ൦ടെ 
കഷ 7/൭ ലു 
ല്‍ ഗ്ഠ്ലോട 


൩൦ ധറ൦ഠ0ന൭൦ടടൊ ॥ിടെ 

൧൦൦ (൧൧1൦) 510൩൦0 16 0൨൦) 
എം 0ഷഗാടറെ ടോ 16010ല൦) 
ടേ 6.02 (൩൦016) 


0൭0൫൭...  99ഗോഷയട ടെ 


ചിത്രം 9.11 5൬൦0 ൧്ഡഠിഠ ജാലകം 


തുടര്‍ന്നു വരുന്ന ജാലകത്തില്‍ ഫയലിനെ സംബന്ധിച്ച 
വിവരങ്ങള്‍ ആവശ്യമെങ്കില്‍ പൂരിപ്പിച്ച്‌ ഠ॥ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 





൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ ഗ്‌ 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 125 








ഗ്‌ 


പാടുമോ. ... ഇല്ലയോ? 


വിവിധതരം ഓഡിയോ ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ 
പരിചയപ്പെട്ടല്ലോ. 


എല്ലാ ഫോര്‍മാറ്റുകളും എല്ലാ ഓഡിയോ/മീഡിയ 
പ്പലെയറുകളിലും പ്രവര്‍ത്തിക്കണമെന്നില്ല! 


ഒരു ഫയല്‍ ഫോര്‍മാറ്റിനെ മറ്റൊരു ഫോര്‍മാറ്റിലേക്ക്‌ 
മാറ്റുന്നതെങ്ങനെയെന്ന്‌ ഉയര്‍ന്ന ക്ലാസില്‍ നമുക്ക്‌ പഠിക്കാം. 


എക്സന്‍ഷനുകള്‍ പ്രവര്‍ത്തിപ്പിക്കാവുന്ന 
റ പ്പെയറുകള്‍ 
ഇന്നിന്ന 


പ്രവര്ത്തനം 9. 7 


നിങ്ങളുടെ കമ്പ്യൂട്ടറിലെ ൭൦0൦൦ ൧൦- 
ടാ0ധടേട ല്‍ വിവിധ ശബ്ദഫയലുകള്‍ 
ലഭ്യമാക്കിയിട്ടുണ്ട്‌. ഈ ശബ്ദഫയലുകളുടെ 
ഫോര്‍മാറ്റുകള്‍ ഏതൊക്കെയാണ്‌? 


പ 
പ്പെയറുകളില്‍ ര്രവര്‍ത്തിപ്പിച്ചു നോക്കി, 


വിവരണവും പര്വാത്തലസംഗിതവും 
സംയോജിഷിക്കാം 


എക്‌സ്പോര്‍ട്ട ചെയ്ത നിങ്ങളുടെ സ്വന്തം ത്തു 


കവിത ഏതെങ്കിലും ഓഡിയോപ്പെയറില്‍ 
കേട്ടുനോക്കൂ. എങ്ങനെയുണ്ട്‌? പട്ടിക 9.2 


1 





കവിതയെക്കുറിച്ചുള്ള ഒരു വിവരണവും കവിതയ്ക്ക്‌ 
അകമ്പടിയായി ഒരു പശ്ചാത്തലസംഗിതവുമായാലോ. 
കൂടുതല്‍ നന്നാവില്ലേ? 





ഒഡാസിറ്റിയില്‍ നമുക്ക്‌ ശബ്ദമിശ്രണവും നടത്താം! 


അതിനായി, വിവരണവും അനുയോജ്യമായ 
പശ്ചാത്തലസംഗീതവും തയാറാക്കി എക്്‌സ്പോര്‍ട്ട ചെയ്ത്‌ 
എടുക്കണം. നിങ്ങള്‍ നേരത്തേ കവിതയുടെ ൬൧3 ഫയല്‍ 
തയാറാക്കിയതുപോലെ ഇതും തയാറാക്കാം. 


തല്‍ക്കാലം, ൭000 ടടഠഥസടട ല്‍ എട്ടാംക്ലാസിനു 
വേണ്ടിയുള്ള ഒഖഠ107൨1൭ട എന്ന ഫോള്‍ഡറിലൂള്‍പ്പെ 
ടുത്തിയിരിക്കുന്ന വിവരണവും പശ്ചാത്തലസംഗീത 
ശകലങ്ങളും ഉപയോഗിച്ചുനോക്കാം. 


(പ്രവര്‍ത്തനം 9. 


& കവിത ഒഡാസിറ്റിയില്‍ തുറക്കുക. 


& 9000 ൫ടട00/0൭ട ല്‍ എട്ടാംക്ലാസിനുവേണ്ടിയുള്ള 
ഒ0010_1॥1൭ട എന്ന ഫോള്‍ഡറിലുള്ള [പഒന്ദഠ0.൬൧3, 





റ. ന്ാ3 എന്നീ രണ്ട്‌ ഓഡിയോഫയലുകളും 6 ॥6 
മെനുവില്‍നിന്ന്‌ |ബ്ാഠ0 ൧010 വഴി ഉള്‍പ്പെടുത്തുക. 
അവ, രണ്ട്‌ വ്യത്യസ്ത ദ്രാക്കുകളിലായി കാണാം 
(ചിത്രം:9.12). 











ര ടം 


ഇനിയൊന്ന്‌ പ്ലേ ചെയ്ത്‌ 
നോക്കിയാലോ... ? 
കവിതയും വിവരണവും 
പശ്ചാത്തലസംഗീിതവും 
ഒരുമിച്ചാണ്‌ കേള്‍ക്കുന്നത്‌, |! | 
അല്ലേ? ചിത്രം. 9.12 ഇംപോര്‍ട്ടിനുശേഷം മുന്ന്‌ ട്രാക്കുകള്‍ അടങ്ങിയ ജാലകം 

















വിവരണം നമുക്ക്‌ ആദ്യമാണ്‌ വേണ്ടത്‌. അതിന്‌ നമ്മുടെ 
കവിതയെ അതിന്റെ ട്രാക്കില്‍, വിവരണത്തിന്റെ അത്രയും 
സമയം നീക്കിവയ്ക്കണം. 


ടൂള്‍സ്‌ ടൂൾബാറിലെ (ചിത്രം 9.14) (നട ട്‌) 


എന്ന ടുളുപയോഗിച്ച്‌ വലത്തോട്ട ര്ധരാഗ്‌ ചെയ്ത്‌, ഇതു 
ചെയ്യാന്‍ സാധിക്കും (ചിത്രം 9.13). 











ഈ ടൂളുകളെല്ലാം 
ഉപയോഗിക്കുമ്പോള്‍, 
പ്ലേ പോസ്‌ ചെയ്താല്‍ 

പോരാ, നിര്‍ബന്ധമായും 








$ ചിത്രം 9.13 
സ്റ്റോപ ചെയ്യണം ആദ്യദ്രാക്കിലെ വേവ്‌ ഫോം നീക്കിവെച്ച ശേഷമുള്ള ജാലകം 
എന്നുകൂടി ഓര്‍ക്കുക. 





ട്രാക്കുകള്‍ വീണ്ടും പ്ലേ ചെയ്തുനോക്കൂ. വിവരണവും 
അതിനുശേഷം കവിതയും കേള്‍ക്കാമല്ലോ. പക്ഷേ, 
പശ്ചാത്തലസംഗീതം ഇനിയും ശരിയായിട്ടില്ല. 


& പശ്ചാത്തലസംഗീതമായി നല്‍കിയിരിക്കുന്ന (,ടാക്ക്‌, 
മുറിച്ച്‌ പലഭാഗത്തായി നല്‍കണം. അതിനായി ട്രാക്കില്‍ 
മുറിക്കേണ്ടിടത്ത്‌ കര്‍സര്‍ വരുത്തിയശേഷം 601 
മെനുവിലെ 010 8ഠധനാാദ്ധിടെ ല്‍നിന്നു ടാ എടുത്ത്‌ 
മുറിക്കാം. 


മുറിച്ചുകഴിഞ്ഞാല്‍, [നട ൭൩ ടുളുപയോഗിച്ച്‌ അത്‌ 
ആവശ്യമായിടത്തേക്ക്‌ നീക്കിവയ്ക്കാന്‍ പ്രയാസമില്ലല്ലോ. 


സെലക്ഷന്‍ : ഒരു ഓഡിയോട്രടാക്കിന്റെ തുടക്കം സെലക്ട 


ചെയ്യാനും (്്ാഗ്‌ ചെയ്ത്‌ ഒരു നിശ്ചിതഭാഗം സെലക്ട 
ചെയ്യാനും. 





എന്‍വലപ്്‌ : ഒരു ഓഡിയോ ട്രാക്കിലെ കുറച്ചുഭാഗത്ത്‌ 


പ 
ചിത്രം. 9.14 | ശബദം തീരെ കുറഞ്ഞുപോയി എന്ന കരുതുക. ഈ ടൂള്‍ 
ടൂള്‍സ്‌ ടൂള്‍ബാര്‍ ഉപയോഗിച്ച്‌ സുഗമമായി ശബ്ദതീര്വത കൂട്ടാം. 







പ്പ? 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 127 ഗ്‌ 









ഡ്രോ : വേവ്‌ഫോം വ്യക്തിഗതമായി എഡിറ്റ്‌ ചെയ്യാന്‍. 
സും : ക്ലിക്ക്‌ വഴി സും ചെയ്യാനും റൈറ്റ്‌ ക്ലിക്കിലൂടെ സും ഓട്ട ചെയ്യാനും. 


ടൈം ഷിഫ്റ്റ്‌ : ടൈംലൈനിലൂടെ വേവ്്‌ഫോമിനെ ഇടത്തോട്ടും വലത്തോട്ടും 
നീക്കിവയ്ക്കുന്നതിന്‌. 


[വിട 


മള്‍ട്ടിടൂള്‍ : മുകളിലെ അഞ്ചു ടൂളുകളും സംയോജിപ്പിക്കുന്നത്‌. 


& ഇതേ രിതിയില്‍ കവിതാട്രാക്കും പശ്ചാത്തലസംഗീത 
ട്രാക്കും വേണ്ടിടത്തൊക്കെ മുറിക്കുകയും ചേര്‍ത്തു 
വയ്ക്കുകയും ചെയ്യുക. 


പശ്ചാത്തലസംഗീത ശകലങ്ങളുടെ, ആവശ്യമായ 
കോപ്പികള്‍ കൂടി 0൧൮ 170ഒട1൭ രീതിയില്‍ സൃഷ്ടിച്ച്‌, 
അനുയോജ്യമായ സ്ഥലങ്ങളില്‍ ചേര്‍ത്തുവച്ചത്‌ കാണുക എല്ലാവരും വരു. 
(ചിര്രം 9.15). മാറ മചൊള്ലിയ 
| ന്ന്തുന്ന്ന്നന്ന്ന്ന ലം കവിത കേഗക്കൂ.. 





ചിത്രം. 9.15 എഏക്സ്പോര്‍ട്ടിന്‌ മുമ്പുള്ള ജാലകം 


& പ്ലേ ചെയ്തു നോക്കിയശേഷം, തൃപ്തികരമെങ്കില്‍ 
സേവ്‌ ചെയ്യുകയും എക്സ്‌ പോര്‍ട്ട്‌ ചെയ്യുകയും 
വേണം. 
സ്വന്തമായി ചൊല്ലി ശബ്ദലേഖനം ചെയ്ത്‌, ശബ്ദ 

സംയോജനവും ശബ്ദമിധ്രണവും നടത്തി, നിങ്ങള്‍ 

തയാറാക്കിയ നിങ്ങളുടെ സ്വന്തം കവിത, അഭിമാന 
ത്തോടെ എല്ലാവരേയും കേള്‍പ്പിച്ചുകൊടുക്കാമല്ലോ, അല്ലേ? 


1. ഒഡാസിറ്റിയില്‍ തയാറാക്കിയ റാധ്ധ്ഡഗലടന.ദഥ്വാ 


എന്ന ഫയല്‍ ഓഡിയോ പ്ലെയറുകളിലും മീഡിയാ 
പ്ലെയറുകളിലും പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നില്ല, കാരണമെന്ത്‌? 





2. പട്ടികയിലെ ശബ്ദ ഇഫക്ടുകളും അവയുടെ ധര്‍മ്മ 
ങ്ങളും ക്രമപ്പെടുത്തുക. 


നിശ്ശൂബ്ദതയില്‍നിന്നു തുടങ്ങി യഥാര്‍ഥ ശബ്ദതീധ്വതയിലേക്ക്‌ 
൧൮1൩ ആരോഹങണ്ക്രമത്തിലെത്തിച്ചേരുന്നു. 


ധററുട ൨൨൧ നിലവിലുള്ള ശബ്ദം കൂട്ടുകയോ കുറയ്ക്കുകയോ ചെയ്യുന്നു. 


6 ദ0൦ ഠി ശബ്ദ്രശുതിയുടെ ആരോഹണ-അവരോഹണങ്ങളിലുള്ള മാറ്റം. 


ങ്‌ എവിവിയ സാദ തിക്വി ശി 
128 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 









ഹലോ... 


3. ൭ഠ00റ൭.ഥഒ൦, ൭ഠ00൭.ന്3 എന്നിവ ഒരേ പാട്ടിന്റെ രണ്ടു 
വ്യതൃസ്ത ഫയലുകളാണ്‌. താഴെ തന്നിരിക്കുന്നവയില്‍ 
൭009.//6൧ യെ സംബന്ധിച്ച ശരിയായ രണ്ടു പ്രസ്താ 
വനകള്‍ ഏവ? 


1. ലോസി ക്രമ്പസ്ഡ്‌ ഓഡിയോ ഫോര്‍മാറ്റിലുള്ള ഒരു 
ഫയലാണ്‌. 


2. ൭009.൩03 യെ അപേക്ഷിച്ച്‌ ഫയല്‍ സൈസ്‌ 
കുറവാണ്‌. 
3. ക്രമ്പസ്ഡ്‌ ഓഡിയോ ഫോര്‍മാറ്റിലുള്ള ഒരു 
ഫയലാണ്‌. 
4. ൭009.ന്03 യെ അപേക്ഷിച്ച്‌ ഫയല്‍ സൈസ്‌ 
കൂടുതലാണ്‌. 
4. ടൂള്‍സ്‌ ടൂൾബാറിലെ ചില ടൂളുകളും അവയുടെ 


ധര്‍മ്മങ്ങളുമാണ്‌ പട്ടികയില്‍ തന്നിരിക്കുന്നത്‌. 
ശരിയായ രീതിയില്‍ അവ ക്രമപ്പെടുത്തുക. 


ക്ലിക്ക്‌ വഴി സും ചെയ്യാനും റൈറ്റ്‌ ക്ലിക്കിലൂടെ 
സും ഓട്ട ചെയ്യാനും. 


ഒരു നിശ്ചിത ഭാഗത്ത്‌ സുഗമമായി, ശബ്ദ 
തീര്വതയില്‍ വ്യത്യാസം വരുത്താന്‍. 


ക]! ടൈംലൈനിലൂടെ തരംഗരൂപത്തെ ഇടത്തോ 

ട്ടും വലത്തോട്ടും നീക്കിവയ്ക്കുന്നതിന്‌. 

വേവ്ഫോം വ്യക്തിഗതമായി എഡിറ്റ്‌ ചെയ്യാന്‍. 
"| തൂടര്വപ്രവരിത്നനങ്ങള്‍ 


ഒഡാസിറ്റി സോഫ്റ്റ്വെയര്‍ തുറന്ന്‌, ഐ.ടിൽസ്‌കൂള്‍ ഗ്നൂ/ലിനക്സിലെ ൭00൦ 
൭ട0൨/0൧൭ട ല്‍ എട്ടാംക്ലാസിനുവേണ്ടിയുള്ള ഒലഠിഠ 716ട എന്ന ഫോള്‍ഡറിലു 
ള്‍പ്പെടുത്തിയിരിക്കുന്ന ഏതെങ്കിലും ഓഡിയോ ഫയല്‍ ഇംപോര്‍ട്ട ചെയ്ത്‌, 
അതില്‍ നിന്നു നാലുവരിമാ്രതം മുറിച്ചെടുത്ത്‌ .൩03 ഫോര്‍മാറ്റിലേക്ക്‌ 
എക്സ്പോര്‍ട്ട ചെയ്യുക. 








ഐ.ടിൽസ്കൂള്‍ ഗ്നു/ ലിനക്സിലെ ൭൦൧0൦ ൫ടടഠഥടേട ല്‍ എട്ടാംക്ലാസിനു 
വേണ്ടിയുള്ള ഒധഠ10116ട എന്ന ഫോള്‍ഡറിലൂള്‍പ്പെടുത്തിയിരിക്കുന്ന 
പ്ഠന്30ഠ0൩.ന3 എന്ന ഫയല്‍, ാധ്ധശ്ചട്ലന.ന്ഥാ3 എന്ന ഓഡിയോ ഫയലിന്റെ 
തുടക്കത്തില്‍ വരത്തക്കരീതിയില്‍ മിശ്രണം ചെയ്ത്‌, ൧/3 എന്ന ഫോര്‍മാറ്റിലേക്ക്‌ 
എക്സ്‌പോര്‍ട്ട ചെയ്യുക. 


നിങ്ങളുടെ മലയാള പാഠപുസ്തകത്തിലുള്ള, ശ്രീ. പി. സുര്രേന്ദന്റെ അമ്മമ്മ എന്ന 
കഥ, അതിന്റെ ഭാവം ഉള്‍ക്കൊണ്ട്‌ പറഞ്ഞ്‌, ശബ്ദലേഖനം, എഡിറ്റ്‌ എന്നിവ 
ചെയ്ത്‌, ആമുഖവും മിശ്രണംചെയ്ത്‌ ഒരു .൬03 ശബ്ദഫയലായി എക്സ്പോര്‍ട്ട 
ചെയ്യുക. 


വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 129 





ത്ത 





ഇംഗ്ലീഷ്‌ പുസ്തകത്തിലുള്ള 7/6 ൭൭6 10൦ 7/0॥1ഠ' എന്ന കവിത ചൊല്ലി 
ശബ്ദലേഖനം ചെയ്ത്‌, എഡിറ്റ്‌ ചെയ്ത്‌, തുടക്കത്തില്‍ വിവരണവും മിശ്രണംചെയ്ത്‌ 
ഒരു .൧/37 ശബ്ദഫയലായി സേവ്‌ ചെയ്യുക. 


ഹിന്ദി പാഠപുസ്തകത്തിലെ രണ്ടാം യൂണിറ്റിലെ '1- പി ' എന്ന കവിത ചൊല്ലി 


ശബ്ദലേഖനം ചെയ്ത്‌, എഡിറ്റ ചെയ്ത്‌, തുടക്കത്തില്‍ ഹിന്ദിയിലുള്ള ഒരു വിവ 
രണവും മിശ്രണംചെയ്ത്‌ ഒരു .ഠറ0 ശബ്ബഫയലായി സേവ്‌ ചെയ്യുക. 


റേഡിയോ നാടകരൂപത്തില്‍ ഒരു ചെറിയനാടകമെഴുതി, കൂട്ടുകാരുമൊത്ത്‌ 
ശബ്ദലേഖനം ചെയ്ത്‌, എഡിറ്റ്‌ ചെയ്ത്‌ ഒരു .൩03 ശബ്ദഫയലായി എക്സ്‌പോര്‍ട്ട 
ചെയ്യുക. 


നിങ്ങളുടെ സാമൂഹൃശാസ്ത്രം പുസ്തകത്തില്‍ ഒരു പ്രത്പ്രവര്‍ത്തകന്റെ ഖനിയാത്ര 
വിവരണം ശ്രദ്ധിച്ചിട്ടുണ്ടാവുമല്ലോ. അദ്ദേഹത്തിന്റെ സ്ഥാനത്ത്‌ നിങ്ങളെ സങ്കല്‍പ്പിച്ച്‌ 
ഒരു യാത്രാവിവരണത്തിന്റെ ഓഡിയോ ഫയല്‍ തയാറാക്കുക. 













പ്രായ... 
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എറ മ്യുട്ട്‌ 





ഈ പാഠഭാഗം പഠിക്കുന്നതിലൂടെ പഠിതാവ്‌ 


& കമ്പ്യൂട്ടറിലും സാങ്കേതികവിദ്യയിലുമുണ്ടായ മാറ്റങ്ങളെ 
കുറിച്ച്‌ ധാരണ നേടി കുറിപ്പുകള്‍ തയാറാക്കുന്നു. 


& കമ്പ്യൂട്ടര്‍ അനുബന്ധമായ പ്രധാന കണ്ടുപിടിത്ത 
ങ്ങളെക്കുറിച്ച്‌ അറിവുനേടി കുറിപ്പുകള്‍ തയാറാക്കുന്നു. 


& ടെഷകസ്റ്റ്‌, ഇമേജ്‌, ശബ്ദം തുടങ്ങി വിവിധ ഡാറ്റകള്‍ 
ഇനം തിരിച്ച്‌ പട്ടികപ്പെടുത്തുന്നു. 


& വിവിധതരം ഡാറ്റയ്ക്ക്‌ അനുഗുണമായ ഇന്‍പുട്ട്‌ 
ഉപകരണങ്ങള്‍ തിരിച്ചറിഞ്ഞ്‌ പട്ടികപ്പെടുത്തുന്നു. 


& വിവിധതരം ആപ്ലിക്കേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളെ 
ക്കുറിച്ച്‌ ധാരണ നേടി കുറിപ്പുകള്‍ തയാറാക്കുന്നു. 


& ശമ്പ്യയൂട്ടറിനറ ഡസ്ക്ടോപ്പ്‌ സമ്പര്‍ക്കമുഖത്തിന്‌ 
(ഇന്റര്‍ഫേസ്‌) മാറ്റം വരുത്തുന്നു. 


& കമ്പ്യൂട്ടറിലെ വിവിധ സിസ്റ്റം ക്രമീകരണങ്ങളില്‍ മാറ്റം 
വരുത്തുന്നു. 


ഗ്‌ 










ള്‌ ഗ്‌ 
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എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 


ഒരു രണ്ടുനില വീട്‌ നിര്‍മിക്കാന്‍ എത്ത ദിവസം 
വേണ്ടിവരും? ആറുമാസമെങ്കിലും വേണ്ടിവരും. 
എന്നാല്‍ ചൈനയിലെ ഷാങ്‌സി പ്രൊവിന്‍സില്‍ 
വെറും 3 മണിക്കൂര്‍കൊണ്ടാണ്‌ രണ്ടുനില വീട്‌ 
നിര്‍മിച്ചത്‌. വായിച്ചിട്ട അദ്ഭുതപ്പെടേണ്ട, സംഗതി 
കാര്യമാണ്‌. 30 പ്രിന്റിങ്‌ എന്ന സാങ്കേതികവിദ്യ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ വീടിന്റെ ചുമര്‍, ജനലുകള്‍ തുടങ്ങി 
ഓരോ ഭാഗവും കൂറ്റന്‍ 3൧ പ്രിന്ററുകളില്‍ പ്രിന്റ്‌ 
(മോള്‍ഡ്‌) ചെയ്തതിനു ശേഷം ക്രെയിന്‍കൊണ്ട്‌ 
കൂട്ടി യോജിപ്പിക്കുകയാണ്‌ ചെയ്തത്‌. വീട 
നിര്‍മിക്കാനുപയോഗിക്കുന്ന അസംസ്കൃതവസ്തുക്കളാകട്ടെ, വ്യാവസായിക മാലിന്യങ്ങള്‍ 
പുനഃസംസ്കരിച്ചെടുത്തവയും! 





സാങ്കേതികവിദ്യയുടെ കുതിച്ചുചാട്ടം മനുഷ്യന്‍ 
എങ്ങനെ പ്രയോജനപ്പെടുത്തുന്നു എന്നതിനെ കുറിച്ചാണ്‌ 
ഈ വാര്‍ത്ത. കമ്പ്യൂട്ടര്‍ സാങ്കേതികവിദ്യ എത്ത വളര്‍ന്നു 
കഴിഞ്ഞു! എന്നാല്‍ ഈ വളര്‍ച്ചയിലേക്ക്‌ മനുഷ്യനെ 
എത്തിച്ച മഹത്തായ കണ്ടുപിടിത്തങ്ങളെന്തെല്ലാമാണ്‌? 
കമ്പ്യൂട്ടര്‍ സാങ്കേതികവിദൃയയുടെ വളര്‍ച്ചയുടെ ഓരോ 
ഘട്ടവും പരിശോധിച്ചുനോക്കാം. 


കമ്പ്യുട്ടര്‍ ഇതുവരെ 


തന്നിട്ടുള്ള ചിത്രം (ചിര്രം 10.2) നിരീക്ഷിച്ച്‌ ഓരോ 
കാലഘട്ടത്തിലും കമ്പ്യൂട്ടറിനുണ്ടായ പരിണാമത്തെക്കുറിച്ച്‌ 
ചര്‍ച്ചചെയ്ത്‌ കുറിപ്പു തയാറാക്കുക. 


പത്തൊ൯പതാം നൂറ്റാണ്ടിന്റെ ആദ്യപാദത്തില്‍ 
ഇംഗ്ലണ്ടില്‍ മെക്കാനിക്കല്‍ എഞ്ചിനീയറായ ചാള്‍സ്‌ 
ബാബേജ്‌ കണക്കുകൂട്ടലുകളെ സഹായിക്കാന്‍ കഴിയുന്ന 
ഒരു യ്ര്ത്രം രൂപകല്‍പന ചെയ്തു. ഡിഫറന്‍സ്‌ എഞ്ചിന്‍ 
എന്ന വെറുമൊരു കണക്കുകൂട്ടല്‍ സഹായിയായിരുന്നു 
ബാബേജ്‌ ആദ്യം വിഭാവനം ചെയ്തത്‌. അധികം 
വൈകാതെ തന്നെ നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ നല്‍കി പ്രവര്‍ത്തി 
പ്പിക്കാവുന്നതും പൊതുവായ മറ്റു പല പ്രവര്‍ത്തന 
ങ്ങള്‍ക്കും പ്രാപ്തമായതുമായ അനലറ്റികു എഞ്ചിന്‌ 
അദ്ദേഹം രൂപകല്‍പന നല്‍കി. ഇതാണ്‌ ലോകത്തെ 
ആദ്യത്തെ കമ്പ്യൂട്ടര്‍. അതുകൊണ്ടുതന്നെ ചാള്‍സ്‌ ചിത്രം. 10.1 
ബാബേജിനെ കമ്പ്യൂട്ടറിന്റെ പിതാവ്‌ എന്നുവിളിച്ചു ചാള്‍സ്‌ ബാബേജ്‌ 
ലോകം ആദരിച്ചു. 





വിക്കിപീഡിയ സന്ദര്‍ശിച്ച്‌ ബാബേജിനെക്കുറിച്ച്‌ കൂടുതല്‍ വിവരങ്ങള്‍ ശേഖരിക്കൂ. 
(൭0.൧/!0൧൭01ഒ.ഠ009/൧൧10/0ല്വലട_ 8ലാ03റ൭) 
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എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 


ഐ.ബി.എം. ആദ്യത്തെ വാണിജ്യ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
പുറത്തിറക്കുന്നു (1817 701). 


ഏനിയാക്‌ - ആദൃത്തെ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
ഒരു വലിയ ഹാളിന്റെ വലുപ്പം. 
വേഗം കുറഞ്ഞ പ്രോസസിങ്‌ 


നും 



















ടത 











ലോകത്തെ ആദ്യത്തെ 
പി.സി. (൧ ലടഠാനട! ഠഠാന്ഥാധ്ല) 
ലിസ-ആദ്യത്തെ ഗ്രാഫിക്കല്‍ ബി 
യൂസര്‍ ഇന്തറര്‍ഫേസിലുള്ള ന; നാലാളെ 
പേഴ്‌സണല്‍ കമ്പ്യൂട്ടര്‍ 
ആപ്പിള്‍ കമ്പനി 


പുറത്തിറക്കി. 

















മൈക്രോസോഫ്റ്റ്‌ വിന്‍ഡോസ്‌ ഗ്നു/ലിനകസ്‌ എന്ന സ്വതന്ത്ര 


് സ്മാര്‍ട്ട ഫോണ്‍ യുഗം 
ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റം പുറത്തിറങ്ങി. ഓപ്പറേറ്റിങ സിസ്റ്റം പുറത്തിറക്കി. 


തുടങ്ങുന്നു - എറിക്‌സണ്‍ 
(൧ടെഠന 390) 






















റാസ്പ്ബെറി പൈ എന്ന, ആന്‍ഡ്രോയ്ഡ്‌- 
ക്രെഡിറ്റ്‌ കാര്‍ഡ്‌ സ്മാര്‍ട്ട്‌ [430000൧൦ 
വലുപ്പമുള്ള കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഫോണുകള്‍ക്ക്‌ ഉയര്‍ന്ന 
ടാ! പള ളം ലിനക്സ്‌ പ്രവര്‍ത്തന 0 
& അടിസ്ഥാനമാക്കി 








സ്വതന്ത്ര 
ഓപ്പറേറ്റിങ ി 
സിസ്റ്റം. 











വിവരങ്ങള്‍ സ്വീകരിക്കുക, സൂക്ഷിക്കുക, ആവശ്യ 
പ്പെടുന്ന രീതിയില്‍ വിശകലനം ചെയ്തു മറുപടി നല്‍കുക 
തുടങ്ങി വിഭിന്നങ്ങളായ അനേകം കഴിവുകളുള്ള ഒരു 
യ്രന്തമാണല്ലോ കമ്പ്യൂട്ടര്‍. കാലാനുസൃതമായി ഇതിന്റെ 
പ്രവര്‍ത്തന രീതിയിലുണ്ടായിട്ടുള്ള മാറ്റങ്ങള്‍ എന്തൊക്കെ 
യാണ്‌? 
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എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 





പ്രവരീത്തനം 70. 7- രുപഥാറ്റങ്ങശ്‌ 


തന്നിട്ടുള്ള പട്ടികയില്‍ പേഴ്‌സണല്‍ കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ക്ക്‌ 
രൂപപരമായി ഉണ്ടായിട്ടുള്ള പരിണാമമാണ്‌ ലിസ്റ്റ്‌ 
ചെയ്യുന്നത്‌. (പട്ടിക 10.1) വിവരങ്ങള്‍ കണ്ടെത്തി പൂര്‍ത്തി 


യാക്കാന്‍ ശ്രമിക്കൂ. 


മേശപ്പുറത്തുവച്ച ഉപയോഗിക്കാവുന്ന ഘടന. 
പ്രധാന ഘടകം സിസ്റ്റം യൂണിറ്റ്‌. 


ഇന്‍പുട്ട ഉപകരണമായി പ്രത്യേകം കീബോര്‍ഡ്‌, 
മൌസ്‌ തുടങ്ങിയവ. 


ഓട്ടപുട്ട ഉപകരണമായി പ്രത്യേകം മോണിറ്റര്‍. 











ഡാറ്റ എന്തെല്ലാം തരം! കന്ധ്യൂട്ടറിന്‌ 


രു ഹാളിന്റെ 


ആദ്യകാല കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ക്ക്‌ കൈകാര്യം ചെയ്യാനു വലുപ്പമോ | 


ണ്ടായിരുന്നത്‌ ടെകസ്റ്റ രൂപത്തിലുള്ള ഡാറ്റ മാത്രമാണല്ലോ. 
എന്നാല്‍ ആധുനിക കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഏതെല്ലാം തരത്തിലുള്ള 
ഡാറ്റയാണ്‌ കൈകാര്യം ചെയ്യുന്നത്‌? മുന്‍ പാഠഭാഗങ്ങളില്‍ 
നാമത്‌ പരിചയപ്പെട്ടതാണല്ലോ. അവയില്‍ ചിലത്‌ ഓര്‍ത്തു 
നോക്കൂ. 





എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 


ഈ ഡാറ്റകള്‍ പലതും കമ്പ്യൂട്ടറിലേക്ക്‌ ഇന്‍പുട്ട 
ചെയ്യുന്നത്‌ എങ്ങനെ എന്നു നാം പഠിച്ചിട്ടുണ്ട്‌. ഓരോ 
ഡാറ്റയ്ക്കും അനുയോജ്യമായ ഉപകരണങ്ങള്‍ കമ്പ്യൂട്ടറു 
മായി ബന്ധിപ്പിച്ചാണ്‌ ഡാറ്റ ഇന്‍പുട്ട സാധ്യമാകുന്നത്‌ 
എന്ന്‌ നിങ്ങള്‍ക്കറിയാം. കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഈ ഡാറ്റ തിരിച്ച്‌ 
ലഭ്യമാക്കുന്ന തോ? പ്രോസസിങ്ങിനു ശേഷം ഫലം 
ലഭിക്കുന്നതിന്‌ അനുയോജ്യമായ ഉപകരണം 
കമ്പ്യൂട്ടറുമായി ബന്ധിപ്പിക്കേണ്ടതുമുണ്ട്‌. ഇവയെ ഓട്ടപുട്ട 
ഉപകരണങ്ങള്‍ എന്നു വിളിക്കാം. 


പ്രവര്ത്തനം 70, 2 


തന്നിരിക്കുന്ന പട്ടികയില്‍ (പട്ടിക 10.2) കൂടുതല്‍ 
വിവരങ്ങള്‍ ചേര്‍ത്ത്‌ വിപുലപ്പെടുത്തു. 


ലു സ്ക്രീനില്‍ കാണുന്നവ 
മൌസ്‌ 
തിരഞ്ഞെടുക്കാന്‍. 


മൈക്രോഫോണ്‍ 


നി 111106 


മോണിറ്റര്‍ 





പ്രവര്ത്തനം 70.2 


നാം ഇന്ന്‌ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ഉപയോഗിക്കുന്ന പ്രധാന 
ഇന്‍പുട്ട്‌, ഓട്ട്പുട്ട്‌ ഉപകരണങ്ങള്‍ ഏതെല്ലാമാണ്‌ ? 
ഓരോന്നിനെക്കുറിച്ചും കുറിപ്പുകള്‍ തയാറാക്കൂ. ലിസ്റ്റില്‍ 
ചിലത്‌, 


(൧൧൧൧൧൧൧൧൧൧ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 





എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 


4 കിബോര്‍ഡ്‌ 


൭ മാനസ്‌ 


€ മോണിറ്റര്‍ 








വലതുബട്ടണ്‍ 
കോണ്‍ടെകസ്റ്റ മെനു 
(ഷോര്‍ട്ടകട്ട മെനു) 





ഇടതുബട്ടണ്‍ 
സെലക്ട്‌ ഡ്രാഗ്‌ 
ഡബിള്‍ ക്ലിക്ക്‌ 


സ്‌ക്രോള്‍ വീല്‍ 
പേജ്‌ ചലിപ്പിക്കുക. 
ചിത്രങ്ങളും മറ്റും സൂം 
ചെയ്യുക. 


പ്രവര്ത്തനം 70.7 


1960 ലാണ്‌ ഇന്നു നാം ഉപയോഗിക്കുന്ന 
തരത്തിലുള്ള മൌസിന്റ ആദ്യരൂപം 
അവതരിപ്പിക്കപ്പെട്ടത്‌. അമേരിക്ക 
ക്കാരനായ ഡഗ്ലസ്‌ ഏംഗല്‍ബര്‍ട്ടാണ്‌ 
ഇതിന്റെ ഉപജ്ഞാതാവ്‌. കമ്പ്യൂട്ടറുകളുടെ 
ഉപയോഗം സാധാരണക്കാരന്റെ കൈക 
ളിലേക്കെത്തിക്കാന്‍ മൌസ്‌ വളരെയേറെ 
സഹായകമായി. മൌസിന്റ അടിഭാഗത്ത്‌ 
സ്വത്ര്ത്രമായി ചലിക്കുന്ന ഒരു ലോഹ 
ഗോളത്തിന്റെ സഹായത്തോടെയാണ്‌ 
ആദ്യകാല മൌസുകള്‍ പ്രവര്‍ത്തി 
ച്ചിരുന്നത്‌. പിന്നീട പ്രകാശരള്‍മികളുടെ 
സഹായത്തോടെ പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്ന 
ഒപ്റ്റിക്കല്‍ മൌസുകള്‍ രംഗത്തെത്തി. 


പട്ടിക 10.3 ലെ ചിത്രങ്ങള്‍ ശ്രദ്ധിക്കു. ഈ ഉപകരണ 
ങ്ങള്‍ക്ക്‌ യോജിക്കുന്ന ഡാറ്റ ഏതെന്നു കണ്ടെത്തി 


പൂരിപ്പിക്കുക. 


ഉപകരണം 





പട്ടിക 10.3 


പ്യാവം... 
13൫ വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 





ചിത്രം. 10.3 
ഡഗ്ുസ്‌ ഏംഗല്‍ബര്‍ട്ട 





പ്‌ 





ഒരേസമയം തന്നെ ഇന്‍പുട്ട ഉപകരണമായും ഓട്ടപുട്ട 
ഉപകരണമായും ഉപയോഗിക്കാവുന്നവയാണ്‌ ടച്ച്‌ 
സ്ക്രീനുകള്‍. സ്‌മാര്‍ട്ട ഫോണുകള്‍, ടാബ്‌ ലറ്റുകള്‍, ന ളം. 
എ.ടി.എം. (ഓട്ടോമേറ്റഡ്‌ ടെല്ലര്‍ മെഷീന്‍), ലാപ്ടോപ്പുകള്‍ നി 
തുടങ്ങി ധാരാളം ഉപകരണങ്ങളില്‍ ടച്ച്‌ സ്ക്രീന്‍ ദന 
സാങ്കേതികവിദ്യ ഉപയോഗിക്കുന്നുണ്ട്‌. 1972 ല്‍ ഡാനിഷ്‌ ടം 
ഇലക്ട്രോണിക്‌ എഞ്ചിനീയറായ ബെന്റ്‌ സ്റ്റംപ്‌ (36൩ 
ട്ധന്ഥാ൦) ആണ്‌ ടച്ച്‌ സ്ക്രീനുകളുടെ യുഗത്തിന്‌ ആരംഭം 
കുറിച്ചത്‌. പ്രധാനമായും സ്റ്റൈലസ്‌ എന്നറിയപ്പെടുന്ന ഒരു 
പേനകൊണ്ട്‌ ടച്ച്‌ ചെയ്ത്‌ ഉപയോഗിക്കാവുന്ന ടച്ച്‌ 
സ്ക്രീനുകളാണ്‌ ആദ്യം ഉപയോഗിച്ചിരുന്നത്‌. എന്നാല്‍ 
പിന്നീട വിരല്‍കൊണ്ട്‌ മൃദുവായി സ്പര്‍ശിച്ച്‌ ഉപയോഗി 
ക്കാവുന്ന ടച്ച്‌ സ്ക്രീനുകള്‍ വിപണി കീഴടക്കി. കീബോര്‍ഡ്‌, 
മൌസ്‌, മോണിറ്റര്‍ എന്നീ എല്ലാ സൌകര്യങ്ങളും ആവശ്യാ 
നുസരണം കൊണ്ടുവരാന്‍ ടച്ച്‌ സ്ക്രീനിനാകുന്നു. 





ചിത്രം. 10.4 ടച്ച്‌ സ്രകീനുകള്‍ 


കൂടുതല്‍ വിവരങ്ങള്‍ക്ക്‌ വിക്കിപീഡിയ സന്ദര്‍ശിക്കുക. 
ലറ.൧7൧൭013.ഠ019////1൩൧ഥ1/ഠധഥാഥ്‌, ഠ൦.ഥി!൧ഥാലഠ(ഒ.ഠറു/ഥഗിഗ്ഗ്ഠധടവടലറ 







കമ്പ്യൂട്ടറും അനുബന്ധ ഉപകരണങ്ങളും 
പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നത്‌ മുന്‍കൂട്ടി തയാറാക്കിയ നിര്‍ദേശ 
ങ്ങളുടെ സഹായത്തോടെയാണ്‌. ഇത്തരം നിര്‍ദേശങ്ങള്‍ 
പൊതുവെ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ എന്നാണ്‌ അറിയ 
പ്പെടുന്നത്‌. 


മോണിറ്ററിലും കീബോഡ്‌ 
ഉണ്ടല്ലോ... ര്‍0ച്പോ.. കത്‌ 
ക്മന്ൃചുട്ട്ടോ കനട്ട്ചുട്ടോ..? 


സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ പരിചയഷെടാം 
പ്രവത്തനം 70.2 


കമ്പ്യൂട്ടറുപയോഗിച്ച്‌ ചെയ്യാവുന്ന കുറേയേറെ 
പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളും അവയ്ക്കുപയോഗിക്കുന്ന സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറുകളും നാം പരിചയപ്പെട്ടുകഴിഞ്ഞു. താഴെ കൊടുത്ത 
പട്ടികയില്‍ സോഫ്റ്റ്‌വെയറും അവയുടെ ഉപയോഗവും 
പട്ടികപ്പെടുത്താനുള്ളതാണ്‌. 


ഴ പ 
യല്‍ ടൈപ്പ്‌ | ആപ്ലിക്കേഷന്‍ സോഫ്‌റവെയര്‍ 
അവധിക്കുള്ള അപേക്ഷ ടെകസ്റ്റ ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ റൈറ്റര്‍ 


മാര്‍ക്ക്‌ ലിസ്റ്റ 


സ്സൈഡ്‌ പ്രസന്റേഷന്‍ 
തയാറാക്കാന്‍ 






ചിത്രം വരയ്ക്കാന്‍ 


പട്ടിക 10.4 


ഗ്‌ 


ാള്‍ള്ള്്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 137 ഗ്‌ 






ഗ്‌ 






എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 





പട്ടികയില്‍ ആദ്യം ചേര്‍ത്തിരിക്കുന്ന പ്രവര്‍ത്തനങ്ങള്‍ 
ചെയ്യുന്നതിനുള്ള സോഫ്‌റ്റവെയറുകളാണല്ലോ രണ്ടാമത്തെ 
കോളത്തിലുള്ളത്‌. ഇത്തരം സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളെ 
പൊതുവായി ആപ്ലിക്കേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ എന്നാണ്‌ 
പറയുന്നത്‌. 


ഇത്തരം ആപ്പിക്കേഷനുകളെല്ലാം പ്രവര്‍ത്തിക്കണ 
മെങ്കില്‍ കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ എന്തെല്ലാം സാകര്യങ്ങള്‍ ഉണ്ടായി 
രിക്കണം? 








കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ഒരു ഉപയോക്താവ്‌ നടത്തുന്ന 
ഓരോ പ്രവര്‍ത്തനത്തിനും സഹായിക്കുന്ന 
ഒരു ഇടനിലക്കാരനായി പ്രവര്‍ത്തിക്കു 
കയാണ്‌ യഥാര്‍ഥത്തില്‍ ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ 
സിസ്റ്റം അഥവാ പ്രവര്‍ത്തകസംവിധാനം 
ചെയ്യുന്നത്‌. ഇത്തരത്തിലുള്ള ഓപ്പറേറ്റിങ 
സിസ്റ്റങ്ങള്‍ക്ക്‌ ഉദാഹരണമാണ്‌ ഗ്നു/ 
ലിനക്സ്‌, മാക്‌ ഒഎസ്‌, മൈക്രോസോഫ്റ്റ്‌ 
വിന്‍ഡോസ്‌, ബി.എസ്‌.ഡി, യുണിക്സ്‌ 
തുടങ്ങിയവ. 

കൂടുതല്‍ വിവരങ്ങള്‍ക്ക്‌ വിക്കിപീഡിയ 
സന്ദര്‍ശിക്കൂ. 


ലറ.ഗ70൧൭01ഒ.ഠ0/ഥിഗ/്ലാലദ00 ടഭ്ണ 


ന 


നാം ഉപയോഗിക്കുന്ന മൊബൈല്‍ 
ഫോണുകൾ പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നതും ചില 
ഓപ്പറേറ്റിങ സിസ്റ്റങ്ങളുടെ സഹായ 
ത്തോടെയാണ്‌. 


ആന്‍ഡ്രോയ്ഡ്‌, ആപ്പിള്‍ ൪൭, സിമ്പിയന്‍, 
ബ്ലാക്‌ബെറി ഠട എന്നിവ പ്രധാനപ്പെട്ട 
മൊബൈല്‍ ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റങ്ങളാണ്‌. 
കൂടാതെ വിന്‍ഡോസ്‌, ഉബുണ്ടു 
തുടങ്ങിയവയുടെ മൊബൈല്‍ പതിപ്പു 
കളും ഇപ്പോഴുണ്ട്‌. 

ഗൂഗ്‌ള്‍ പുറത്തിറക്കിയ ആന്‍ഡ്രോയ്ഡ്‌, 
ലിനക്സ്‌ അടിസ്ഥാനമാക്കി പ്രവര്‍ത്തി 
ക്കുന്ന ഒരു സ്വതന്ത്ര മൊബൈല്‍ 
ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റമാണ്‌. ലിനക്സ്‌ അധി 





ഷ്ഠിത മൊബൈല്‍ ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റ 
ത്തിന്റെ ഘടന, വിവിധോദ്ദേശ്യ ഫോണു 
കളുടെ ചെലവ്‌ കുറച്ച മൊബൈല്‍ ഫോണ്‍ 
രംഗത്ത്‌ നിര്‍ണായകമായ മാറ്റത്തിനു വഴി 
യൊരുക്കി. ഇന്ന്‌ ഇ-കൊമേഴ്സിനെ 
പ്പോലെ എം-കൊമേഴ്‌സിനും (മൊബൈല്‍ 
സാങ്കേതികവിദ്യ ഉപയോഗിച്ചുള്ള ഓണ്‍ 
ട്‌ ലൈന്‍ വ്യാപാരം) വര്‍ധിച്ച സ്വീകാര്യത 
റ്ല[ദ॥ കിട്ടുന്നതില്‍ ചെലവു കുറഞ്ഞ വിവിധോ 

ധ്ഡധ്ധിന്ധഃ ദ്ദേശൃയ ഫോണുകള്‍ക്ക്‌ നിര്‍ണായക 
പങ്കാണ്‌ ഉള്ളത്‌. 
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ചിത്രം. 10.6 കമ്പ്യൂട്ടര്‍ പ്‌ സിസ്റ്റം 


സ്യ്യഃ ? ര 


പാട വാ 


ലിനക്സ്‌ അധിഷ്ഠിത മൊബൈല്‍ 
ഓപ്പറേറ്റിങ സിസ്റ്റങ്ങള്‍ വേറെയുമുണ്ട. 


കുടുതല്‍ വിവരങ്ങള്‍ക്ക്‌, 


൫0. ഗ്ലിധ്ലാ൭0ഒ . ഠ0൮/ഥി൨/൨നധാധ്ഠ൦ 





ടുന്ന പി ൩001൭ ഠ൭ഥഠേൌട 
6/ദധ്ര്നെ; ല./൧!00601ഒ.ഠ019/൧10/ഥി00॥6 00631009 
ചിത്രം. 10.5 മൊബൈല്‍ ഫോണ്‍ ഓാപ്പറേറ്റിങ സിസ്റ്റം ട്ടട്(ലന 


ങ്‌ വിവി സാദ തിക്വി ശി 
138 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ ശ്ശ്‌ 










പ്‌ 





4 ആപ്ലിക്കേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്‌വെയറുകളെല്ലാം ശരിയായി 
ര്രമപ്പെടുത്തി വയ്ക്കാനും അവയെ നമ്മുടെ 
സാകര്യാനുസരണം എടുത്തുപയോഗിക്കാനും 
കഴിയണം. 


& ഇന്‍പുട്ട-ഓട്ടപുട്ട സംഭരണ ഉപകരണങ്ങളെയും മറ്റും 
കൈകാര്യം ചെയ്യാന്‍ കഴിയണം. 





തആത്മനെ എനിക്കി 


സ്വാതന്ത്യം കിടി, ഈ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളില്‍ നിര്‍മിച്ചിരിക്കുന്ന 


ഫയലുകള്‍ ക്രമമായി സൂക്ഷിച്ചു വയ്ക്കാന്‍ കഴിയണം. 





& ഉപയോക്താവിന്‌ കമ്പ്യൂട്ടറുമായി ആശയവിനിമയം 
നടത്താനും സൌഈകര്യപപദമായ പ്രവര്‍ത്തനാ 
ന്തരീക്ഷം പ്രദാനം ചെയ്യാനും കഴിയണം. 


ഈ സകര്യങ്ങളെല്ലാം കമ്പ്യൂട്ടറിന്‌ നല്‍കുന്ന 
സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകളെ ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റം എന്നാണ്‌ 
വിളിക്കുന്നത്‌. 


പഠിക്കാം, പ്കര്‍ദഷ്െടുക്കാം 


ഓപ്പറേറ്റിങ സിസ്റ്റം, ആപ്ലിക്കേഷന്‍ സോഫ്റ്റ 
വെയറുകള്‍ എന്നിവ സ്വത്ര്ത്ര സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍, 
പ്രൊപ്രൈറ്ററി സോഫ്റ്റ്‌ വെയര്‍ എന്നീ രണ്ടു 





കമ്പ്യൂട്ടര്‍ കണ്ടുപിടിച്ച്‌ വര്‍ഷങ്ങള്‍ക്കു 
ശേഷമാണ്‌ ആദ്യത്തെ ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റം 
എത്തുന്നത്‌. പേഴ്‌സണല്‍ കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ 1 
്രചാരത്തിലായതോടെ ഉപയോക്താവിന്‌ 

എളുപ്പത്തില്‍ കൈകാര്യം ചെയ്യാവുന്ന യു 7 
ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റങ്ങളെക്കുറിച്ച്‌ ചിന്തിച്ചു സ 1) 
തൂടങ്ങി. 1980-ല്‍ ആപ്പിള്‍ കമ്പനിയാണ്‌ ന 

്രാഫിക്കല്‍ യൂസര്‍ ഇന്റരഫേസിലുള്ള ലിനസ്‌ ടോര്‍വാള്‍ഡ്‌സ്‌ & റിച്ചാര്‍ഡ്‌ സ്റ്റാള്‍മാന്‍ 
ആദ്യത്തെ ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റമായ മാക്‌ ഒഎസ്‌ 

പുറത്തിറക്കിയത്‌. തുടര്‍ന്ന്‌ മൈക്രോസോഫ്റ്റ്‌ കമ്പനി വിന്‍ഡോസ്‌ അവതരിപ്പിച്ചു. 


[ 1 
1: 





കമ്പനിയുടെ അനുവാദത്തോടെ മാ്രതം ഉപയോഗിക്കാവുന്ന ഇത്തരം ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ 
സിസ്റ്റങ്ങള്‍ ഉപയോക്താവിന്റെ സ്വാത്ര്ത്ര്യം കവര്‍ന്നെടുക്കുന്നു എന്ന കണ്ടെത്തലാണ്‌ 
സ്വതന്ത്രമായ ഒരു ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റത്തെക്കുറിച്ച്‌ ചിന്തിക്കാന്‍ പ്രേരിപ്പിച്ചത്‌. 1992 ല്‍ 
അമേരിക്കക്കാരനായ റിച്ചാര്‍ഡ്‌ മാത്യൂ സ്റ്റാള്‍മാന്‍ ഫിന്‍ലാന്റുകാരനായ ലിനസ്‌ 
ബെനഡികറ്റ്‌ ടോര്‍വാള്‍ഡ്‌സുമായി ചേര്‍ന്നാണ്‌ പൂര്‍ണമായും സ്വത്ര്ത്ര ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ 
സിസ്റ്റമായ ഗ്നു/ലിനക്സ്‌ അവതരിപ്പിച്ചത്‌. ഇന്ന്‌ ഗ്നു/ലിനക്സിന്റെ പല പതിപ്പുകളും 
നിലവിലുണ്ട്‌. കേരളത്തിലെ വിദ്യാഭ്യാസവകുപ്പ്‌ സോഫ്റ്റ്‌വെയര്‍ സ്വാത്ര്ത്രൃത്തിന്റെ 
മഹത്ത്വം തിരിച്ചറിയുകയും ഗ്നു/ലിനക്സ്‌ ഓദ്യോഗിക ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റം ആയി 
ഉപയോഗിക്കുകയും ചെയ്യുന്നു. മറ്റ്‌ പല സര്‍ക്കാര്‍ വകുപ്പുകളും ഇപ്പോള്‍ സ്വത്ര്ര സോഫ്റ്റ്‌ 
വെയറിലേക്ക്‌ മാറിക്കൊണ്ടിരിക്കുകയാണ്‌. 





ഗ്‌ 





ല്‌ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 139 ഗ്‌ 









എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 


വിഭാഗങ്ങളിലായി ലഭ്യമാണ്‌. വാണിജ്യ താല്‍പ്പര്യമുള്ള 
കമ്പനികളുടെ പ്രൊപ്രൈറ്ററി സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ ഒരു 
നിശ്ചിത ഉപയോക്താവിന്‌ വേണ്ടി മാര്രം നല്‍കുന്നവയാണ്‌. 
ഇതിന്‌ ഏതെങ്കിലും തരത്തിലുള്ള മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്താനോ 
പകര്‍പ്പുകള്‍ എടുക്കാനോ ഉപയോക്താവിന്‌ സ്വാത്ര്്ര്യമില്ല. 
എന്നാല്‍ സ്വത്രത്ര സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ സ്വത്രത്രമായി 
ഉപയോഗിക്കാനും ആവശ്യമായ മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്താനും 
യഥേഷ്ടം പകര്‍പ്പുകള്‍ എടുക്കാനും സ്വാതന്ത്ര്യം നല്‍കുന്നു. 


ആപ്ലിക്കേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്‌ വെയറുകള്‍ പ്രവര്‍ത്തിക്കാ 
നുള്ള സാഹചര്യം ഒരുക്കുകയാണല്ലോ ഓപ്പറേറ്റിങ 
സിസ്റ്റങ്ങള്‍ ചെയ്യുന്നത്‌. നമ്മുടെ സ്കൂളില്‍ ഉപയോഗിക്കുന്ന 
ഓപ്പറേറ്റിങ സിസ്റ്റം ഏതാണ്‌? എന്തെല്ലാമാണ്‌ ഇതിലുള്ള 
സൌകര്യങ്ങള്‍? നമുക്ക്‌ നോക്കാം. 


ഡസ്ക്ടടോഷിന്റെ മുഖം മിനുക്കാം 


സ്‌കൂളിലെ കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ പ്രവര്‍ത്തിക്കുന്നത്‌ 
ഐ.ടിൽസ്കൂള്‍ ഗ്നു/ലിനക്സ്‌ എന്ന ഓപ്പറേറ്റിങ്‌ 
സിസ്റ്റത്തിലാണല്ലോ. 


ഈ ബാപ്പറേറ്റിങ്‌ സിസ്റ്റത്തിന്റെ ഡസ്ക്‌ ടോപ്പാണ്‌ 
ചിത്രത്തില്‍ കാണുന്നത്‌ (ചിത്രം 10.7) 


ഡസ്ക്ടോപ്പിന്റെ പശ്ചാത്തലനിറം മാറ്റണമെന്ന്‌ 
തോന്നുന്നുണ്ടോ? 





ചിത്രം. 10.7 ഐ.ടിൽസ്്‌കുള്‍ ഗ്നു/ലിനക്സ്‌ ഡസ്്‌കടോപ്പ്‌ 


താഴെ കാണുന്ന പ്രവര്‍ത്തനം ചെയ്തുനോക്കു. 


& ഡസ്കടോപ്പില്‍ മൌസിന്റെ വലതു ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 
നദ0ു൦ ൧ടട!നധാാ 8ദഠദ്ൃഥാഥനഠ തിരഞ്ഞെടുക്കുക 


(ചിര്രം10.8). 


& തുറന്നു വരുന്ന ജാലകത്തില്‍ വാള്‍പേപ്പര്‍ എന്ന ഭാഗത്തു 


നിന്ന്‌ ഇഷ്ടപ്പെട്ട ചിത്രം ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക (ചിര്രം 10.9). 


14 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 








ശരീരത്തില്‍ ധരിച്ചുകൊണ്ട്‌ 
നടക്കാവുന്ന കമ്പ്യൂട്ടറുകള്‍ 
പ്രചാരത്തില്‍ വന്നുകഴിഞ്ഞു. 
ആന്‍ഡ്രോയ്ഡ്‌ പ്രവര്‍ത്തക 
സംവിധാനത്തിന്റെ പുതിയ 
രൂപമാണ്‌ ഇതില്‍ ഉപയോ 
ഗിക്കുന്നത്‌. ആന്‍ഡ്രോയ്ഡ്‌ 
4.3 (ജെല്ലിബീന്‍) യ്ക്ക്‌ ശേഷ 
മുള്ള പതിപ്പുകളുമായി 
സംയോജിപ്പിച്ച്‌ (്രവര്‍ത്തി 
പിക്കാവുന്ന തരത്തിലാണ്‌ 
ഇതിലെ പ്രവര്‍ത്തക സംവി 
ധാനം രൂപപ്പെടുത്തിയിരി 
ക്കുന്നത്‌. ആന്‍ഡ്രോയ്ഡ്‌ 
വിയര്‍ എന്നാണ്‌ ഈ പ്രവര്‍ 
ത്തക സംവിധാനം അറിയപ്പെ 
ടുന്നത്‌. ആന്‍ഡ്രോയ്ഡ്‌ വാച്ചു 
കള്‍, കണ്ണടകള്‍ തുടങ്ങി 
ധാരാളം ഉപകരണങ്ങള്‍ 
ഇന്നു വിപണിയിലുണ്ട്‌ 





റ്‌ 





[പഴ [01060 
ഭഖഴ ൧ഠഡനടല്‌ & ചിത്രത്തിലെ 1 ല്‍ ഉള്ള ൧൧0 (1) ചിഹ്നത്തില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 


നന്നന്നിന്ദ। ചെയ്ത്‌ കൂടുതല്‍ ചിത്രങ്ങള്‍ ഉള്‍പ്പെടുത്താം. 


ലൂടെ 


& ചിത്രത്തിലെ 2 ലെ ഓപ്ഷന്‍ ബട്ടണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 


ററുദവ്മ ൧ടട॥ഥറു ൧ ഴദന ടര ച 
റുദവിമല। ഉല ദനട ഡസ്കടോപ്പിന്റ തീം മാറ്റാന്‍ കഴിയും. 


൦ ശര ൧0൧ 








പൂറും 065100 8ദധുനഥ്ൃള ഡസ്ക്ടോപ്പ്‌ ഭംഗിയാക്കാന്‍ ഇനിയും എന്തെല്ലാം 
ചിത്രം. 10.8 മാറ്റങ്ങള്‍ വരുത്താം? കണ്ടെത്താന്‍ ശ്രമിക്കൂ. കൂടുതല്‍ 


ഡസ്ക്ടോപ്പ ്രമീകരണത്തിലേക്കു കാര്യങ്ങള്‍ ഉയര്‍ന്ന ക്ലാസുകളില്‍ നമുക്ക്‌ മനസ്സിലാക്കാം. 
പോകാനുള്ള ജാലകം 





116 
൧ ടഡുട ൧ലലടദന്ദഥട 


100 ലഗാ 


8ഭഠധുഥാധഥര്‍ നന്്ത്തു ലി 








വഡന്ദഥഥഥാലനഥ്‌ (2560: 7600) 


ത്ത ::ംം- 


ന്‌ 
൬൩൦ന൦ 2 ഭുദഠദറ൦൦ (ദേമ്ധ0) 8) 
| ്നനാ്നനന്നന്നത്ത്തി 


130൦൦ 000 5125 48 











വാഗചെച്ചഥ 
മാറ്റാറായി... 











ചിത്രം. 10.9 ഡസ്്‌ക ടോപ്പിന്റെ ക്രമീകരണം മാറ്റാനുള്ള ജാലകം 


ഫയലുകള്‍ സുക്ഷിക്കാന്‍ ഫോര്‍ഡറുകള്‍ 


കമ്പ്യൂട്ടറിന്റ ഡസ്ക്ടോപ്പ്‌ പരിചയപ്പെട്ടല്ലോ. 
ഡസ്ക്ടോപ്പിലെ പ്രധാനപ്പെട്ട ഒരു ഫോള്‍ഡര്‍ 
ശ്രദ്ധിച്ചില്ലേ? 


ഹോം എന്ന പേരിലുള്ള ഈ ഫോള്‍ഡറിലാണ്‌ ഒരു 
ഉപയോക്താവിന്റ എല്ലാ ഫയലുകളും സൂക്ഷിക്കപ്പെടുന്നത്‌. 
മുന്‍ അധ്യായങ്ങളില്‍ നിങ്ങള്‍ ചെയ്ത എല്ലാ 
പ്രവര്‍ത്തനങ്ങളും കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ സേവ്‌ ചെയ്ത്‌ വച്ചിട്ടു 
ണ്ടല്ലോ. നിങ്ങളുടെ ഫയലുകള്‍ സേവ്‌ ചെയ്തിട്ടുള്ളത്‌ 
കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ എവിടെയാണ്‌ എന്നറിയാമോ? 





ഫയലിന്റെ സ്ഥാനം (191൩) കണ്ടെത്താം 


& നിങ്ങളുടെ ഫോള്‍ഡര്‍ തുറന്ന്‌ സേവ്‌ ചെയ്ത്‌ 
വച്ചിട്ടുള്ള ഏതെങ്കിലും ഒരു ഫയലിനു മുകളില്‍ മൌസ്‌ 
പോയിന്റര്‍ എത്തിച്ച്‌ വലതുബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്യുക. 


& 00൭൯൭5 സെലക്ട ചെയ്യുക. തുറന്നുവരുന്ന ജാലക 
ത്തിലെ 081100 നു നേരെ എഴുതിയിരിക്കുന്നത്‌ 
നോക്കൂ. 









ഗ്‌ 


റ ഗ 
വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 141 ഗ്‌ 









എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 


എന്നു കാണുന്നില്ലേ? എന്താണ്‌ 
ഇതിനര്‍ഥം? ഫയല്‍, കമ്പ്യൂട്ടറിലെ 0ഠന൦ എന്ന 
ഫോള്‍ഡറിനുള്ളിലോ അതിനകത്തുള്ള മറ്റ്‌ ഫോള്‍ഡറിലോ 
ആണ്‌ സൂക്ഷിക്കപ്പെടുന്നത്‌ എന്നാണ്‌ ഇത്‌ സൂചിപ്പിക്കുന്നത്‌. 
ഫയല്‍ പാത്തിനെക്കുറിച്ചുള്ള കുടുതല്‍ വിവരങ്ങള്‍ ഉയര്‍ന്ന 
ഷ്ടരാസുകളില്‍ പഠിക്കാം. 


ഫയലുകര്‍ സുക്ഷിക്കുമ്പോൾ ര്രദ്ധിക്കണേ... 


കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ചെയ്യുന്ന ഓരോ പ്രവര്‍ത്തന 
ത്തിന്റെയും ഫലമായി ലഭിക്കുന്ന ഓരോ ഫയലും 
അലസമായി ഏതെങ്കിലും പേരില്‍ എവിടെയെങ്കിലും സേവ്‌ 
ചെയ്യരുത്‌. ഇവ ഒരു നിശ്ചിത ഫോള്‍ഡര്‍ നിര്‍മിച്ച്‌ അതില്‍ 
വേണം സേവ്‌ ചെയ്യാന്‍. സേവ്‌ ചെയ്യുമ്പോള്‍ ഫയലിന്‌ 
കൃത്യമായി ഒരു പേരു നല്‍കാനും മറക്കരുത്‌. ആ ഫയല്‍ 
പിന്നീട ആവശ്യമുള്ള സമയത്ത്‌ ലഭ്യമാകാന്‍ ഈ ശീലം 
നിങ്ങള്‍ക്ക്‌ സഹായകമാകും. കൃത്യമായ പേരോ സ്ഥലമോ 
നല്‍കാതെ സേവ്‌ ചെയ്യുന്ന ഫയലുകളെ സിസ്റ്റം 
എവിടെയാണ്‌ സൂക്ഷിക്കുക എന്നറിയാമോ? സാധാരണ 
യായി ഫയലിന്റെ തരമനുസരിച്ച്‌ ഹോമിനകത്തോ 
ഹോമിനകത്തുള്ള ഥഠധഡധനടലസ്ട, ലഗബ്ധ്ടെ തുടങ്ങി 
ഏതെങ്കിലും ഫോള്‍ഡറിലോ സേവ്‌ ചെയ്യപ്പെടും. 


ഫോര്‍ഡറുകളുടെ പേരു മാറ്റാം 


ഏതെങ്കിലും ഒരു ഫോള്‍ഡറിന്‌ ആദ്യം നല്‍കിയ പേരു 
മാറ്റണമെങ്കിലോ? ഫോള്‍ഡറിനു മുകളില്‍ മൌസ്‌ പോയിന്റര്‍ 
വച്ച്‌ വലതുബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്തുനോക്കൂ. ഇപ്പോള്‍ 
ഫോള്‍ഡറിന്റെ പേരു മാറ്റാനുള്ള സൂധ്രം കിട്ടിയില്ലേ? ഇനി 
ഫോശ്ഡറിന്റെ പേരു മാറ്റിക്കോളൂ. 


സിസ്തം ക്രമീകരിക്കാം 


കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ മലയാളം ടൈപ്പ്‌ ചെയ്തില്ലേ? ഒരു 
സിസ്റ്റത്തില്‍ മലയാളമോ അതുപോലെ മറ്റേതെങ്കിലുമൊരു 
ഭാഷയോ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യുന്നതെങ്ങനെയെന്ന്‌ മുന്‍ 
അധ്യായത്തില്‍ നിന്ന്‌ മനസ്സിലാക്കിയല്ലോ. 


സിസ്റ്റത്തില്‍ പുതിയൊരു ഭാഷ ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യണമെങ്കില്‍ 
പ്രസ്തുത കീബോര്‍ഡ്‌ ലേഓട്ട ലഭ്യമാക്കേണ്ടേ? ഇതിന്‌ 
എന്തെല്ലാം ക്രമീകരണങ്ങളാണ്‌ വരുത്തേണ്ടത്‌? 


നമുക്ക്‌ പരിശോധിക്കാം. 


മുകളിലെ പാനലിലുള്ള സെറ്റിങ്സ്‌ ബട്ടണില്‍ ക്ലിക്ക്‌ 
ചെയ്യുക. 


ഈ ജാലകത്തിലെ ൭൮൫1.൭ണ ട൭ദ്൮02ട തിരഞ്ഞെടു 
ക്കുക. (ചിധ്രം10.10). 


ള്‌ വിവദവിനികയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദഗ് 





147 വിവരവിനിമയ സാങ്കേതികവിദ്യ - ദ 











ഡ്രോണുകള്‍ എന്ന്‌ പൊതുവേ 
അറിയപ്പെടുന്ന ആളില്ലാ ആകാ 
ശയാനങ്ങളുടെ (൮ന്നദ00൦൦ 
ദല ഫില - ഖഗ) 
കാലമാണ്‌ വരാന്‍ പോകുന്നത്‌. 
ആവശ്യമുള്ളതെന്തും വാതില്‍ 
പടിയില്‍ പറന്നെത്തുന്ന കാലം 
വിദൂരമല്ല. നാം കരുതുന്നതിലും 
ഏറെ വളര്‍ന്നുകഴിഞ്ഞു 
ഡ്രോണുകള്‍ എന്ന യന്ത്രപ്പറവ 
കളുടെ സാങ്കേതികവിദ്യയും 
സാധ്യതകളും. യുദ്ധത്തിനും 
സമാധാനത്തിനും ഡ്രോണു 
കളെന്ന ആളില്ലാ ചെറുവിമാന 
ങ്ങള്‍ ഉപയോഗിക്കുന്ന സ്ഥിതി 
യിലേക്ക്‌ എത്തുകയാണ്‌ കാര്യ 


ങ്ങള്‍. നിയമവിധേയമായി 
വിവാഹ ഫോട്ടടോരരഗാഫി 


ക്കും ടെലിവിഷന്‍ സിനിമാ 
ഷൂട്ടിങിനും ആകാശ നിരീക്ഷ 
ണത്തിനുമൊക്കെ ഡ്രോണു 
കള്‍ ഉപയോഗിക്കപ്പെടുന്നുണ്ട്‌. 


റ 8) അ 4) 110ലം % 
൧2൦0൮ സ്വട ണേധല 
ധ്ാധസ്ധ [ല്‍ 






ടൃ ടന്ന ടല്ഥന്ധൂട... 









[ഠഠിധ്‌ടഥ ൧ഠഥാധല്‌... ഥി. 


ഭ ൫ [5 ര 


19 ഥ്‌... 
ട്വടറന്റ 

ലുടെ [ഒ7... 
ട്ര ഉഴ... 





ചിത്രം. 10.10 
സിസ്റ്റം ക്രമീകരണത്തിലേക്കു 


പോകാനുള്ള ജാലകം 





എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 





തുറന്നുവരുന്ന ജാലകത്തിലെ 1൭൪ ൧൩ തിരഞ്ഞെ 
ടുക്കുക. (ചിര്രം10.13) 





രാള സ ചടട ൭. 
00 ശട ഷി! ൩ ഖർ ഖലു ൭ടഠദ॥ 
ന്നനനനന്ന ഞ്ഞ :.....:ം:- ഇ ് 1 ന 
തണ ജി 1 വില ന്ത്‌ ) ന്ത്‌ _ 
അംശ ൧൧ 6ദദദറ ഒറി്്നടെട & 1ററ്ധദട ഠി ട€ഡ്റ്ല്യ & 
100 ട്ധാഉഠ07 4൧൦000൩5 കം] 
വിട്ട മദന ലന 
൫ ലെന വധ മിലെ നു 
൫ 0 ഗ്യ ധൻ: ) 
വജ എന്ത്ന്ട ശൽ  ! നി [ 
ള ലം ൫ ടം [്്‌ ലല 8 
ഭ്ധാഠ 00100 ൧518 1ശൃ൪ഠദഥാ 14ഠധട൦ &, ഡോറ: ഠഡ൦െ 
ന70ധഠ്൮ദാഠ 
൭ ൭ ക 
ത്തി നു്‌ അക്ഷര നിവേശം 
[| നാം പന്തു: അം മല്ല ന ജയ സഗ 4 
റിനെ ദാന ൯൧% ശബ്ദം 
ചിത്രം. 10.12 ടെകസ്റ്റ്‌ ഏന്ദ്ര്ടി 
ടൃ 
സെറ്റിങ്ങിനുള്ള ജാലകം | 
[ |] ] 
൪൫ ജു ര 
8ദഠിധ്ട ഉദ്ദിട [നടേശ 5000൦ നിനം & ൧03൦ വഗ! വട ള്‍ഠഥാധസ്ട 


ടട ധേ ൧.0൧൭55 


ചിത്രം. 10.11 
സിസ്റ്റം ക്രമീകരണങ്ങള്‍ തിരഞ്ഞെടുക്കാനുള്ള ജാലകം 





ശേഷം വരുന്ന ജാലകത്തിലെ “ക്ലിക്ക്‌ ചെയ്ത്‌ 
ആവശ്യമുള്ള ഭാഷ തിരഞ്ഞെടുത്ത്‌ ൧00 ബട്ടണ്‍ ക്ലിക്ക്‌ 


ടി ദന ൩൧ധ ടാ 0 ദോ 


1ദനഠി൦4ദഗസ്ഥാട) 


ല്യം (ടന ശ്യ) ചെയ്യുക (ചിര്രം 10.12, 10.13). 
1൮൧ 
യ) ് 
ലട 
ടിവി) 1. ഏനിയാക്‌ മുതല്‍ സ്‌മാര്‍ട്ട്‌ ഫോണുകള്‍ വരെ 
310 
റ (സിന മേ (ശട) കമ്പ്യൂട്ടറിനുണ്ടായ പരിണാമത്തിലെ (പധാന 


ചമ ്വള്‍ 142) 


ക നാഴികക്കല്ലുകള്‍ ഏതെല്ലാം? 





ളള 2. കമ്പ്യൂട്ടര്‍ സാധാരണയായി കൈകാര്യം ചെയ്യുന്ന 


ചിത്രം. 10.13 വിവിധ ഇനം ഡാറ്റകള്‍ ഏതെല്ലാം? 
ഭാഷ തിരഞ്ഞെടുക്കാനുള്ള ജാലകം 
3. ടെക്സ്റ്റ്‌, ഇമേജ്‌, ശബ്ദം തുടങ്ങി വിവിധ ഇനം 


ഡാറ്റകള്‍ക്ക്‌ അനുഗുണമായ ഇന്‍പുട്ട ഉപകരണങ്ങള്‍, 
ആപ്ലിക്കേഷന്‍ സോഫ്റ്റ്‌വെയറുകള്‍ എന്നിവ 
ഉള്‍പ്പെടുത്തി പട്ടിക തയാറാക്കുക. 


4. പട്ടിക പരിശോധിച്ച്‌ വിട്ടുപോയ ഭാഗങ്ങള്‍ 
പൂര്‍ത്തിയാക്കുക. 


പ്രവര്‍ത്തനം 


കമ്പ്യൂട്ടര്‍ ഓണാക്കാ൯ 
കമ്പ്യൂട്ടറില്‍ ചിര്രം വരയ്ക്കാന്‍ 


ഫോള്‍ഡര്‍ ഉണ്ടാക്കാന്‍ 


കവിത ടൈപ്പ്‌ ചെയ്യാന്‍ 


വിവരങ്ങള്‍ ക്രോഡികരിക്കാന്‍ 


ഡസ്കടോപ്പിന്റെ പശ്ചാത്തലം മാറ്റാന്‍ 





ഗ്‌ 







വിയ തി 
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എന്റെ കമ്പ്യൂട്ടര 





ള്ള തൂടരീ।്രവരിത്തനങ്ങള്‍ 


1. ഏനിയാക മുതല്‍ സ്മാര്‍ട്ടഫോണുകള്‍ വരെ കമ്പ്യൂട്ടറിനുണ്ടായ പരിണാമത്തെ 
ക്കുറിച്ചുള്ള ഒരു സെമിനാര്‍ അവതരിപ്പിക്കുന്നതിനുള്ള (പസന്റേഷ൯ 
ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ ഇംപരപസ്‌ ഉപയോഗിച്ച്‌ തയാറാക്കുക. 


2. കമ്പ്യൂട്ടറിന്റെ പ്രധാന ഇന്‍പുട്ട, ഓട്ടപുട്ട ഉപകരണങ്ങളുടെ ചിത്രങ്ങള്‍, വിവരങ്ങള്‍ 
എന്നിവ ശേഖരിച്ച്‌, ഇവ ഉള്‍പ്പെടുത്തി ഒരു പ്രസന്റേഷന്‍ ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ ഇംപ്രസ്‌ 
ഉപയോഗിച്ച്‌ തയാറാക്കുക. 


3. കമ്പ്യൂട്ടര്‍, മൊബൈല്‍ഫോണ്‍ എന്നിവ തമ്മിലുള്ള അന്തരം കുറഞ്ഞു കുറഞ്ഞു 
വരുന്നു. ഈ വിഷയത്തെക്കുറിച്ച്‌ ഒരു ചര്‍ച്ച സംഘടിപ്പിക്കുക. 


4. കമ്പ്യൂട്ടറിന്റെ ഹോമില്‍ 101 എന്ന ഫോള്‍ഡര്‍ നിര്‍മിച്ച്‌ അതിനുള്ളില്‍ 0116, 
നഗ, ഗനഠനന എന്നീ സബ്്‌ഫോള്‍ഡറുകള്‍ നിര്‍മിക്കുക. 


9. നിങ്ങളുടെ ഡസകുംടോപ്പ പശ്ചാത്തലം മാറ്റി പൂക്കളുമായി ബന്ധപ്പെട്ട ഒരൂ 
പശ്ചാത്തലമാക്കുക. 


6. വിവിധ ഇനം ഡാറ്റകള്‍, അനുഗുണമായ ഇന്‍പുട്ട ഉപകരണങ്ങള്‍, അനുഗുണമായ 
സോഫ്റ്റ്വെയറുകള്‍ എന്നിവ ഉള്‍പ്പെടുത്തി ലിബര്‍ഓഫീസ്‌ റൈറ്ററില്‍ ഒരു പട്ടിക 
മലയാളത്തില്‍ തയാറാക്കുക. 
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